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 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

80/80 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3) เพื่อศึกษาพฤติกรรม 

การปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้  

4) เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี จาํนวน 35 คน  

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง และแบบวดัเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์

ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t-test (Dependent samples) 

 ผลการวจิยัพบวา่ 1) กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมีประสิทธิภาพ 84.94/81.33 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์

มาตรฐานท่ีตั้งไว ้2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) นกัเรียนมีพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงโดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 4) เจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.44 อยูใ่นระดบัมาก 
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  The purposes of this research were; to develop learning activities on computer in 

everyday life applying the sufficiency economy concept to meet the 80/80 criteria, to study 

learning achievement of the learning activities on computer in everyday life applying the 

sufficiency economy concept, to study students’ attitude toward the learning activities. 

The samples were 35 students in Matthayomsuksa 1/1 at Thakhampittayakom School, Phanat 

Nikhom District Chonburi Province who studied in the second semester, academic year 2018. 

The instruments used in this study were lesson plans, achievement test, the behavior observation 

form on self-sufficiency according to the sufficiency economy philosophy and student’s attitude 

survey towards the learning activities. The statistics used to analyze the data were mean (𝑋𝑋�), 

standard deviation (SD) and t-test.  

 The result of the study indicated that; 1) The developed learning activities on a 

computer in everyday life applying the sufficiency economy concept possessed the efficiency of 

84.92/81.33 which was higher than the standard set. 2) The posttest score was higher than the 

pretest score with statistical significance at .05 level. 3) Students have behaviors in accordance 

with the philosophy of sufficiency economy as a whole at the highest level. 4) The students 

attitude towards the learning activities on computer in everyday life applying the sufficiency 

economy concept was at the “high” level. (𝑋𝑋� = 4.44)
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บทที ่ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

  สังคมมีการเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วทั้งทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรม  

และความกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ีบุคคลใหค้วามสาํคญักบัวตัถุมากกวา่คุณธรรม จริยธรรม  

ส่งผลต่อคุณภาพชีวิต แบบแผนความเป็นอยู ่และการดาํเนินชีวติของคนไทยท่ีมีการเปล่ียนแปลง 

ไปอยา่งชดัเจน มีสาเหตุมาจากการท่ีประเทศมุ่งพฒันาดา้นเศรษฐกิจมากเกินไป แมจ้ะก่อใหเ้กิดผล 

การพฒันาทางดา้นเศรษฐกิจ และความเจริญทางดา้นวตัถุอยา่งเห็นไดช้ดัแต่ความเจริญ และ 

การพฒันานั้นก็ไม่ไดย้ ัง่ยนื (สาํนกังานคณะกรรมการการพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  

และสาํนกันายกรัฐมนตรี, 2558)  

 จากสภาพสังคมท่ีเปล่ียนแปลงไปทุกหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งตอ้งหาแนวทางแกไ้ขปัญหา 

ท่ีเกิดข้ึนอยา่งเร่งด่วน โดยการใหก้ารศึกษา เพื่อเสริมสร้างความรู้ การปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยมท่ีถูกตอ้งแก่เยาวชน และประชาชน เพื่อพฒันาจิตใจ และปรับเปล่ียนพฤติกรรมของคน

ในประเทศใหเ้ป็นไปในทิศทางท่ีเหมาะสม เป็นวธีิการหน่ึงท่ีจะนาํไปสู่การแกไ้ขปัญหาสังคม  

และการพฒันาประเทศอยา่งย ัง่ยนื (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2554)  

ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแผนพฒันาเศรษฐกิจ และสังคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 12 ท่ีไดก้าํหนดวตัถุประสงค ์

ไวด้งัน้ี เพื่อวางรากฐานใหค้นไทยเป็นคนท่ีสมบูรณ์ มีคุณธรรม จริยธรรม มีระเบียบ วนิยั  

ค่านิยมท่ีดี มีจิตสาธารณะ และมีความสุข โดยมีสุขภาวะและสุขภาพท่ีดี ครอบครัวอบอุ่น ตลอดจน

เป็นคนเก่งท่ีมีทกัษะความรู้ ความสามารถ และพฒันาตนเองไดต่้อเน่ืองตลอดชีวติ การพฒันา 

คนไทยใหมี้คุณลกัษณะเป็นคนไทยท่ีสมบูรณ์ มีวนิยั มีทศันคติ และพฤติกรรมตามบรรทดัฐานท่ีดี 

ของสงัคม มีความเป็นพลเมืองท่ีต่ืนรู้ มีความสามารถในการปรับตวัไดอ้ยา่งรู้เท่าทนัเหตุการณ์ 

 มีความรับผดิชอบ และทาํประโยชน์ต่อส่วนรวม มีสุขภาพกายและใจท่ีดี มีความเจริญงอกงาม 

ทางจิตวญิญาณ มีวถีิชีวติท่ีพอเพียง และมีความเป็นไทย (สาํนกังานคณะกรรมการการพฒันา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ และสาํนกันายกรัฐมนตรี, 2558)   

 เน่ืองจากประเทศไทยตอ้งเผชิญกบักระแสการเปล่ียนแปลงท่ีปรับเปล่ียนเร็วและ 

ซบัซอ้น จึงจาํเป็นตอ้งมีภูมิคุม้กนัท่ีมีอยูพ่ร้อมทั้งเร่งสร้างภูมิคุม้กนัในประเทศให้เขม้แขง็ข้ึน 

มาใชใ้นการเตรียมความพร้อมใหแ้ก่คน และสังคม ใหส้ามารถปรับตวัรองรับผลกระทบจาก 

การเปล่ียนแปลงไดอ้ยา่งเหมาะสม สามารถพฒันาประเทศใหก้า้วหนา้ต่อไป เพื่อประโยชน์สุข 
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ท่ีย ัง่ยนืของสงัคมไทยตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง คนเป็นศูนยก์ลางของการพฒันา รวมทั้ง

สร้างสมดุลการพฒันาในทุกมิติ และขบัเคล่ือนใหบ้งัเกิดผลในทางปฏิบติัท่ีชดัเจนยิง่ข้ึนในทุกระดบั 

เพื่อใหก้ารพฒันา และการบริหารประเทศเป็นไปบนทางสายกลาง เช่ือมโยงทุกมิติของการพฒันา

อยา่งบูรณาการ ทั้งคน สังคม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดลอ้ม และการเมือง โดยมีการวเิคราะห์อยา่งมีเหตุผล 

และใชห้ลกัความพอประมาณ ใหเ้กิดความสมดุลระหวา่งมิติทางวตัถุกบัจิตใจของคนในชาติ  

ความสมดุลระหวา่งความสามารถในการพึ่งตนเองกบัการแข่งขนัในเวทีโลก ความสมดุล 

ระหวา่งสังคมชนบทกบัเมือง เตรียมระบบภูมิคุม้กนัดว้ยการบริหารจดัการความเส่ียงใหเ้พียงพอ

พร้อมรับผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงทั้งภายนอก และภายในประเทศ ทั้งน้ี การขบัเคล่ือน

กระบวนการพฒันาทุกขั้นตอนตอ้งใชค้วามรอบรู้ ในการพฒันาดา้นต่าง ๆ ดว้ยความรอบคอบ 

เป็นไปตามขั้นตอน และสอดคลอ้งกบัวถีิชีวติของสังคมไทย รวมทั้งเสริมสร้างศีลธรรม และสาํนึก

ในคุณธรรมจริยธรรม ในการปฏิบติัหนา้ท่ี และการดาํเนินชีวติดว้ยความเพียร จะเป็นภูมิคุม้กนัท่ีดี

ใหพ้ร้อมเผชิญการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนทั้งในระดบัครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

(สาํนกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ และสาํนกันายกรัฐมนตรี, 2558, 

หนา้ 63-64)  

 กระทรวงศึกษาธิการถือเป็นหน่วยงานหลกัในการพฒันาคน และสร้างเยาวชนใหมี้

คุณภาพของประเทศไดต้ระหนกั และเห็นคุณค่าในภารกิจดงักล่าว จึงมีนโยบายท่ีจะเรียนรู้ 

ตามรอยพระยคุลบาท เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง โดยส่งเสริมใหเ้ศรษฐกิจพอเพียงเขา้มามีบทบาท 

ในชีวติประจาํวนั สอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม  

(ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 มาตรา 22 การจดัการศึกษาตอ้งยดึหลกัวา่ผูเ้รียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้และถือวา่ผูเ้รียนมีความสาํคญัท่ีสุด กระบวนการจดั 

การศึกษาตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียน สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ตามศกัยภาพ (พระราชบญัญติั

การศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542, 2542) การขบัเคล่ือนปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสู่

สถานศึกษา เพื่อใหค้รู และนกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ

สามารถนาํแนวคิด หลกัปฏิบติัตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยกุตใ์ชใ้นการดาํเนินงาน 

การจดัการเรียนการสอน การจดักิจกรรมพฒันาผูเ้รียน ตลอดจนการประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั 

เพือ่ใหเ้กิดผลในทางปฏิบติัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และมีประสิทธิผล เกิดการปรับเปล่ียน 

กระบวนทศัน์ ในการดาํเนินชีวติบนพื้นฐานของหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงอยา่งจริงจงั 

 และต่อเน่ือง (ธนนัสิน อวธิธนานนท,์ 2553, หนา้ 3)  

 เศรษฐกิจพอเพียงเป็นปรัชญาท่ีพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วั ทรงมีพระราชดาํรัส 

ช้ีแนะแนวทางการดาํเนินชีวิต เพื่อใหค้นไทยสามารถดาํเนินชีวติอยูไ่ดอ้ยา่งมัน่คงและย ัง่ยนื  
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ภายใตก้ระแสโลกาภิวตัน์ และความเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นหลกั 

การดาํเนินชีวติตามทางสายกลาง ซ่ึงเหมาะสม สอดคลอ้งกบัวถีิความเป็นอยูอ่นัเรียบง่ายของ 

คนไทย โดยคาํนึงถึง 3 หลกัการ ไดแ้ก่ 1) ความพอประมาณกบัศกัยภาพของตนเองและสภาวะ

แวดลอ้ม 2) ความมีเหตุผลบนพื้นฐานความถูกตอ้ง 3) การมีภูมิคุม้กนัท่ีดีในตวัเอง ไม่ประมาท 

ในการดาํเนินชีวิตบนเง่ือนไขความรู้และคุณธรรม พร้อมรับต่อการเปล่ียนแปลง ไม่วา่จะเป็น 

การเปล่ียนแปลงดา้นวตัถุเศรษฐกิจ สังคม ชุมชน ทรัพยากรธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม และวฒันธรรม 

ประเพณี ค่านิยมต่าง ๆ เพื่อป้องกนัผลกระทบอนัเกิดจากการเปล่ียนแปลงทั้งภายนอกภายในทั้งน้ี

บุคคลจาํเป็นตอ้งอาศยัความรู้ ความรอบคอบ และความระมดัระวงั โดยเฉพาะการนาํไปใช ้

เพื่อใหส้าํนึกในคุณธรรม ความซ่ือสัตยสุ์จริต ความรอบรู้ท่ีเหมาะสม การดาํเนินชีวติ 

ดว้ยความอดทน ความพากเพียรมีสติ มีปัญญาและความรอบคอบเพื่อให้เกิดความสมดุล 

และพร้อมรวมทั้งวฒันธรรมจากโลกภายนอกไดเ้ป็นอยา่งดี (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน, 2551, หนา้ 107)  

 การจดัการศึกษาตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยการบูรณาการในสาระ 

วชิาต่าง ๆ ตลอดจนสอดแทรกในกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ 

อยา่งถูกตอ้ง มีความเช่ือมัน่ เห็นประโยชน์ และสามารถนาํหลกัการน้ีไปประยกุตใ์ชใ้น

ชีวติประจาํวนั ร่วมกนัในสังคม บนหลกัการของความพอประมาณ ใชเ้หตุผล และไม่ประมาท  

ผา่นการนาํหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงบรรจุไวใ้นหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของชาติ 

เพื่อเป็นกรอบและแนวทางในการพฒันาเยาวชนรุ่นใหม่ใหมี้ค่านิยมและอุปนิสัย “อยูอ่ยา่งพอเพียง” 

(ณฎัฐพงศ ์ทองภกัดี, 2554, หนา้ 35)  

 นอกจากน้ี เศรษฐกิจพอเพียง คือ การพึ่งพาตนเองเป็นหลกัการทาํงานอยา่ง 

เป็นขั้นเป็นตอน รอบคอบ ระมดัระวงั พิจารณาถึงความพอดี พอเหมาะพอควร ความสมเหตุสมผล 

และการพร้อมรับความเปล่ียนแปลงครอบคลุมทั้งดา้นจิตใจ สงัคม เทคโนโลย ีทรัพยากรธรรมชาติ 

และส่ิงแวดลอ้ม รวมถึงเศรษฐกิจหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีความสอดคลอ้งกบัแนวคิด

ของการพฒันาคน เพราะเนน้การพฒันาความเป็นมนุษยเ์กิดความย ัง่ยนืของการพฒันาให้

ความสาํคญัต่อเร่ืองความอยูดี่มีสุขมากกวา่ความมัน่คง และเห็นคุณค่าการเรียนรู้ และคุณธรรมนาํ

ความรู้ เพื่อดาํเนินชีวิตอยา่งมีคุณภาพ ประสิทธิภาพ และใชส้ติปัญญาไปในทางท่ีถูกตอ้ง  

เม่ือแต่ละคนมีคุณภาพท่ีดี  ก็เป็นการพฒันาชุมชน สังคมใหดี้ไปดว้ยเช่นกนั (ปรียานุช พิบูลสราวธุ,  

2549, หนา้ 10)  

 นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบันโยบายรัฐบาล นโยบายของกรมส่งเสริมการปกครอง

ทอ้งถ่ิน กระทรวงมหาดไทย และพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 ท่ีเนน้ 
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หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาสู่การเรียนรู้ โดยเนน้การปฏิบติัมากกวา่การท่องหนงัสือ  

เนน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ใชแ้กปั้ญหาการทาํมาหากิน การอยูร่่วมกนัในชุมชนไดอ้ยา่งมีความสุข 

ซ่ึงสอดคลอ้งกบักลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม 

เพื่อใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง 

สามารถนาํความรู้เก่ียวกบัการดาํรงชีวติ การอาชีพ และเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการทาํงาน

อยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

รักการทาํงาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการทาํงาน สามารถดาํรงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง  

และมีความสุข  

 โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม ตาํบลท่าขา้ม อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี สังกดัองคก์าร

บริหารส่วนจงัหวดัชลบุรี จดัการศึกษาตั้งแต่ระดบัปฐมวยัถึงระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  

มีวสิัยทศัน์ และพนัธกิจ ท่ีจะจดัการศึกษาใหมี้คุณภาพ เนน้ใหน้กัเรียนมีความรู้คู่คุณธรรม  

และพฒันาแหล่งเรียนรู้ ภูมิทศัน์ร่มร่ืนสะอาดตา กา้วหนา้ดว้ยเทคโนโลย ีและนาํชุมชนร่วมพฒันา 

ในการจดัการศึกษา ซ่ึงทางโรงเรียนไดรั้บการประเมินเป็นสถานศึกษาแบบอยา่งการจดักิจกรรม 

การเรียนรู้ และการบริหารจดัการตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หรือสถานศึกษาพอเพียง 

ในปีการศึกษา 2553 และต่อมาไดรั้บการประเมินให้เป็นโรงเรียนศูนยก์ารเรียนรู้ตามหลกัปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียงดา้นการศึกษา ปีการศึกษา 2557 (โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม, 2557)  

 ดงันั้น ทางโรงเรียนไดด้าํเนินการจดัการเรียนการสอนตามพระราชบญัญติัการศึกษา

แห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 มาตรา 24 (4) ท่ีกาํหนดวา่การจดัการการเรียนการรู้ ควรผสมผสาน

ความรู้ดา้นต่าง ๆ อยา่งไดส้ัดส่วนสมดุลกนั รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีดีงาม  

และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคไ์วใ้นทุกวชิา เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะกระบวนการคิด การจดั 

การเผชิญสถานการณ์ และการประยกุตค์วามรู้มาใชเ้พื่อป้องกนัและแกปั้ญหา โดยนอ้มนาํปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียงไปบูรณาการจดัการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้เพื่อขบัเคล่ือน  

และเสริมสร้างความเขม้แขง็ของสถานศึกษาใหเ้ป็นแบบอยา่งไดอ้ยา่งย ัง่ยนื และพฒันาต่อยอด 

อยา่งรอบดา้น ทั้งดา้นการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ และคุณธรรม จริยธรรมโดยยดึแนวทางการปฏิบติัตาม

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม, 2557) 

 จากท่ีผา่นมาการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี                         

แบบบูรณาการดา้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม ยงัไม่ประสบ

ผลสาํเร็จเท่าท่ีควร ซ่ึงพบปัญหาหลายดา้น ดงัน้ี   

 1.  ดา้นหลกัสูตรสถานศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงยงัไม่มี 

2.  ดา้นบุคลากร ครูผูส้อนยงัขาดแนวคิดและแนวปฏิบติั วิธีการและปัจจยัท่ีจะมา 

สนบัสนุนในการปฏิบติัใหเ้กิดรูปธรรมท่ีจะนาํเอาปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปประยกุตใ์ช ้



 

5 

 

 3.  ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ พบวา่ การพฒันาการเรียนรู้ของครูผูส้อนไม่เหมาะสม 

กบัสภาพนกัเรียนไม่เกิดการบูรณาการเท่าท่ีควร เน่ืองจากครูผูส้อนเนน้การบรรยายเป็นส่วนใหญ่ 

จึงทาํใหก้ารเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยไีม่ประสบผลสาํเร็จ 

และไม่มีศกัยภาพ 

 4.  ปัญหาท่ีเกิดจากตวันกัเรียน ยงัขาดคุณลกัษณะอนัพึงประสงคต์ามหลกัปรัชญาของ 

เศรษฐกิจพอเพียง  

 5.  ขาดแคลนส่ือ เทคโนโลย ีและนวตักรรมท่ีหลากหลาย ทางโรงเรียนจึงไดร่้วมกนั 

พฒันาส่ือการเรียนการสอน และการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อพฒันาการศึกษาใหมี้

คุณภาพและประสิทธิภาพ สาํหรับนาํไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง 

ตามหลกัคิดและหลกัปฏิบติัในการดาํเนินชีวิตท่ีพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วั ทรงแนะแนวทาง 

การดาํเนินชีวติกบัคนไทย เพื่อใหค้นไทยสามารถดาํเนินชีวติอยูไ่ดอ้ยา่งมัน่คงและย ัง่ยนืตามทาง 

สายกลาง ซ่ึงเหมาะสมสอดคลอ้งกบัวถีิความเป็นอยูอ่นัเรียบง่ายของคนไทย (ภิรมย ์รอดชยัภูมิ, 

สัมภาษณ์, 12 พฤษภาคม 2560) 

 จากเหตุผลและสภาพปัญหาขา้งตน้ ผูว้จิยัมีความสนใจท่ีจะพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ 

เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ดา้นความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ และเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนของนกัเรียนใหดี้ข้ึน และใหน้กัเรียนเกิดคุณลกัษณะอนัพึงประสงคต์ามหลกัปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง ทกัษะกระบวนการในการทาํงาน และสามารถนาํหลกัปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงมาประยกุตใ์ชใ้นการดาํรงชีวิตประจาํวนัได ้ 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

 1.  เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนัโดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 

 2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัแนวคิดของเศรษฐกิจพอเพียง 

  3.  เพื่อศึกษาพฤติกรรมเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้  

เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง                      

 4.  เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
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สมมติฐานของการวจิัย 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 

 

             การพฒันา      ผลการพฒันา 

         

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ  

 1.  ไดกิ้จกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง   

 2. ช่วยใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ สามารถนาํความรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นชีวติประจาํวนั  

 3.  นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั          

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงท่ีมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑต์ามเกณฑ ์E1/E2 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพิวเตอร์

ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

เจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญา 

ของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง 



 

7 

 

 4.  สามารถใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันานวตักรรมเพื่อประกอบการเรียนการสอนของ

ครูทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ อนัจะส่งผลดีต่อการพฒันาวงการศึกษาในภาพรวมต่อไป 

 

ขอบเขตของการวจิัย 

 1.  ประชากร 

 ประชากร ท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561  

รวม 4 หอ้งเรียน จาํนวน 160 คน  

 2.  กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1  

โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561  

จาํนวน 35 คน เป็นหอ้งเรียนซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  

 3.  ตัวแปร 

  3.1  ตวัแปรท่ี 1 การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั          

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

  3.2  ตวัแปรท่ี 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

  3.3  ตวัแปรท่ี 3 พฤติกรรมเศรษฐกิจพอเพียง 

  3.4  ตวัแปรท่ี 4 เจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 4.  เน้ือหาทีใ่ช้ในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้   

 เน้ือหาวชิาท่ีใชใ้นการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงคร้ังน้ี เป็นตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษา 

ปีท่ี 1 สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร แบ่งออกเป็น 5 หน่วยการเรียนรู้

ประกอบดว้ย 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความหมายและความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ จาํนวน    1   คาบ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์  จาํนวน    3   คาบ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์    จาํนวน    1   คาบ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จาํนวน    2   คาบ 
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 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างสรรคง์าน  จาํนวน    5   คาบ 

 รวมเวลาเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้   จาํนวน  12   คาบ 

 การปฐมนิเทศ ทดสอบก่อนเรียน และทดสอบหลงัเรียนรวม  จาํนวน    2   คาบ 

 รวมระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง     จาํนวน  14   คาบ 

         5.  เคร่ืองมือสําหรับการวจัิย 

  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง คือ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวดัเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ แบบประเมิน 

ความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ 

 6.  ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวจัิย 

 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการดาํเนินการทดลอง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ใชเ้วลา 

การทดลอง ประกอบดว้ย การปฐมนิเทศและการทดสอบก่อนเรียน 1 คาบ การทดลองสอนโดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้ 12 คาบ และการทดสอบหลงัเรียน 1 คาบ รวมทั้งส้ิน 14 คาบ คาบละ 50 นาที   

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. กิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชส่ื้อประสมท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  

มุ่งเนน้ใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็นส่ือ 

การเรียนรู้ดว้ย Google classroom & Kahoot  เป็นส่ือการสอน 

 2.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หมายถึง หลกัแนวคิดท่ีพระบาทสมเด็จ 

พระปรมินทรมหาภูมิพลอดุยเดช ทรงมีพระราชดาํริใหทุ้กคนปฏิบติัตนอยูใ่นทางสายกลาง 

ท่ีสอดแทรกในแผนการจดัการเรียนรู้โดยคาํนึงถึง 3 หลกัการ ไดแ้ก่ 1) ความพอประมาณ  

2) ความมีเหตุผลบนพื้นฐานความถูกตอ้ง 3) การมีภูมิคุม้กนัท่ีดีในตวัเอง ไม่ประมาทในการดาํเนิน

ชีวติบนเง่ือนไข ความรู้และคุณธรรมพร้อมรับต่อการเปล่ียนแปลง ไม่วา่จะเป็นการเปล่ียนแปลง 

ดา้นวตัถุ เศรษฐกิจ สังคม ชุมชน ทรัพยากรธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม และวฒันธรรม ประเพณี ค่านิยม                                             

หลกัการดงักล่าวถูกนาํมาใชใ้นหน่วยการเรียนท่ี 5 

 3.  การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง การออกแบบและสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ 

เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยนาํเสนอ

เน้ือหาเก่ียวกบัสาระการเรียนรู้โดยอาศยัหลกัความพอประมาณ ความมีเหตุผล การมีภูมิคุม้กนั 

ในตวัท่ีดี หลงัจากนั้นนาํกิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนเพื่อหาประสิทธิภาพ 
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 4.  ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ความสามารถของกิจกรรมการเรียนรู้ 

ท่ีทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดต้ามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 โดย  

 E1 = 80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากการทาํแบบฝึกหดัทา้ยกิจกรรมการจดั 

การเรียนรู้และคะแนนปฏิบติัของนกัเรียนทุกคนรวมกนัไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 

 E2 = 80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียน ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนทุกคนรวมกนัไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 

 5.  แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง เอกสารท่ีใชใ้นการเตรียมการสอนหรือการกาํหนด

กิจกรรมการเรียนรู้ไวล่้วงหนา้อยา่งเป็นระบบและจดัทาํไวเ้ป็นลายลกัษณ์อกัษร โดยมีการรวบรวม

ขอ้มูลต่าง ๆ มากาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมายท่ีกาํหนดไว ้โดยเร่ิมจากวตัถุประสงคว์า่จะใหผู้เ้รียนเกิด 

การเปล่ียนแปลงดา้นใด (สติปัญญา/ เจตคติ/ ทกัษะ)  

 6.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ในดา้นความรู้ 

ความเขา้ใจและการสร้างสรรคง์านโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงวดัไดจ้าก 

การเปรียบเทียบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 7.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัความสามารถใน

การเรียนรู้  จาํแนกการวดัตามพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีกาํหนดไวใ้นจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ครอบคลุม

ทั้ง 3 ดา้น คือ ความรู้-ความจาํ ความเขา้ใจ และการนาํไปใช ้เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั        

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผูว้จิยั 

สร้างข้ึนคือ เป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ 

 8.  พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง หมายถึง การแสดงออก

ของนกัเรียนในดา้นความพอประมาณ ดา้นการมีเหตุผล และการมีภูมิคุม้กนัในตวัท่ีดี วดัไดโ้ดย 

การใชแ้บบสังเกตพฤติกรรม  

 9.  เจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกของผูเ้รียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 10.  แบบวดัเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อ 

กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง วดัไดจ้ากการตอบแบบสอบถามวดัเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยผูว้จิยัไดก้าํหนดค่า 5 ระดบั  

คือ เห็นดว้ยอยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่   

 



 

บทที ่ 2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 

 การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้

ขอ้มูล เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง แบ่งเป็นหวัขอ้ท่ีไดศึ้กษา ดงัต่อไปน้ี 

 1.  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  

 2.  หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลย ีพุทธศกัราช 2557 

 3.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 4.  การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

 5.  แผนการจดัการเรียนรู้ 

 6.  Google classroom & Kahoot 

 7.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 8.  เจตคติ 

 9.  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551   

 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นกาํลงัของชาติ 

ใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสาํนึกในความเป็นพลเมืองไทย  

และเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข   

มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจาํเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษา

ตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันา

ตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ ซ่ึงมีรายละเอียดโดยสังเขปดงัน้ี  

 วสัิยทัศน์  

 มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นกาํลงัของชาติ ใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย 

ความรู้ คุณธรรม มีจิตสาํนึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการปกครอง 

ตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน  



 

11 

 

รวมทั้งเจตคติท่ีจาํเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเนน้

ผูเ้รียน เป็นสาํคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ 

 หลกัการ 

 1.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน 

การเรียนรู้ เป็นเป้าหมายสาํหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรม 

บนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 

 2.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษา 

อยา่งเสมอภาคและมีคุณภาพ 

 3.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอาํนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจดั

การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 

 4.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลา  

และการจดัการเรียนรู้ 

 5.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

 6.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาสาํหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศยั 

ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 

 จุดหมาย 

 มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และ

ประกอบอาชีพ จึงกาํหนดเป็นจุดหมาย เพื่อใหเ้กิดกบัผูเ้รียนเม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี 

 1.  มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยัและ

ปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 

 2.  มีความรู้อนัเป็นสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา  

การใชเ้ทคโนโลย ีและทกัษะชีวติ 

 3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกาํลงักาย 

 4.  มีความรักชาติ มีจิตสาํนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมัน่ในวถีิชีวติ  

และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 

 5.  มีจิตสาํนึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ ์และพฒันา

ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งทาํประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสงัคม

อยา่งมีความสุข 
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 สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

 มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซ่ึงการพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุ

มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกาํหนดนั้น จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะสาํคญั 5 ประการ ดงัน้ี 

 1.  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรม 

ในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเอง  

เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร และประสบการณ์อนัเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 

รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล

ข่าวสาร ดว้ยหลกัเหตุผลความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ  

โดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 

 2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวเิคราะห์ การคิดสังเคราะห์  

การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และการคิดเป็นระบบ  เพื่อนาํไปสู่การสร้าง 

องคค์วามรู้หรือสารสนเทศเพือ่การตดัสินใจเก่ียวกบัตนเอง และสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรคต่าง ๆ 

ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม และขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ

ความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้

มาใชใ้นการป้องกนัและแกไ้ขปัญหาและมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึงผลกระทบ 

ท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคม และส่ิงแวดลอ้ม 

 4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เป็นความสามารถในการนาํกระบวนการต่าง ๆ  

ไปใชใ้นการดาํเนินชีวติประจาํวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การทาํงาน  

และการอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหา

และความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสังคม 

และสภาพแวดลอ้ม รู้จกัหลกัเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

 5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีเป็นความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลยี

ดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม  

ในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การทาํงาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้งเหมาะสม 

มีคุณธรรม และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

 

 

 

 



 

13 

 

หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าข้ามพทิยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลย ีพทุธศักราช 2557 

 ความนํา 

 หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม พุทธศกัราช 2555 (ฉบบัปรับปรุง 2557)  

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เป็นแผนหรือแนวทาง หรือ

ขอ้กาํหนดของการจดัการศึกษาของโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม ท่ีจะใชใ้นการจดัการเรียนการสอน

เพื่อพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานท่ีกาํหนด มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนดี มีปัญญา  

มีความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ โดยมุ่งหวงัใหมี้ความสมบูรณ์ 

ทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ และสติปัญญา อีกทั้งมีความรู้และทกัษะท่ีจาํเป็นสาํหรับการดาํรงชีวติ  

และมีคุณภาพไดม้าตรฐานสากลเพือ่การแข่งขนัในยคุปัจจุบนั ดงันั้น หลกัสูตรสถานศึกษา 

โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม พุทธศกัราช 2555 (ฉบบัปรับปรุง 2557) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ประกอบดว้ย สาระสาํคญัของหลกัสูตรแกนกลาง สาระความรู้ 

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชุมชนทอ้งถ่ิน และสาระสาํคญัท่ีสถานศึกษาพฒันาเพิ่มเติม โดยจดัเป็นสาระ 

การเรียนรู้รายวชิาพื้นฐานตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้รายวชิาเพิ่มเติม 

จดักิจกรรมพฒันาผูเ้รียนเป็นรายปีในระดบัประถมศึกษา เป็นรายภาคในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 

และกาํหนดคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องสถานศึกษาตามคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์อง

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

 วสัิยทัศน์ 

 หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม พุทธศกัราช 2555 (ฉบบัปรับปรุง 2557)  

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็น 

กาํลงัของชาติใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสาํนึก 

ในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมี

พระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจาํเป็นต่อการศึกษาต่อ 

การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ 

ทุกคนสามารถเรียนรู้ และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ  

 หลกัการ 

 หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม พุทธศกัราช 2555 (ฉบบัปรับปรุง 2557)  

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มีหลกัการท่ีสาํคญั  ดงัน้ี 

 1.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน 

การเรียนรู้เป็นเป้าหมายสาํหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรม 

บนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 
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 2.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษา 

อยา่งเสมอภาคและมีคุณภาพ 

 3.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอาํนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจดั

การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 

 4.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลา และ 

การจดัการเรียนรู้ 

 5.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั  

 6.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาสาํหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศยั  

ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์    

 จุดหมาย 

 หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม พุทธศกัราช 2555 (ฉบบัปรับปรุง 2557)  

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนดี   

มีปัญญา มีความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกาํหนดเป็นจุดหมาย 

เพื่อใหเ้กิดกบัผูเ้รียน เม่ือจบการศึกษาตามหลกัสูตร ดงัน้ี 

 1.  มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยั และ

ปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง   

 2.  มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลย ี 

และมีทกัษะชีวติ  

 3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกาํลงักาย 

 4.  มีความรักชาติ มีจิตสาํนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมัน่ในวถีิชีวติ  

และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 

 5.  มีจิตสาํนึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษแ์ละพฒันา

ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งทาํประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคม

อยา่งมีความสุข 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

 หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม พุทธศกัราช 2555 (ฉบบัปรับปรุง 2557)  

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะ 
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อนัพึงประสงค ์เพื่อใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็น 

พลเมืองไทยและพลโลก ดงัน้ี 

 1.  รักชาติ  ศาสน์ กษตัริย ์

 2.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 

 3.  มีวนิยั 

 4.  ใฝ่เรียนรู้ 

 5.  อยูอ่ยา่งพอเพียง 

 6.  มุ่งมัน่ในการทาํงาน 

 7.  รักความเป็นไทย 

 8.  มีจิตสาธารณะ 

 

ตารางท่ี 1  โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กจิกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้    

        ภาษาไทย 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

        คณิตศาสตร์ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

        วทิยาศาสตร์ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

        สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 160  (4 นก.) 160  (4 นก.) 160  (4 นก.) 

        สุขศึกษาและพลศึกษา 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 

        ศิลปะ 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 

        การงานอาชีพ 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 

        ภาษาต่างประเทศ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 880  (22 นก.) 880  (22 นก.) 880  (22 นก.) 

กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน 120 120 120 

        1.  กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 

        2.  ลูกเสือ-เนตรนารี 40 40 40 

        3.  กิจกรรมชุมนุม 25 25 25 
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ตารางท่ี 1  (ต่อ) 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กจิกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 

      4.  กิจกรรมเพื่อสังคม ฯ 15 15 15 

รายวชิาเพิ่มเติม  600 ชัว่โมง (15 นก.) 

      1.  คณิตศาสตร์ 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 

      2. สังคมศึกษา 40  (1 นก.) 40  (1 นก.) 40  (1 นก.) 

      3. การงานอาชีพ 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 

รวมเวลาเรียน (เพิ่มเติม) 200 (5 นก.) 200 (5 นก.) 200 (5 นก.) 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,200 ชัว่โมง/ ปี 

 

 หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยโีรงเรียนท่าข้ามพทิยาคม  

 วสิัยทศัน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุ่งพฒันาผูเ้รียน 

แบบองคร์วม เพื่อใหมี้ความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการทาํงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ

และการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระที ่1 การดํารงชีวติและครอบครัว 

 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการทาํงาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการทาํงาน 

ทกัษะการจดัการทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการทาํงานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหา

ความรู้ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสยัในการทาํงาน มีจิตสํานึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร  

และส่ิงแวดลอ้มเพื่อการดาํรงชีวติและครอบครัว มีตวัช้ีวดั ดงัแสดงในตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐาน ง 1.1 

 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 1 1.  วเิคราะห์ขั้นตอนการทาํงาน 

     ตามกระบวนการทาํงาน   

2.  ใชก้ระบวนการกลุ่มในการทาํงาน 

     ดว้ยความเสียสละ 

3.  ตดัสินใจแกปั้ญหาการทาํงาน  

     อยา่งมีเหตุผล 

 

  ขั้นตอนการทาํงาน เช่น 

-  การใชอุ้ปกรณ์อาํนวย 

ความสะดวกในการทาํงานบา้น   

-  การจดัและตกแต่งห้อง 

-  การเลือกซ้ือสินคา้ในร้านคา้ปลีก   

คา้ส่ง ร้านสะดวกซ้ือ และ

หา้งสรรพสินคา้                      

  การทาํงานโดยใชก้ระบวนการกลุ่ม   

     เช่น 

-  การเตรียม ประกอบ จดัตกแต่ง                    

และบริการอาหาร 

-  การแปรรูปผลผลิตทาง

การเกษตร 

-  การประดิษฐข์องใช ้ของตกแต่ง  

จากวสัดุในทอ้งถ่ิน                    

  การแกปั้ญหาในการทาํงาน เช่น 

-  การจดัสวนในภาชนะ 

-  การซ่อมแซม วสัดุ อุปกรณ์ และ 

เคร่ืองมือ/ เคร่ืองใช ้    

 

 สาระที ่2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบ และ 

สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใช้

เทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลย ี

ท่ีย ัง่ยนื  
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 สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม มีตวัช้ีวดั ดงัแสดงในตารางท่ี 3 

 

ตารางท่ี 3  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐาน ง 3.1 

 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 1 1.  อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท  

     และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

 2.  อภิปราย ลกัษณะสาํคญั  

      และผลกระทบของเทคโนโลย ี

      สารสนเทศ   

 3.  ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 

 

  การทาํงานของคอมพิวเตอร์ 

     ประกอบดว้ย หน่วยสาํคญั 5 หน่วย   

     ไดแ้ก่ หน่วยรับเขา้ หน่วยประมวล 

     ผลกลาง หน่วยความจาํหลกั   

      หน่วยความจาํรอง และหน่วยส่งออก  

  คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการช่วย    

     อาํนวยความสะดวกในการดาํเนิน 

     กิจกรรมต่าง ๆ และตอบสนอง 

     ความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคม 

     มากข้ึน  

  คอมพิวเตอร์มีประโยชน์โดยใชเ้ป็น 

     เคร่ืองมือในการทาํงาน เช่น แกปั้ญหา   

     สร้างงาน สร้างความบนัเทิง  

     ติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูล 

  ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลย ี   

     สารสนเทศ  

     -  ช่วยใหก้ารทาํงานรวดเร็ว ถูกตอ้ง 

และแม่นยาํ   

     -  ช่วยใหก้ารบริการกวา้งขวางข้ึน  

     -  ช่วยดาํเนินการในหน่วยงานต่าง ๆ   

     - ช่วยอาํนวยความสะดวก 

ในชีวติประจาํวนั    
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ตารางท่ี 3  (ต่อ) 

 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  

 

  เทคโนโลยสีารสนเทศมีผลกระทบ 

     ในดา้นต่าง ๆ เช่น 

-  คุณภาพชีวติ  

-  สังคม 

-  การเรียนการสอน   

  ขอ้มูลและสารสนเทศ 

     -  ความหมายของขอ้มูล และ

สารสนเทศ 

     -  การประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็น

สารสนเทศ 

  ประเภทของขอ้มูล 

  วธีิการประมวลผลขอ้มูล 

     การจดัการสารสนเทศ มีขั้นตอน 

     ดงัน้ี 

     -  การรวบรวมขอ้มูลและตรวจสอบ

ขอ้มูล ไดแ้ก่ การเก็บรวบรวมขอ้มูล และ

การตรวจสอบขอ้มูล 

     -  การประมวลผลขอ้มูล ไดแ้ก่   

การรวบรวมเป็นแฟ้มขอ้มูล การจดัเรียง

ขอ้มูล การคาํนวณ และการทาํรายงาน 

 -  การดูแลรักษาขอ้มูล ไดแ้ก่  

การจดัเก็บการทาํสาํเนา การแจกจ่ายและ

การส่ือสารขอ้มูล และการปรับปรุงขอ้มูล  

  ระดบัของสารสนเทศ 

 

 สาระที ่4 การอาชีพ 

 มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจาํเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ  

ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพคุณภาพผูเ้รียน  
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ตารางท่ี 4  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐาน ง 4.1 

 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 1 1.  อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ 

2.  มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ 

3.  เห็นความสาํคญัของการสร้างอาชีพ 

 

  แนวทางการเลือกอาชีพ 

-  กระบวนการตดัสินใจเลือก

อาชีพ                  

  เจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ 

-  การสร้างรายไดจ้าก 

การประกอบอาชีพสุจริต                     

  ความสาํคญัของการสร้างอาชีพ 

-  การมีรายไดจ้ากอาชีพท่ีสร้าง

ข้ึน  

-  การเตรียมความพร้อม            

  

 คุณภาพผู้เรียนเม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 1.  เขา้ใจกระบวนการทาํงานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชก้ระบวนการกลุ่มในการทาํงาน  

มีทกัษะการแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและทกัษะการจดัการ มีลกัษณะนิสัย 

การทาํงานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้ง และมีจิตสาํนึกในการใช้

พลงังาน ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดั และคุม้ค่า 

 2.  เขา้ใจกระบวนการเทคโนโลยแีละระดบัของเทคโนโลย ีมีความคิดสร้างสรรค ์                 

ในการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการ สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการตามกระบวนการ

เทคโนโลยอียา่งถูกตอ้งและปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพื่อนาํไปสู่การสร้าง

ช้ินงานหรือแบบจาํลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรคต่์อชีวิต 

สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการลดการใชท้รัพยากรหรือเลือกใชเ้ทคโนโลยี

ท่ีไม่มีผลกระทบกบัส่ิงแวดลอ้ม 

 3.  เขา้ใจหลกัการเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการ  

และวธีิแกปั้ญหา หรือการทาํโครงงานดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ มีทกัษะ 

การคน้หาขอ้มูล และการติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรม และจริยธรรม  

การใชค้อมพิวเตอร์ ในการแกปั้ญหา สร้างช้ินงานหรือโครงงานจากจินตนาการ  

และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองาน 
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 4.  เขา้ใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีต่อและเห็นความสาํคญัของ 

การประกอบอาชีพ วธีิการหางานทาํ คุณสมบติัท่ีจาํเป็นสาํหรับการมีงานทาํ วเิคราะห์แนวทางเขา้สู่

อาชีพ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจาํเป็นสาํหรับการประกอบอาชีพและประสบการณ์ต่ออาชีพท่ีสนใจ  

และประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลอ้งกบัความรู้ ความถนดั และความสนใจ  

 

คําอธิบายรายวชิา 

รายวชิาการงานอาชีพ 1      รหสัวชิา ง 21101 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี            ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

จาํนวน 1.0 หน่วยกิต              เวลา 20 ชัว่โมง  ภาคเรียนท่ี 2 

 ศึกษาวเิคราะห์บทบาทหนา้ท่ีของสมาชิกในครอบครัว การวางแผน และขั้นตอน 

ในการทาํงาน การเลือกซ้ือ รับประทานท่ีดีมีประโยชน์ การดูแลรักษาเส้ือผา้ 

 ศึกษาหลกัการ บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ ลกัษณะสาํคญัและผลกระทบ

ของเทคโนโลยสีารสนเทศ การประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 

 ศึกษาวเิคราะห์แนวทางการเลือกอาชีพ มีเจตคติท่ีดี และเห็นความสาํคญัของการสร้าง

อาชีพโดยมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะกระบวนการทาํงาน ทกัษะการจดัการ ทกัษะการแกปั้ญหา  

ทกัษะการทาํงานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม มีจิตสาํนึกในการใช้

พลงังาน ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้มนอ้มนาํหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยกุตใ์ช ้

ในชีวติประจาํวนัอนัจะนาํไปสู่การใหผู้เ้รียนสามารถช่วยเหลือตนเองและพึ่งพาตนเองได ้

 เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ สามารถนาํไปปฏิบติัในการดาํรงชีวิตและครอบครัว 

อยา่งมีความสุข 

 รหสัตวัช้ีวดั 

 มาตรฐาน ง 1.1  ตวัช้ีวดั ง 1.1 ม. 1/1 ขอ้ 1-3 

 มาตรฐาน ง 3.1  ตวัช้ีวดั ง 3.1 ม. 1/1 ขอ้ 1-3 

 มาตรฐาน ง 4.1  ตวัช้ีวดั ง 4.1 ม. 1/1 ขอ้ 1-3 

(โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม, 2557) 

 สรุปไดว้า่ การวิจยัคร้ังน้ี นาํสาระการเรียนรู้พื้นฐานมาจดักิจกรรมการเรียนรู้  
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หลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 1.  ความหมายและความสําคัญของปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 จิราย ุอิศรางกูร ณ อยธุยา และปรียานุช พิบูลสราวธุ (2552) กล่าววา่ ปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวคิดใหม่ท่ีพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วัภูมิพลอดุลยเดช ทรงมี 

พระราชดาํรัสช้ีแนะแก่พสกนิกรชาวไทย เพือ่นาํไปใชใ้นการแกไ้ข ปรับปรุง และพฒันาเศรษฐกิจ

ของประเทศและของโลก ดงัพระราชดาํรัสต่อไปน้ี เศรษฐกิจพอเพียง แปลวา่ Sufficency economy  

คาํวา่ Sufficency economy น้ีไม่มีในตาํราเศรษฐกิจจะมีไดอ้ยา่งไร เพราะวา่เป็นทฤษฎีใหม่ 

Sufficency economy นั้น ไม่มีในตาํรา เพราะหมายความวา่เรามีความคิดใหม่และโดยท่ีท่าน

ผูเ้ช่ียวชาญสนใจ ก็หมายความวา่ เราก็สามารถท่ีจะปรับปรุงหรือไปใชห้ลกัการ เพื่อท่ีจะให้

เศรษฐกิจของประเทศและของโลกพฒันาดีข้ึน  

 สุเมธ  ตนัติกุล (2542) กล่าววา่ เศรษฐกิจพอเพียง หมายถึง ความสามารถของชุมชนเมือง 

รัฐ ประเทศ หรือภูมิภาคหน่ึง ๆ ในการผลิตสินคา้ และบริการทุกชนิด เพื่อเล้ียงสังคมนั้น ๆ ได ้

โดยไม่ตอ้งพึ่งพาปัจจยัต่าง ๆ ท่ีเราไม่ไดเ้ป็นเจา้ของ 

 วลัลภ พรหมทอง (2543, หนา้ 8) กล่าวถึง “เศรษฐกิจพอเพียง” (Sufficiency economy) 

วา่เป็นเศรษฐกิจแบบพึ่งพา ตนเอง และพออยูพ่อกิน อนัจะเป็นการพฒันาท่ีย ัง่ยนืมัน่คงตลอดไป 

เสน่ห์ จามริก (2543, หนา้ 166-167) กล่าวถึง “เศรษฐกิจพอเพียง” วา่มีความหมาย 

เป็นทั้งหลกัการและกระบวนการทางสังคมตั้งแต่ขั้นฟ้ืนฟู และขยายเครือข่ายเกษตรกรรมย ัง่ยนื  

เป็นการพฒันาขีดความสามารถในการผลิตและบริโภคอยา่งพออยูพ่อกินข้ึนไปถึงขั้นแปรรูป

อุตสาหกรรมครัวเรือนสร้างอาชีพ และทกัษะวชิาการท่ีหลากหลาย เกิดตลาดซ้ือขาย สะสมทุน ฯลฯ 

และบนพื้นฐานเครือข่ายเศรษฐกิจชุมชนน้ีเอง ท่ีเศรษฐกิจจะพฒันาข้ึนมาอยา่งมัน่คง รวมทั้ง

เทคโนโลยซ่ึีงจะค่อย ๆ พฒันามาจากฐานทรัพยากรและภูมิปัญญาท่ีมีอยูภ่ายในชาติ และทั้งท่ีจะ 

พึงคดัสรร เรียนรู้จากโลกภายนอก “เศรษฐกิจพอเพียง” จึงมีความหมายเป็นเสมือนภูมิคุม้กนัใหก้บั 

“โลกาภิวตัน์” 

สาํนกังานพฒันาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยแีห่งชาติ (2543, หนา้ 10-11) กล่าวถึง 

“เศรษฐกิจพอเพียง” วา่เป็นปรัชญาช้ีถึงแนวการดาํรงอยู ่และปฏิบติัตนของประชาชนในทุกระดบั

ตั้งแต่ระดบัครอบครัว ระดบัชุมชน จนถึงระดบัรัฐ ทั้งในการพฒันา และบริหารประเทศใหด้าํเนิน

ไปในทางสายกลาง โดยเฉพาะการพฒันาเศรษฐกิจเพือ่ให้กา้วทนัต่อโลกยคุโลกาภิวตัน์ 

จากความหมายขา้งตน้จะเห็นไดว้า่ ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็นทั้งหลกัแนวคิด 

และหลกัปฏิบติัท่ีเป็นประโยชน์ต่อการดาํรงชีวติของประชาชนทุกระดบั รวมทั้งรัฐ และหน่วยงาน

ต่าง ๆ ก็สามารถนาํหลกัปรัชญาน้ีไปประยกุต ์และใชใ้นการบริหารและพฒันาประเทศดา้นต่าง ๆ 
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ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง ไม่วา่จะเป็นทางดา้นเศรษฐกิจ ธุรกิจ กฎหมาย สังคม การศึกษา ศาสนา 

วฒันธรรม ส่ิงแวดลอ้ม และดา้นอ่ืน ๆ อีกมาก  

 2. องค์ประกอบปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 จิราย ุอิศรางกูร ณ อยธุยา และปรียานุช พิบูลสราวธุ (2552) กล่าววา่ ปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงท่ีทรงปรับปรุงพระราชทานเป็นท่ีมาของนิยาม “3 ห่วง 2 เง่ือนไข”  

ท่ีคณะอนุกรรมการขบัเคล่ือนเศรษฐกิจพอเพียง สาํนกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจ 

และสังคมแห่งชาติ นาํมาใชใ้นการรณรงคเ์ผยแพร่ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงผา่นช่องทางส่ือต่าง ๆ  

อยูใ่นปัจจุบนั ประกอบดว้ย ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุม้กนั บนเง่ือนไขความรู้  

และคุณธรรม โดยมีเป้าหมาย คือ ความสมดุล และพร้อมรับการเปล่ียนแปลงใน 4 มิติ ไดแ้ก่  

มิติดา้นวตัถุ/ เศรษฐกิจ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และวฒันธรรม ดงัแสดงในแผนภาพ ต่อไปน้ี  

 

 

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2  หลกัปรัญญาของเศรษฐกิจพอเพียง (จิราย ุอิศรางกูร ณ อยธุยา และปรียานุช พิบูลสราวธุ,  

               2552) 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

เง่ือนไขความรู้ 

รอบรู้ รอบคอบ ระมัดระวงั 

เง่ือนไขคุณธรรม 

ซ่ือสัตย์สุจริต ขยนัอดทน สติปัญญา 

วตัถุ/ สังคม/ ส่ิงแวดล้อม/ วฒันธรรม 

สมดุล และพร้อมรับต่อการเปลีย่นแปลง 

ทางสายกลาง พอเพยีง 

พอประมาณ

มี

ภูมิคุ้มกนั

ในตัว

มีเหตุผล
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 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นปรัชญาในการดาํเนินชีวติ ท่ีพระบาทสมเด็จ 

พระเจา้อยูห่วั ทรงมีพระราชดาํรัสช้ีแนะแก่พสกนิกรชาวไทยมาโดยตลอดนานกวา่ 30 ปี  

ดว้ยสายพระเนตรท่ียาวไกล และลึกซ้ึงยิง่กวา่นกัพฒันา หรือนกัวิชาการใด ๆ จะมีสติปัญญาเสมอ

เหมือนได ้ดงัพระบรมราโชวาทและพระราชดาํรัสของพระองค ์นบัตั้งแต่ปี 2516 เป็นตน้มา  

ท่ีไดท้รงเนน้ย ํ้า แนวทางการแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ เพื่อให้รอดพน้วกิฤต และแนวทางการพฒันาให้

กา้วหนา้ไปอยา่งเป็นขั้นตอนบนหลกัแนวคิดพึ่งตนเอง มีคุณธรรมกาํกบัความรู้ เพื่อให้คน 

ส่วนใหญ่ พออยู ่พอกิน พอมี พอใช ้และทาํใหส้ังคมเจริญกา้วหนา้ไปอยา่งสมดุล ภายใตก้ระแส

โลกาภิวตัน์ท่ีมากบัการเปล่ียนแปลงในรูปแบบต่าง ๆ ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เป็นทั้งแนวคิด 

และแนวทางปฏิบติัตนของแต่ละบุคคล และองคก์รในทุกระดบั โดยคาํนึงถึง 3 หลกัการ ไดแ้ก่  

ความพอประมาณ ความมีเหตุมีผล และการมีภูมิคุม้กนัในตวัท่ีดี ควบคู่กบั 2 เง่ือนไข และ 

การบริหารจดัการทรัพยากรท่ีมีค่าทั้ง 4 ดา้น ใหเ้ป็นไปอยา่งสมดุลเพื่อการพฒันาท่ีย ัง่ยนืนั้น 

  2.1  ความพอประมาณ หมายถึง ความพอดีท่ีไม่นอ้ยเกินไป ไม่มากเกินไป  

ไม่เบียดเบียนตนเองและผูอ่ื้น (มูลนิธิชยัพฒันา, 2559) การทาํธุรกิจตอ้งวเิคราะห์ส่ิงท่ีตวัเองมี 
และทาํไดดี้ เขา้ใจส่ิงท่ีขาดและน่าไปปรับปรุง (โครงการพอแลว้ดี, 2559) 
  2.2  ความมีเหตุผล หมายถึง การตดัสินใจดาํเนินการเร่ืองต่าง ๆ อยา่งมีเหตุผล  

บนพื้นฐานของความถูกตอ้ง ความเป็นจริง ตามหลกัวชิาการ หลกักฎหมาย หลกัศีลธรรม จริยธรรม 

และวฒันธรรม ค่านิยมท่ีดีงาม โดยพิจารณาจากเหตุปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ตลอดจนคาํนึงถึงผลท่ีคาดวา่

จะเกิดข้ึนจากการกระทาํนั้น ๆ ทั้งในระยะสั้นระยะยาว ทั้งต่อตนเองต่อผูอ่ื้น และส่วนรวม 

อยา่งรอบคอบ การคิดพิจารณาแยกแยะใหเ้ห็นถึงความเช่ือมโยงของเหตุปัจจยัต่าง ๆ อยา่งต่อเน่ือง  

อยา่งเป็นระบบ จะช่วยใหบ้รรลุเป้าหมายไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ มีขอ้ผดิพลาดนอ้ย และเช่นเดียว 

กนัการท่ีจะวางแผนดาํเนินการ หรือจะทาํอะไรอยา่งสมเหตุสมผลไดน้ั้น  ตอ้งอาศยัความรอบรู้  

มีความขยนัหมัน่เพียร ความอดทน ท่ีจะจดัเก็บขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ และแสวงหาความรู้ท่ีถูกตอ้ง

อยา่งสมํ่าเสมอ มีความรอบคอบในการคิด พิจารณา ตดัสินใจ โดยใชส้ติปัญญา ดว้ยความตั้งมัน่ของ

จิตท่ีมีคุณภาพในทางท่ีถูกท่ีควร (จิราย ุอิศรางกูร ณ อยธุยา และปรียานุช พิบูลสราวธุ, 2552,  

หนา้ 18-19) 

  2.3  การสร้างภูมิคุม้กนัในตวัท่ีดี หมายถึง การเตรียมตวัใหพ้ร้อมรับต่อผลกระทบ 

และการเปล่ียนแปลงในดา้นต่าง ๆ ท่ีจะเกิดข้ึน ไม่วา่จะเป็นดา้นวตัถุ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และ

วฒันธรรม โดยคาํนึงถึงความเป็นไปไดข้องสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีคาดวา่จะเกิดข้ึนในอนาคต  

(มูลนิธิชยัพฒันา, 2559) ความเส่ียงเป็นส่ิงท่ีคู่กบัการทาํธุรกิจเสมอ แต่หากเรารู้จกับริหารความเส่ียง

ได ้เราก็จะสามารถเขา้ใจแนวทางท่ีเราเดินไดดี้ (โครงการพอแลว้ดี, 2559) 
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 3.  เง่ือนไขทีสํ่าคัญทีเ่ป็นพื้นฐานในการจัดการอย่างพอเพียง ต้องอาศัยทั้งคุณธรรม  

และความรู้  

  3.1.  เง่ือนไขความรู้ ประกอบดว้ย การฝึกตนใหมี้ความรอบรู้เก่ียวกบัวชิาการต่าง ๆ  

ท่ีเก่ียวขอ้งอยา่งรอบดา้น มีความรอบคอบ และระมดัระวงัท่ีจะนาํความรู้ต่าง ๆ เหล่านั้นมาพิจารณา 

ใหเ้ช่ือมโยงกนั เพื่อประกอบการวางแผน และในขั้นปฏิบติั ความรู้เป็นองคป์ระกอบสาํคญั 

ในการตดัสินใจอยา่งถูกตอ้ง และเป็นประโยชน์ จึงตอ้งมีการแสวงหาความรู้ ต่อยอดความรู้ 

อยูต่ลอดเวลา ใหเ้ท่าทนัการเปล่ียนแปลงในโลก 

  3.2  เง่ือนไขคุณธรรม เป็นพื้นฐานจิตใจของคนในชาติ ประกอบดว้ย ดา้นจิตใจ คือ           

การตระหนกัในคุณธรรม รู้ผิดชอบชัว่ดี ซ่ือสัตยสุ์จริต ใชส้ติปัญญาอยา่งถูกตอ้ง และเหมาะสม          

ในการดาํเนินชีวิต และดา้นการกระทาํหรือแนวทางการดาํเนินชีวิต คือ มีความขยนัหมัน่เพียร 

อดทน ไม่โลภ ไม่ตระหน่ี รู้จกัแบ่งปัน และรับผดิชอบในการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม  

 4.  องค์ประกอบของการพฒันา 

 ส่ิงท่ีสาํคญัอยา่งมากเก่ียวกบัเป้าหมายของความสมดุล และพร้อมรับการเปล่ียนแปลง        

ตามคาํนิยามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง คือ การพฒันาในแต่ละขั้นตอนนั้นจาํเป็นตอ้งคาํนึงถึง

องคป์ระกอบของการพฒันาใน 4 ดา้น ไดแ้ก่ วตัถุ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และวฒันธรรม อยา่งเป็น 

องคร์วม คือ ไม่แยกส่วน แต่เช่ือมโยงสัมพนัธ์กนัอยา่งเป็นเหตุเป็นผลทั้ง 4 มิติ ซ่ึงเป็นทั้งปัจจยัท่ีใช้

ในการดาํเนินชีวิต กระบวนการผลิตและบริการ และในขณะเดียวกนัก็เป็นปัจจยัท่ีไดรั้บผลกระทบ

จากการพฒันาในคราวเดียวกนัจากมุมมองของการพฒันาในภาพรวม เราสามารถจาํแนก

รายละเอียดของแต่ละมิติได ้ดงัน้ี  

  4.1  วตัถุ หมายถึง วตัถุต่าง ๆ ทางกายภาพท่ีมนุษยส์ร้างหรือประดิษฐข้ึ์น เช่น วตัถุดิบ 

วสัดุ และอุปกรณ์ ฯลฯ นอกจากจะผลิตไวใ้ชเ้องหรือใชว้ิธีการแลกเปล่ียนกนัหรือซ้ือหามา 

เพื่อบริโภคโดยเงินทุน ถือเป็นปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัดา้นเศรษฐกิจ หรือเงินทุนในกระบวนการผลิต

วตัถุเหล่าน้ีเป็นตอ้งอาศยัทรัพยากรดา้นอ่ืน ๆ ท่ีมีอยูอ่ยา่งจาํกดัเป็นปัจจยัประกอบร่วมดว้ย 

  4.2  ส่ิงแวดลอ้ม ประกอบดว้ย ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มของชุมชน สังคม 

ประเทศชาติ และโลกโดยรวม ไดแ้ก่ ความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรดิน นํ้า ป่า และแร่ธาตุ ฯลฯ 

ส่ิงแวดลอ้มทางธรรมชาติเป็นปัจจยัการผลิตและบริการ ซ่ึงมีความสาํคญัต่อการดาํรงชีวติของ

มนุษยแ์ละส่ิงมีชีวติบนโลกจึงควรใชท้รัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มดว้ยความเคารพ และ

ระมดัระวงัดว้ยความรับผิดชอบต่อคนรุ่นหลงัท่ีจาํเป็นตอ้งพึ่งพิงทรัพยากรต่าง ๆ ในการดาํรงชีวติ 
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  4.3  สังคม หมายถึง สภาพการอยูร่่วมกนัของคนในสังคม ความสัมพนัธ์ของคน 

ในสังคม เช่น การไวเ้น้ือเช่ือใจกนั การช่วยเหลือ แบ่งปัน เอ้ือเฟ้ือ เผือ่แผ ่การมีวินยั เคารพกฎเกณฑ ์

ระเบียบ กติกาการอยูร่่วมกนัในสังคมอยา่งเคร่งครัด การมีกฎหมาย และระบบยติุธรรมท่ีเช่ือถือได้

วา่เป็นธรรมและมีประสิทธิภาพ การมีความผกูพนั รักใคร่ สามคัคี ปรองดอง ของหมู่คณะ 

และในสังคม การมีสถาบนัทางสังคมท่ีเขม้แขง็ เช่น ครอบครัวอบอุ่น เครือญาติสามคัคี  

การจดัระบบสวสัดิการทางสังคมในรูปแบบต่าง ๆ ทั้งเป็นทางการและไม่เป็นทางการ ท่ีพฒันาข้ึน

มาเพื่อสร้างภูมิคุม้กนัท่ีดีในยามวกิฤตใหก้บัสมาชิกในสังคม เป็นตน้ ซ่ึงทั้งหมดน้ีเป็นองคป์ระกอบ

ท่ีสาํคญัยิง่ในการพฒันาท่ีย ัง่ยนื เพราะมีตวัอยา่งใหเ้ห็นอยูม่ากมายในหลาย ๆ ประเทศ ทั้งในอดีต 

และปัจจุบนัวา่ปัจจยัทางดา้นสังคมเป็นพื้นฐานท่ีสาํคญัยิง่ในการพฒันา เพราะการพฒันา 

ไม่วา่จะดา้นใด ๆ จะไม่สามารถดาํเนินไปไดด้ว้ยดีหรือราบร่ืนหรือไม่สามารถนาํมาซ่ึงประโยชน์ 

และความสุขอยา่งต่อเน่ืองได ้หากสังคมอ่อนแอ พื้นฐานจิตใจของคนในสงัคมไม่ตั้งอยูบ่น 

หลกัศีลธรรม กฎหมายไม่ศกัด์ิสิทธ์ิ คนไม่สามคัคีกนั เป็นตน้ 

  4.4  วฒันธรรม หมายถึง วถีิการดาํเนินชีวิตและการดาํรงชีวติ ซ่ึงรวมถึงความเช่ือ 

ศาสนา ระบบคุณค่า ภูมิปัญญา การประกอบอาชีพ วฒันธรรมการกิน อาหารพื้นเมือง การอยู ่

ของผูค้น การรักษาสุขภาพ การแต่งตวั ขนบธรรมเนียม ประเพณี ศิลปะ การแสดง โบราณสถาน

ต่าง ๆ เป็นตน้ วฒันธรรมมีความสาํคญัในการบ่งบอกถึงเอกลกัษณ์ความเป็นตวัตน การดาํรงอยูใ่น

สังคมท่ีมีความหลากหลายอยา่งมีศกัด์ิศรี นอกจากวฒันธรรมจะเป็นตน้ทุนสาํคญัท่ีเป็นเอกลกัษณ์

ของแต่ละทอ้งถ่ินทั้งในการผลิต การใหบ้ริการ การพฒันาท่ีสมดุลนั้น ก็ควรสอดคลอ้งกบัวถีิ 

ความเป็นอยู ่ค่านิยม ความเช่ือ ของคนในทอ้งถ่ิน แลว้จึงค่อย ๆ ต่อยอดพฒันา ปรับปรุงให้

เหมาะสมกบัการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม เพื่อไม่ใหว้ถีิการพฒันาสร้างความแตกแยกข้ึน

ในสังคม และในขณะเดียวก็มีความจาํเป็นอยา่งยิง่ท่ีตอ้งมีการพฒันาท่ีดาํรงไวซ่ึ้งวฒันธรรม เพื่อคง

ความเป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ิน/ ชุมชน/ ชนชาติ ไม่ใหถู้กกลืนหายไป (จิราย ุอิศรางกูร ณ อยธุยา 

และปรียานุช พิบูลสราวธุ, 2552) 

 การนาํหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปประยกุตใ์ช ้ตอ้งคาํนึงถึง 4 มิติ ดงัน้ี 

 1.  ดา้นเศรษฐกิจ ลดรายจ่าย/ เพิ่มรายได/้ ใชชี้วติอยา่งพอควร/ คิดและวางแผน 

อยา่งรอบคอบ/มีภูมิคุม้กนั/ ไม่เส่ียงเกินไป/ การเผือ่ทางเลือกสาํรอง 

                 2.  ดา้นสังคม ช่วยเหลือเก้ือกูล/ รู้รักสามคัคี/ สร้างความเขม้แขง็ใหค้รอบครัวและชุมชน 

                 3.  ดา้นทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม รู้จกัใชแ้ละจดัการอยา่งฉลาดและรอบคอบ/ 

เลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยูอ่ยา่งรู้ค่าและเกิดประโยชน์สูงสุด/ ฟ้ืนฟูทรัพยากรเพื่อใหเ้กิดความย ัง่ยนื

สูงสุด 
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 4.  ดา้นวฒันธรรม รักและเห็นคุณค่าในความเป็นไทย เอกลกัษณ์ไทย/ เห็นประโยชน์

และคุม้ค่าของภูมิปัญญาไทย ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน/ รู้จกัแยกแยะและเลือกรับวฒันธรรมอ่ืน ๆ 

 กล่าวโดยสรุป คือ ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เป็นทั้งแนวคิด หลกัการ และแนวทาง

ปฏิบติัตนของแต่ละบุคคล และองคก์ร โดยคาํนึงถึงความพอประมาณกบัศกัยภาพของตนเอง  

และสภาวะแวดลอ้ม ความมีเหตุผลท่ีถูกตอ้งตามความเป็นจริง และการมีภูมิคุม้กนัท่ีดีในตนเอง คือ  

ไม่ประมาทในการดาํเนินชีวิต โดยใชค้วามรู้ต่าง ๆ อยา่งถูกหลกัวชิาการดว้ยความรอบคอบ  

และระมดัระวงัควบคู่ไปกบัคุณธรรม เห็นความสาํคญัของการร่วมมือปรองดองกนัในสังคมซ่ึงจะ

เสริมสร้างสายใยเช่ือมโยงคนในภาคส่วนต่าง ๆ ของสังคมเขา้ดว้ยกนั ร่วมสร้างสรรคพ์ลงัสามคัคี

นาํไปสู่การพฒันา และความเจริญกา้วหนา้ท่ีสมดุลและย ัง่ยนื พร้อมรับต่อการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ

ภายใตก้ระแสโลกาภิวตัน์  

 

การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

 ความหมายของการบูรณาการ 

 สุวทิย ์มูลคาํ และอรทยั  มูลคาํ (2545) กล่าวถึง ความหมายของการบูรณาการไวว้า่ 

บูรณาการ หมายถึง การนาํเอาศาสตร์สาขาวชิาต่าง ๆ ท่ีมีความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งมาผสมผสาน 

เขา้ดว้ยกนั เพื่อประโยชน์ในการจดัหลกัสูตรแบบบูรณาการ (Integrated  curriculum) คือ หลกัสูตร

ท่ีนาํเอาเน้ือหาของวชิาต่าง ๆ มาหลอมรวมเขา้ดว้ยกนัทาํใหเ้อกลกัษณ์ของแต่ละรายวชิาหมดไป 

เกิดเป็นเอกลกัษณ์ใหม่ของหลกัสูตร 

 ศกัดา ไชกิจภิญโญ (2547) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนแบบบูรณาการไวว้า่  

การนาํเอาเน้ือหาวชิาต่าง ๆ มาหลอมรวมเขา้ดว้ยกนั ทาํให้เอกลกัษณ์ของแต่ละรายวชิาหมดไป 

เกิดเป็นเอกลกัษณ์ใหม่ของหลกัสูตรโดยรวม โดยหลกัสูตรจะเนน้องคร์วมของเน้ือหามากกวา่ 

องคค์วามร้ของแต่ละรายวชิา และเนน้การสร้างความรู้ของตวัผูเ้รียนมากกวา่การให้เน้ือหา 

โดยผูส้อน และนาํหลกัสูตรน้ีมาดาํเนินการสอน 

 ลดัดา ศิลานอ้ย (อา้งถึงใน ดวงสมร สารแสน, 2550) ไดส้รุปการบูรณาการวา่ หมายถึง 

การจดัการเรียนการสอนท่ีให้ผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยงความรู้ในเน้ือหาวชิาต่าง ๆ ท่ีมีความสุมพนัธ์

เก่ียวเน่ืองกนั โดยใชว้ชิาหน่ึงหรือเน้ือหาวชิาใดเน้ือหาหน่ึงเป็นแกน  เม่ือผูส้อนนาํมาใช ้

ในการเรียนการสอนตอ้งคาํนึงถึงทีมงาน โดยการปรึกษาหรือเสนอแนะใหข้อ้คิดเห็นร่วมกนั 

ในการสอนดว้ยเทคนิคน้ีตอ้งอาศยัทีมงานท่ีมีประสิทธิภาพ 

 จากความหมายของบูรณาการขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การบูรณาการเป็นการเรียนรู้ 

ท่ีนาํเอาเน้ือหาในวชิาต่าง ๆ ท่ีสอดคลอ้งเก่ียวเน่ืองกนัมาเช่ือมโยงหรือหลอมรวมเขา้ดว้ยกนั   

โดยมีเน้ือหาวชิาใดวชิาหน่ึงเป็นแกน โดยเนน้ใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
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 รูปแบบของการบูรณาการ  

 กรมวชิาการ (2544, หนา้ 5) กล่าวถึงรูปแบบของการบูรณาการไวว้า่ การบูรณาการ 

ภายในวชิาเป็นการเช่ือมโยงการเรียนรู้ระหวา่งเน้ือหาในกลุ่มวชิา หรือรายวชิาเดียวกนัเขา้ดว้ยกนั 

เป็นการบูรณาการระหวา่งวชิาถือวา่ เป็นการบูรณาการท่ีมีประสิทธิภาพมีอยู ่4 ลกัษณะ ดงัน้ี  

 1.  การบูรณาการแบบสอดแทรก (Infusion instruction) เป็นการจดัการเรียนรู้ 

โดยครูผูส้อนวชิาใดวชิาหน่ึงไดน้าํเน้ือหาของวชิาอ่ืน ๆ เขา้มาบูรณาการกบัวชิาท่ีตนสอน  

เป็นการวางแผนการสอนและสอนโดยครูเพียงคนเดียว ผูส้อนสามารถจดัการเรียนรู้ต่าง ๆ  

กบัหวัขอ้เร่ืองสอดคลอ้งกบัชีวติจริงหรือสาระท่ีกาํหนดข้ึนมา   

 2.  การบูรณาการแบบคู่ขนาน (Parallel instruction) เป็นการจดัการเรียนรู้โดยครูตั้งแต่

สองคนข้ึนไปสอนต่างวชิากนั แต่วางแผนการสอนดว้ยกนัเพื่อรวมองคป์ระกอบของหวัเร่ือง 

(Theme) ความคิดรวบยอด (Concept) หรือปัญหา (Problem) แลว้ครูแยกในแต่ละวชิานั้น งานท่ีให้

นกัเรียนข้ึนอยูก่บัครูในแต่ละวชิา แต่ทั้งหมดตอ้งสะทอ้นถึงหวัเร่ืองความคิดรวบยอด หรือปัญหา 

ท่ีระบุไวร่้วมกนั 

 3.  แบบสหวทิยาการ (Interdisciplinary instruction) เป็นการสร้างหวัเร่ือง (Theme)  

ข้ึนมาแลว้นาํเน้ือหาจากวชิาต่าง ๆ มาโยงสัมพนัธ์กบัหวัเร่ืองนั้น ซ่ึงบางคร้ังเราอาจจะเรียก 

วธีิบูรณาการแบบน้ีวา่ สหวทิยาการแบบมีหวัขอ้ (Themetic interdisciplinary studies)  

หรือการบูรณาการท่ีเนน้การนาํไปใชเ้ป็นหลกั (Application-first approach) การบูรณาการ 

แบบสหวทิยาการเป็นการสร้างหวัเร่ืองข้ึนมาแลว้นาํเน้ือหาวชิาจากวชิาต่าง ๆ มาโยงสัมพนัธ์ 

กบัหวัเร่ืองท่ีกาํหนดโดยท่ีการกาํหนดหวัเร่ืองตอ้งมีหลกัการดงัน้ี 

  3.1  เป็นเร่ืองท่ีผูเ้รียนสนใจและมีโอกาสไดเ้ลือกเรียน  

  3.2  เป็นเร่ืองท่ีสามารถโยงความสัมพนัธ์ไดห้ลายวชิาหรือหลายกลุ่มประสบการณ์  

  3.3  เป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนมีประสบการณ์เดิมอยูแ่ลว้และสอดคลอ้งกบัชีวติจริง  

และมีความหมายต่อผูเ้รียน 

  3.4  เป็นเร่ืองท่ีมีแหล่งความรู้ใหม่ท่ีใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา คน้คิดอยา่งหลากหลาย  

และเช่ือมโยงความสัมพนัธ์กบัทอ้งถ่ินกบัความรู้ท่ีเป็นสากล 

  3.5  เป็นเร่ืองท่ีเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผูเ้รียนและส่งเสริมพฒันาผูเ้รียน

อยา่งรอบดา้น 

  3.6  การตั้งช่ือเร่ืองตอ้งทนัสมยัและน่าสนใจ ย ัว่ยใุหผู้เ้รียนอยากรู้ อยากเรียน  
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 4.  การบูรณาการแบบพหุวทิยาการ (Multidisciplinary instruction) ครูหลายคน  

จากหลายวชิามาวางแผนร่วมกนัเก่ียวกบัเร่ือง (Theme) ความคิดรวบยอด (Concept) หรือปัญหา 

(Problem) ครูแต่ละคนแยกกนัสอนตามรายวชิา แต่มีการมอบหมายงานหรือโครงงานร่วมกนั 

ซ่ึงจะเช่ือมโยงสาขาวชิาต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั และกาํหนดวา่จะแบ่งโครงงานนั้นออกเป็นโครงงานยอ่ย

ใหผู้เ้รียนปฏิบติัในแต่ละรายวชิาตามโครงงานยอ่ยนั้น  

 5.  การบูรณาการแบบขา้มวชิาหรือร่วมกนัสอนเป็นคณะ (Trans disciplinary instruction) 

วธีิการน้ีครูวชิาต่าง ๆ จะร่วมกนัสอนเป็นคณะ หรือเป็นทีม มีการวางแผนปรึกษาหารือร่วมกนั 

โดยกาํหนดหวัเร่ือง ความคิดรวบยอด (Concept) หรือปัญหา (Problem) ร่วมกนัแลว้สอนเป็นคณะ

โดยผูเ้รียนกลุ่มเดียวกนั 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ หรือแผนการจดัการเรียนรู้ เดิมเรียกวา่ “แผนการสอน” 

เป็นเอกสารท่ีครูเตรียมไวเ้พื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือสาํหรับการสอน เป็นเคร่ืองมือสาํคญัของครู 

สาํหรับพฒันาการเรียนการสอน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ดงัน้ี 

 ความหมายของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 รุจิร์  ภู่สาระ (2545, หนา้ 159) กล่าววา่ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือ 

แนวทางในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ใหผู้เ้รียนตามท่ีกาํหนดไวใ้นสาระการเรียนรู้ของ 

แต่ละกลุ่ม สรุปไดว้า่ แผนการสอน คือ การเตรียมการสอนเป็นลายลกัษณ์อกัษร โดยกาํหนด

รูปแบบของบทเรียนแต่ละเร่ือง ซ่ึงจะเป็นแนวทางในการดาํเนินการจดัการเรียนการสอนแก่ครู 

ใหเ้ป็นไปตามจุดมุ่งหมาย ความคิดรวบยอด เน้ือหา และการวดัผลประเมินผลท่ีกาํหนดไวใ้น

หลกัสูตร 

 อาภรณ์  ใจเท่ียง  (2546, หนา้ 213) กล่าววา่ เป็นแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ การใช้

ส่ือการเรียนรู้ และการวดัผลประเมินผล ท่ีสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้

หรือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัท่ีกาํหนดไวใ้นหลกัสูตร 

 สุวทิย ์ มูลคาํ และคณะ (2549, หนา้ 58) ไดใ้หค้วามหมายของการจดัทาํแผนการเรียนรู้ 

คือ แผนการเตรียมการสอนหรือการกาํหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไวล่้วงหนา้อยา่งเป็นระบบและ

จดัทาํไวเ้ป็นลายลกัษณ์อกัษร โดยมีการรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ มากาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมายท่ีกาํหนดไว ้โดยเร่ิมจากการกาํหนดวตัถุประสงคจ์ะให้ผูเ้รียนเกิด

การเปล่ียนแปลงดา้นใด (สติปัญญา/ เจตคติ/ ทกัษะ) จะจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด  

ใชส่ื้อการสอนหรือแหล่งการเรียนรู้ใดและจะประเมินผลอยา่งไร 
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 สรุปไดว้า่ แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

ท่ีเป็นลายลกัษณ์อกัษรไวล่้วงหนา้อยา่งเป็นระบบ ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์

และจุดมุ่งหมายไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 ความสําคัญของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 สาํลี รักสุทธี (2543, หนา้ 79) ไดก้ล่าวถึง ความสาํคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ไวว้า่  

 1.  ช่วยใหค้รูไดมี้โอกาสศึกษาหลกัสูตรแนวการสอนวธีิวดัผลประเมินผล การศึกษา

เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง และบูรณาการกบัวชิาอ่ืน 

 2.  ช่วยใหค้รูผูส้อนไดจ้ดัเตรียมกระบวนการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัสภาพ 

ความเป็นจริงทั้งในเร่ืองทรัพยากรของโรงเรียน ทรัพยากรของทอ้งถ่ิน ค่านิยมความเช่ือ  

และสภาพท่ีเป็นจริงของทอ้งถ่ินตลอดจนการเช่ือมโยงสัมพนัธ์กบัวชิาอ่ืนดว้ย 

 3.  เป็นเคร่ืองมือของครูในการจดัการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีคุณภาพมีความมัน่ใจ 

ในการสอนมากข้ึน 

 4.  สามารถใชเ้ป็นขอ้มูลท่ีถูกตอ้งเท่ียวตรงเสนอแนะแก่บุคคลท่ีเก่ียวขอ้งและหน่วยงาน

ท่ีเก่ียวขอ้งรวมทั้งเพื่อนครูท่ีสอนวชิาอ่ืน 

 วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2545) ไดก้ล่าววา่ การทาํแผนการจดัการเรียนรู้ยงัเป็นการส่งเสริม

ใหค้รูผูส้อนคน้ควา้หาความรู้เก่ียวกบัหลกัสูตร เน้ือหาวชิา เทคนิคการเรียนการสอน การเลือกใชส่ื้อ 

การวดัและการประเมินผลตลอดจนประเด็นต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจาํเป็นทั้งยงัช่วยใหค้รูมีความมัน่ใจ

ในการสอน นกัเรียนเกิดความเล่ือมใสศรัทธาในการสอนของครูดว้ย 

 จากความสาํคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ขา้งตน้ สรุปไดว้า่ แผนการจดัการเรียนรู้ 

เป็นส่ิงท่ีทาํใหค้รูมีความมัน่ใจในการสอนและเป็นส่ิงท่ีทาํใหก้ารจดัการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงความจาํเป็นท่ีตอ้งทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ ชุดกิจกรรม 

หรือแผนการจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี 

 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2539, หนา้ 494-495) ไดอ้ธิบายวา่ การทดสอบประสิทธิภาพของ

แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง การนาํแผนการจดัการเรียนรู้ไป Try out เพื่อปรับปรุงแลว้นาํไป 

ใชจ้ริง (Trial run) นาํผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ขเสร็จแลว้จึงผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก เหตุผล 

และความจาํเป็นในการหาประสิทธิภาพ คือ 
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1. เป็นการประกนัคุณภาพวา่อยูใ่นขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก   

หากไม่มีการหาประสิทธิภาพเสียก่อน เม่ือผลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไม่ไดดี้ก็จะตอ้งทาํใหม่ 

เป็น การส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 

2.  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีทาํหนา้ท่ีช่วยครูสอน เพื่อใหผู้เ้รียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 

ตามท่ีคาดหวงั ดงันั้น ก่อนนาํไปใชค้รูจึงควรมัน่ใจวา่ แผนการจดัการเรียนรู้นั้นมีประสิทธิภาพ 

ในการช่วยนกัเรียนเกิดการเรียนรู้จริง 

3.  การทดสอบประสิทธิภาพจะทาํใหผู้พ้ฒันามัน่ใจวา่ เน้ือหาสาระท่ีบรรจุใน 

แผนการจดัการเรียนรู้เหมาะสมง่ายต่อการเขา้ใจ   

 ในการทดสอบประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้ชุดการสอน จะตอ้งกาํหนดเกณฑ์

ประสิทธิภาพไวเ้พื่อใหชุ้ดการสอนท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพ 

 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2539, หนา้ 496-497) และกรองกาญจน์  อรุณรัตน์ (2536, หนา้ 362)  

ไดก้ล่าวถึงข้ึนตอนการทดสอบประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ไว ้ดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 แบบเด่ียว เป็นการทดลองกบันกัเรียน 1 คน โดยใชเ้ด็กอ่อน ปานกลาง และเก่ง 

คาํนวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุงให้ดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจ้ากการทดลองแบบเด่ียวน้ี 

จะไดค้ะแนนตํ่ากวา่เกณฑม์าก 

 ขั้นท่ี 2 แบบกลุ่ม เป็นการทดลองกบันกัเรียน 6-10 คน (คละผูเ้รียนท่ีเก่ง ปานกลาง  

และอ่อน) คาํนวณประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุง ในคราวน้ีคะแนนของผูเ้รียนจะเพิ่มข้ึนอีกเกือบ 

เท่าเกณฑ ์โดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑป์ระมาณร้อยละ 10 

 ขั้นท่ี 3 ปฏิบติัจริง เป็นการทดลองกบันกัเรียนทั้งชั้น 30-100 คน คาํนวณหา

ประสิทธิภาพ แลว้ทาํการปรับปรุงผลลพัธ์ท่ีไดค้วรใกลเ้คียงกบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้หากตํ่ากวา่เกณฑ ์

ไม่เกินร้อยละ 25 ก็ใหย้อมรับ หากแตกต่างกนัมากผูส้อนก็ตอ้งกาํหนดเกณฑห์าประสิทธิภาพ 

ของแผนการจดัการเรียนรู้ใหม่ โดยยดึสภาพความเป็นจริงเป็นเกณฑก์ารยอมรับประสิทธิภาพ 

ของแผนการจดัการเรียนรู้มี 3 ระดบั คือ สูงกวา่เกณฑ ์เท่าเกณฑ ์ตํ่ากวา่เกณฑ ์แต่ยอมรับไดว้า่ 

มีประสิทธิภาพ 

จากการศึกษาเก่ียวกบัการหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ ผูว้จิยัไม่ได ้

ดาํเนินการทดลองแบบเด่ียว เน่ืองมาจากแผนการจดัการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียน เนน้แนวคิด                 

การเรียนรู้แบบบูรณาการ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม แต่ละคนมีบทบาทหนา้ท่ี          

ท่ีชดัเจน ดงันั้น การทดลองแบบเด่ียวกบันกัเรียน 3 คน จึงไม่สามารถดาํเนินกิจกรรมตามขั้นตอน 
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การทดสอบประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีกาํหนดไวไ้ด ้ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงดาํเนินการ 

โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 แบบกลุ่ม ทดลองกบันกัเรียน 12 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง คละผูเ้รียนท่ีเก่ง  

ปานกลาง และอ่อน อยา่งละ 4 คน และเป็นผูท่ี้ไม่เคยเรียนเน้ือหาน้ีมาก่อน 

 ขั้นท่ี 2 ปฏิบติัจริง เป็นการทดลองกบันกัเรียนจาํนวน 30 คน ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง   

 

Google classroom & Kahoot 

 ความหมายของ Google classroom  

 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี (ม.ป.ป.) ใหค้วามหมายวา่ Google classroom จะรวมเอา

บริการของ Google ท่ีมีอยูอ่ยา่ง Drive, Docs และ Gmail เขา้มารวมดว้ยกนั และนาํเสนอออกมาเป็น

ระบบเดียวครบวงจร เพื่อเป็นเคร่ืองมือใหผู้ส้อนไดส้ามารถใชป้ระโยชน์ในการสั่งงานและ 

เก็บรวบรวมผลงานต่าง ๆ ของลูกศิษย ์อีกทั้งยงัจะช่วยใหน้กัเรียนสามารถส่งงานไดท้นัทีผา่นทาง

ออนไลน์ ในขณะท่ีครูผูส้อนสามารถสร้างหนา้หอ้งเรียนข้ึนมาและเพิ่มนกัเรียนของตนเขา้ไปไดเ้อง

หรือจะแชร์โคด้ใหก้บักลุ่มนกัเรียน เพื่อใหพ้วกเขาทาํการเพิ่มตวัเองเขา้มาก็ได ้

 ข้อดีของ Google classroom  

 1.  ตั้งค่าง่าย ครูสามารถสร้างชั้นเรียน เชิญนกัเรียน และผูส้อนร่วมจากนั้นครูจะสามารถ

แชร์ขอ้มูลต่าง ๆ ไดแ้ก่ งาน ประกาศ และคาํถามในสตรีมของชั้นเรียนได ้

 2.  ประหยดัเวลาและกระดาษ ครูสามารถสร้างชั้นเรียน แจกจ่ายงาน ส่ือสาร  

และจดัรายการต่าง ๆ ใหเ้ป็นระเบียบอยูเ่สมอไดใ้นท่ีแห่งเดียว 

 3.  จดัระเบียบไดดี้ข้ึน นกัเรียนสามารถดูงานไดใ้นหนา้งานในสตรีมของชั้นเรียน  

หรือในปฏิทินของชั้นเรียน โดยเน้ือหาประกอบทั้งหมดของชั้นเรียนจะเก็บไวใ้นโฟลเดอร์  

Google ไดร์ฟโดยอตัโนมติั 

 4.  การส่ือสารและการแสดงความคิดเห็นท่ีปรับปรุงข้ึน ครูสามารถสร้างงานส่งประกาศ 

และเร่ิมการอภิปรายในชั้นเรียนไดท้นัที นกัเรียนก็สามารถแบ่งปันแหล่งขอ้มูลร่วมกบัเพื่อน ๆ  

และโตต้อบกนัไดใ้นสตรีมของชั้นเรียนหรือผา่นทางอีเมล ครูสามารถดูไดอ้ยา่งรวดเร็ววา่ใคร

ทาํงานเสร็จหรือไม่เสร็จบา้ง ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นและใหค้ะแนนโดยตรงได ้

แบบเรียลไทม ์

 5.  ใชไ้ดก้บัแอปท่ีคุณใชอ้ยู ่Classroom ใชไ้ดก้บั Google เอกสาร, ปฏิทิน, Gmail, ไดร์ฟ 

และฟอร์ม 
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 6.  ประหยดัและปลอดภยั Classroom ใหคุ้ณใชง้านฟรี ไม่มีโฆษณาและไม่ใชเ้น้ือหาของ

คุณหรือขอ้มูลของนกัเรียนเพื่อการโฆษณา  

 คุณลกัษณะและประโยชน์ของ Google classroom 

 Classroom เป็นชุดเคร่ืองมือเพิ่มประสิทธิภาพท่ีใชง้านไดฟ้รี โดยเอกสารและพื้นท่ีเก็บ

ขอ้มูล Classroom ผา่นการออกแบบมาร่วมกบัครูเพื่อช่วยประหยดัเวลาจดัชั้นเรียนใหเ้ป็นระเบียบ  

และปรับปรุงการส่ือสารกบันกัเรียนสามารถแบ่งเป็น 3 ประเภท ดงัน้ี 

 1.  ประหยดัเวลาครู 

  1.1  เพิ่มนกัเรียนไดง่้าย นกัเรียนสามารถเขา้ร่วมชั้นเรียนโดยใชร้หสัทาํใหค้รูมีเวลา

ในการสอนมากข้ึน 

  1.2  จดัการหลายชั้นเรียน นาํประกาศงานท่ีมอบหมาย หรือคาํถามท่ีมีอยูแ่ลว้จาก 

ชั้นเรียนอ่ืนมาใชไ้ด ้แชร์โพสตก์บัชั้นเรียนต่าง ๆ และเก็บชั้นเรียนไวเ้พื่อนาํขอ้มูลมาใชใ้นอนาคต 

  1.3  ร่วมกนัสอน สอนหลกัสูตรร่วมกบัผูส้อนคนอ่ืน ๆ ไดถึ้ง 20 คน 

  1.4  แผน่งานแบบคลิกเดียว สร้างเอกสารแยกสาํหรับนกัเรียนแต่ละคนไดเ้พียงคลิก

เดียวโดยใชแ้ม่แบบแผน่งาน 

  1.5  งานท่ีมีส่ือการสอนหลายรูปแบบ ใส่ส่ือต่าง ๆ ในงานท่ีมอบหมาย เช่น วดีิโอ 

Youtube, แบบสาํรวจ Google ฟอร์ม, PDF และรายงานอ่ืน ๆ จากไดร์ฟ ครูและนกัเรียนสามารถ

วาด เขียนโนต้และไฮไลตใ์นเอกสาร และไฟล ์PDF ในแอป Classroom ในอุปกรณ์เคล่ือนท่ีได ้

  1.6  ปรับแต่งงานท่ีมอบหมาย ใส่วนัท่ีครบกาํหนด จดัทาํค่าคะแนนท่ีกาํหนดเอง 

และติดตามไดว้า่ใหค้ะแนนงานใดแลว้บา้ง 

  1.7  เตรียมการสอนล่วงหนา้ จดัทาํโพสต ์และงานฉบบัร่าง หรือกาํหนดเวลาให้

โพสตใ์นสตรีมของชั้นเรียนในวนัเวลาอ่ืนโดยอตัโนมติั 

  1.8  คาํถามทา้ยบทเรียนและแบบสาํรวจความคิดเห็นด่วน โพสตค์าํถามถึงนกัเรียน

จากนั้นดูผลลพัธ์ใน Classroom 

  1.9  ปรับธีมของชั้นเรียน เปล่ียนสีเร่ิมตน้หรือภาพธีมเร่ิมตน้ของชั้นเรียน  

  1.10  เก็บทรัพยากรไวใ้นท่ีเดียว จดัทาํหนา้ทรัพยากรของชั้นเรียนเพื่อเก็บเอกสาร 

เช่น ประมวลรายวชิาหรือกฎของชั้นเรียน 

  1.11  จดัระเบียบให้นกัเรียน Classroom จะสร้าง Google ปฏิทินใหก้บัชั้นเรียน 

แต่ละชั้นและบนัทึกงาน และวนัท่ีครบกาํหนดลงในปฏิทิน นกัเรียนสามารถดูงานท่ีกาํลงัจะครบ

กาํหนดส่งในสตรีมของชั้นเรียนในหนา้งานของตวัเอง หรือในปฏิทินของชั้นเรียนได ้
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  1.12  จดัระเบียบใหค้รู ตรวจทานงานของนกัเรียนทั้งงานท่ีมอบหมาย คาํถาม คะแนน 

และความคิดเห็นเก่า ๆ ดูงานแบบทีละชั้นเรียนหรือทุกชั้นเรียนพร้อมกนั และจดัเรียงตามงานท่ีตอ้ง

ตรวจทาน 

  1.13  จดัระเบียบใหช้ั้นเรียน ครูสามารถจดัระเบียบสตรีมของชั้นเรียนไดโ้ดยการเพิ่ม

หวัขอ้ลงในโพสตแ์ละกองสตรีมตามหวัขอ้ 

  1.14  ใหค้ะแนนไดง่้ายและเร็ว จดัเรียงนกัเรียนตามช่ือหรือนามสกุลดูวา่ใครส่งงาน

แลว้ ร่างคะแนนคร่าว ๆ  เพื่อแชร์กบันกัเรียนในภายหลงั และเพิ่มความคิดเห็นส่วนตวั นอกจากน้ี

ยงัสามารถเพิ่มคาํอธิบายประกอบและความคิดเห็นแบบรูปภาพสาํหรับงานของนกัเรียนไดใ้นแอป 

Classroom ในอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 

  1.15  โอนคะแนน ส่งออกคะแนนสรุปสุดทา้ยเป็น Google ชีตหรือไฟล ์CSV  

เพื่อนาํไปอปัโหลดท่ีอ่ืน 

  1.16  ร่วมกบัเคร่ืองมือการสอนอ่ืน ๆ ท่ีชอบซิงคช์ั้นเรียนใน Classroom  

กบัแอปพลิเคชนัของพาร์ทเนอร์ 

  1.17  งานเด่ียว ครูสามารถโพสตง์านและประกาศถึงนกัเรียนแต่ละคนในชั้นเรียนได ้

 2.  ส่ือสารและทาํงานร่วมกนั 

  2.1  เขา้ถึงไดทุ้กท่ีทุกเวลา เขา้ถึง Classroom ในเวบ็หรือผา่นแอป Classroom  

ในอุปกรณ์เคล่ือนท่ี Android และ ios 

  2.2  ความคิดเห็นแบบเรียลไทม ์ดูแสดงความคิดเห็น และแกง้านของนกัเรียนได ้

แบบเรียลไทม ์ใส่คาํอธิบายประกอบใหก้บังานของนกัเรียนในแอป Classroom ในอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 

  2.3  สร้างการอภิปรายในชั้นเรียน โพสตป์ระกาศ ดึงนกัเรียนใหร่้วมการอภิปราย

ประเด็นคาํถาม หรือยา้ยหวัขอ้สาํคญัข้ึนไปไวด้า้นบนสุดของสตรีมของชั้นเรียน 

  2.4  จดัการการอภิปรายของชั้นเรียน กาํหนดผูท่ี้สามารถโพสตใ์นสตรีมของชั้นเรียน

และปิดเสียงนกัเรียนเฉพาะรายไม่ใหโ้พสตห์รือแสดงความคิดเห็น 

  2.5  แชร์เน้ือหา แชร์ลิงคว์ิดีโอ และรูปภาพจากเวบ็ไซตล์ง Classroom ดว้ยคลิกเดียว

ในส่วนขยาย Share to classroom 

  2.6  นาํเน้ือหาข้ึนหนา้จอของนกัเรียน นาํเขา้หนา้เวบ็ไปท่ีชั้นเรียนไดท้นัที 

ดว้ยส่วนขยาย Share to classroom และนกัเรียนยงัแชร์หนา้จอกบัครูไดด้ว้ย 

  2.7  ส่ือสารกบัผูป้กครอง ครูในโดเมน G suite for education สามารถเชิญใหพ้อ่แม่

และผูป้กครองลงช่ือสมคัรรับอีเมลส์รุปท่ีมีขอ้มูลงานท่ีใกลส่้งและงานท่ีขาดส่งของนกัเรียน  

ซ่ึงผูป้กครองจะไดรั้บประกาศและคาํถามท่ีครูโพสตใ์นสตรีมของชั้นเรียนดว้ย 
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 3.  การสนบัสนุนสาํหรับผูดู้แลระบบ 

  3.1  ปลอดภยัในราคายอ่มเยา Classroom เหมือนกบับริการฟรีอ่ืน ๆ ของ G suite for 

education ตรงท่ีไม่มีโฆษณา และจะไม่ใชเ้น้ือหาของคุณหรือขอ้มูลของนกัเรียนในการโฆษณา 

โดยเด็ดขาด 

  3.2  การลงช่ือเขา้ใชเ้พียงคร้ังเดียว ครูและนกัเรียนสามารถลงช่ือเขา้ใช ้Classroom 

ดว้ยบญัชี G suite for education 

  3.3  กาํหนดสิทธ์ิเปิดหรือปิดใช ้Classroom ใหก้บัผูใ้ชทุ้กคน หน่วยขององคก์รหรือ

เขตการศึกษาอ่ืน ๆ ท่ีใช ้G suite for education และยงักาํหนดไดว้า่จะใหค้รูคนใดสร้างและจดัการ

ชั้นเรียนไดบ้า้ง 

  3.4  ผสานกบั SIS ตั้งชั้นเรียนและจดัทาํบญัชีรายช่ือนกัเรียนตาม SIS ของคุณ 

โดยใช ้Classroom API 

  3.5  การพฒันาอยา่งมืออาชีพ ช่วยใหค้รูใช ้Classroom ไดอ้ยา่งรวดเร็วดว้ยการอบรม

ฟรีออนไลน์ในศูนยฝึ์กอบรม Google 

  3.6  การสนบัสนุนฟรีตลอด 24 ชัว่โมงทุกวนั หากพบปัญหาโปรดติดต่อสายด่วน 

ฝ่ายสนบัสนุนตลอด 24 ชัว่โมงทุกวนั หรือไปท่ีศูนยช่์วยเหลือออนไลน์ 

  3.7  การปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล Classroom อยูภ่ายใตข้อ้กาํหนดในการใหบ้ริการ

หลกัของ G suite for education รวมถึงการปฏิบติัตามกฎหมาย Family educational rights and 

privacy act of 1974 (FERPA) ผูดู้แลระบบมีอาํนาจตดัสินใจวา่จะใหผู้ใ้ชโ้ดเมนมอบสิทธ์ิการเขา้ถึง

ขอ้มูล Classroom ของตนแก่แอปพลิเคชัน่บุคคลท่ีสามหรือไม่ 

  3.8  เมตริกผูใ้ช ้Classroom ผูดู้แลระบบสามารถดูรายงานการใชง้าน Classroom  

ไดใ้นคอนโซลผูดู้แลระบบ (เก่ียวกบั Classroom, ม.ป.ป.) 

 4.  การทาํงานของ Google classroom 

  4.1  ครูสร้างงานหรือตั้งคาํถาม ครูสามารถโพสตไ์ปยงัชั้นเรียนหน่ึงหรือหลายชั้น

หรือโพสตถึ์งนกัเรียนแต่ละคนในชั้นเรียนแลว้กาํหนดวนัส่ง หากครูแนบเอกสารประกอบ 

ครูจะเป็นผูค้วบคุมการเขา้ถึงไฟลเ์หล่านั้นจนกวา่จะมอบหมายงานใหน้กัเรียน ขณะท่ีนกัเรียน

ทาํงานท่ีไดรั้บมอบหมายครูสามารถดูความคืบหนา้ เพิ่มความคิดเห็น และแกไ้ขเอกสารได ้ 

เม่ือแนบไฟลใ์นไดร์ฟ เช่น เอกสาร สไลด ์หรือชีต  

  4.2  นกัเรียนส่งงาน นกัเรียนทาํงานดว้ยการดูเอกสาร แกไ้ขเอกสารท่ีแชร์ร่วมกนั 

หรือแกไ้ขสาํเนาเอกสารส่วนของตนเอง นกัเรียนสามารถแนบไฟล ์ลิงค ์หรือรูปภาพไปกบังาน 
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ของตนเองได ้เม่ือทาํงานเสร็จแลว้นกัเรียนส่งงานของตนเอง หากยงัไม่ถึงวนัท่ีครบกาํหนด 

นกัเรียนสามารถยกเลิกการส่ง จากนั้นแกไ้ขงานแลว้จึงส่งอีกคร้ัง หลงัจากนกัเรียนส่งไฟลใ์นไดร์ฟ

แลว้ครูเท่านั้นท่ีมีสิทธ์ิแกไ้ขไฟลไ์ด ้

  4.3  ครูใหค้ะแนนงาน ครูสามารถเขียนหมายเหตุลงในนามของนกัเรียน เพิ่มคะแนน 

แลว้ส่งกลบัไปใหน้กัเรียนพร้อมดว้ยความคิดเห็นใหน้กัเรียนแต่ละคน เรียนรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบั 

การใหค้ะแนน การส่งงานคืน และการเขียนหมายเหตุลงในงานของนกัเรียน 

  4.4  นกัเรียนดูคะแนน นกัเรียนดูคะแนนของตนเอง หากงานของนกัเรียนมีไฟล ์

ในไดร์ฟ นกัเรียนจะสามารถแกไ้ขและใชไ้ฟลน์ั้นไดอี้กคร้ังถา้จาํเป็น 

 5. บริการของ Google classroom 

  5.1  การบริการรับส่งจดหมาย (Gmail) สาํหรับการดาํเนินการธุรกิจและการศึกษา 

ใหพ้ื้นท่ีในการจดัเก็บขอ้มูล 25 กิกะไบต ์และไม่มีอีเมลข์ยะ 99.9% ในช่วงเวลาท่ีใชง้านจะมีบริการ

ดูแลเร่ืองความปอดภยัเป็นอยา่งดีและมีระบบสนบัสนุนผูใ้ชใ้หเ้กิดความพึงพอใจมากท่ีสุดข้ึนอยูก่บั

ขอ้ตกลงท่ีผูใ้ชท้าํไวก้บัผูใ้ห้บริการระบบเครือข่าย 

  5.2  Google voice search เป็นแอพพลิเคชัน่ใหม่ล่าสุดของ Google เป็นเคร่ืองมือ 

ท่ีเกิดมาจาก Google labs ท่ีอนุญาตให้ผูใ้ชง้านสามารถคน้หาขอ้มูลผา่นโทรศพัทมื์อถือได ้

  5.3  Google drive เป็นบริการจาก Google ท่ีทาํใหเ้ราสามารถนาํไฟลต่์าง ๆ ไปฝากไว้

กบั Google ซ่ึงทาํใหเ้ราสามารถใชไ้ฟลเ์หล่านั้นท่ีไหนก็ไดไ้ม่เพียงแค่ฝากไฟลไ์ดเ้ท่านั้นแต่ยงั

สามารถแบ่งปันไฟลก์บัคนท่ีตอ้งการ และสามารถแกไ้ขร่วมกนัไดจ้ากอุปกรณ์หลายประเภท เช่น 

อุปกรณ์มือถือ อุปกรณ์แทบเลต หรือคอมพิวเตอร์สาํหรับพื้นท่ีท่ี Google ใหเ้ราใชบ้ริการฟรีนั้นอยู่

ท่ี 5 GB และหากตอ้งการพื้นท่ีมากข้ึนก็สามารถซ้ือพื้นท่ีจดัเก็บขอ้มูลเพิ่มไดส่้วนราคาก็ข้ึนอยูก่บั

ขนาดของพื้นท่ีการใชง้าน Google drive หรือบริการต่าง ๆ ของ Google นั้นเราจาํเป็นตอ้งมีบญัชี

อีเมลก์บัทาง Gmail ก่อนจึงจะใชง้านไดห้ากจะใชบ้ญัชีอีเมลท่ี์ไม่ใช่ของ Gmail ก็จะใชง้าน 

ไม่ไดค้รบถว้ยสมบูรณ์เหมือนกนั 

  5.4  Google maps คือ บริการของ Google ท่ีใหบ้ริการเทคโนโลยดีา้นแผนท่ี

ประสิทธิภาพสูงใชค้น้หาแผนท่ี (Web mapping) ใชง้านง่ายและใหข้อ้มูลของธุรกิจในทอ้งถ่ิน 

ไดแ้ก่ ท่ีตั้งของธุรกิจรายละเอียดการติดต่อและเส้นทางการขบัข่ี โดยบริการแผนท่ีน้ีเร่ิมตน้

ใหบ้ริการตั้งแต่กลาง ปี ค.ศ. 2005 เป็นบริการฟรีจดัใหแ้ก่ผูใ้ชท้ ัว่โลก ส่วนประกอบท่ีสาํคญัท่ีดึงดูด

ผูใ้ชง้านเป็นอยา่งมาก คือ แผนท่ีและภาพถ่ายดาวเทียมคุณภาพดีซ่ึงครอบคลุมพื้นผิวโลกในมาตรา

ส่วนต่าง ๆ ตามความเหมาะสมเพื่อใหง่้ายและสะดวกต่อการคน้หา และการเดินทางของผูใ้ชง้าน 
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  5.5  Google calender บริการดา้นปฏิทินการจดักาํหนดการตารางการทาํงาน  

การนดัหมายประชุมตอบรับ การประชุมการแบ่งปัน การใชป้ฏิทินร่วมกนัทางระบบออนไลน์  

และการใชป้ฏิทินบนโทรศพัทมื์อถือ 

  5.6  Google docs บริการดา้นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์สามารถทาํงานร่วมกนัได ้

ไม่วา่จะเป็นระหวา่งอาจารยก์บัอาจารย ์หรืออาจารยก์บันกัศึกษาสามารถแบ่งปันใชเ้อกสาร

ออนไลน์ร่วมกนัไดทุ้กท่ีทุกเวลาและทุกโอกาส 

  5.7  Google groups บริการท่ีอนุญาตใหผู้ใ้ชซ่ึ้งทาํงานร่วมกนั กลุ่มสามารถสร้าง

รายช่ืออีเมลข์องกลุ่มคนท่ีทาํงานร่วมกนั สามารถแบ่งปันเน้ือหาร่วมกนัได ้สามารถคน้หาขอ้มูลได้

อยา่งรวดเร็ว 

  5.8  Google site บริการท่ีมีความปลอดภยัสูง บริการรหสัเขียนโปรแกรมสาํหรับ 

สร้างเวบ็ไซตผ์า่นระบบอินทราเน็ต มีลกัษณะการทาํงานคลา้ยกบับล็อกหรือเวบ็ไซตส์าํเร็จรูป 

อาจารยส์ามารถใชใ้นการสร้างโครงการสอน แผนการสอนสอดแทรกรูปภาพและวดิีโอ

ประกอบการสอนทั้งหมดลงไปในเวบ็ไซตน้ี์ได ้

  5.9  Google video บริการเร่ืองวดิีโอ ไดเ้ป็นการส่วนตวัมีความปลอดภยัสูง 

และมีเวบ็แม่ข่ายสาํหรับแบ่งปันการใชว้ดีิโอร่วมกนั 

  5.10  Google plus หรือ Google+ เป็นเวบ็เครือข่ายสังคมออนไลน์ของกูเกิลมีลกัษณะ

การใชง้านคลา้ยกบั Facebook สามารถเช่ือมต่อไปยงั Gmail และ Youtube ได ้

  5.11  Google slide บริการเร่ืองการนาํเสนอแบบออนไลน์ท่ีช่วยใหคุ้ณสร้างและ

จดัรูปแบบงานนาํเสนอ และทาํงานกบัคนอ่ืน ๆ 

  5.12  Google form บริการเพื่อสร้างแบบสาํรวจและแบบทดสอบออนไลน์  

และส่งไปใหค้นอ่ืน ๆ ได ้(ภาสกร เรืองรอง และมลชยา หวานชะเอม, 2558) 

 Kahoot 

 Kahoot เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้แบบใชเ้กมเป็นฐาน (Game based learning)  

ซ่ึงมีลกัษณะเป็นแพลตฟอร์มเกมตอบคาํถามออนไลน์ท่ีสามารถเล่นได ้โดยไม่มีค่าใชจ่้ายผา่น 

เวบ็เบราเซอร์ (ท่ีมา http://kahoot.it) และผา่นแอปพลิเคชัน่คาฮูทโดยเปิดตวัเม่ือ เดือนสิงหาคม  

พ.ศ. 2556 (ค.ศ. 2013) ณ ประเทศนอร์เวย ์ดว้ยการออกแบบท่ีสามารถใชง้านไดส้ะดวกและรวดเร็ว

ผา่นอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย เช่น คอมพิวเตอร์แบบตั้งโตะ๊ (Personal computer) คอมพิวเตอร์ 

แบบพกพา (Labtop) แทบ็เล็ต (Tablet) รวมไปถึงโทรศพัทมื์อถือสมาร์ทโฟน (Smart phone)  

http://kahoot.it/


 

38 

 

ทาํใหปั้จจุบนัมีผูใ้ชง้านคาฮูทมากกวา่ 50 ลา้นคน จาก 180 ประเทศทัว่โลก โดยผูใ้ชส่้วนใหญ่เป็น

นกัเรียนและครูผูส้อนทั้งในระดบัอนุบาล ประถมศึกษา มธัยมศึกษา และอุดมศึกษา อีกส่วนหน่ึง

เป็นบริษทัต่าง ๆ ซ่ึงใชใ้นการอบรมท่ีทาํงาน 

 จากการศึกษาสรุปไดว้า่  Google classroom & Kahoot เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยจดัการเรียน

การสอน จดัชั้นเรียนของผูส้อน ช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจในการเรียน  

อีกทั้งยงัตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียน และช่วยเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

ไดเ้ป็นอยา่งดี  

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมาย 

ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้ ดงัน้ี 

 จงกล  แกว้โก (2547, หนา้ 64) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง ความรู้ 

หรือทกัษะซ่ึงเกิดจากการทาํงานท่ีประสานกนั และตอ้งอาศยัความพยายามอยา่งมาก  

ทั้งองคป์ระกอบทางดา้นสติปัญญา และองคป์ระกอบท่ีไม่ใช่สติปัญญาแสดงออกในรูป 

ของความสาํเร็จสามารถวดัโดยใชแ้บบสอบถามหรือคะแนนท่ีครูให ้

 นิลรัตน์ ทศช่วย (2547, หนา้ 58) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง   

ผลการเรียนรู้ดา้นเน้ือหาวชิา และทกัษะต่าง ๆ ของแต่ละวชิาท่ีนกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้ผา่นมาแลว้   

เป็นความสามารถในการเขา้ถึงความรู้ (Knowledge attained) การพฒันาทกัษะในการเรียนโดยอาศยั

ความพยายามจาํนวนหน่ึงและแสดงออกในรูปความสาํเร็จซ่ึงสามารถสังเกต และวดัไดโ้ดยอาศยั

เคร่ืองมือทางจิตวทิยา หรือแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทัว่ไป 

 อญัชรีย ์ ผาสุกหสั (2550, หนา้ 46) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง

คุณลกัษณะหรือความรู้ ความสามารถของบุคคล ท่ีพฒันาการดีข้ึนภายหลงัจากการไดรั้บการศึกษา 

การฝึกอบรม หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีไดรั้บซ่ึงประกอบดว้ย ความสามารถทางสมอง ความรู้ 

ทกัษะ ความรู้สึก ค่านิยมต่าง ๆ 

 จากการศึกษาความหมายผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน กล่าวสรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียน หมายถึง ผลสาํเร็จหรือประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเปล่ียนแปลงทางสมอง

นกัเรียน ภายหลงัไดรั้บประสบการณ์เรียนรู้ดว้ยวธีิการต่าง ๆ ผลท่ีเกิดข้ึนน้ีจะมากหรือนอ้ย 

ข้ึนอยูก่บัศกัยภาพของแต่ละคนในการรับรู้ โดยใชเ้คร่ืองมือชนิดต่าง ๆ มาทดสอบ  เช่น  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ เป็นตน้ ซ่ึงคะแนนท่ีไดเ้ป็นความสามารถของแต่ละบุคคล 
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 ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คาํวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน (Achievement test) นกัวดัผลและนกัการศึกษามีการเรียกช่ือแตกต่างกนัไป เช่น 

แบบทดสอบความสัมฤทธ์ิ แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ หรือแบบสอบผลสัมฤทธ์ิ แต่ไดใ้หค้วามหมาย

ไวใ้นทางเดียวกนั ดงัน้ี 

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, หนา้ 96) ไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ คือ  

แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ ทกัษะ และความสามารถทางวชิาการท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้มาแลว้วา่

บรรลุผลสาํเร็จตามจุดประสงคท่ี์กาํหนดไวเ้พียงใด  

 บุญชม ศรีสะอาด (2545, หนา้ 53) กล่าววา่ แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ (Achievement test) 

หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ความสามารถของบุคคลในดา้นวชิาการซ่ึงเป็นผลในการเรียนรู้

สาระและตามจุดประสงคข์องวชิาหรือเน้ือหาท่ีสอนนั้น โดยทัว่ไปจะวดัผลสมัฤทธ์ิในวชิาต่าง ๆ  

ท่ีเรียนในโรงเรียน วทิยาลยั มหาวทิยาลยั หรือสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ อาจจาํแนกออกไดเ้ป็น  

2 ประเภท คือ 

 1.  แบบทดสอบอิงเกณฑ ์(Criterion referenced test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน

ตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมมีคะแนนจุดตดั หรือคะแนนเกณฑ ์สาํหรับใชต้ดัสินวา่ผูส้อนมี

ความรู้ตามเกณฑท่ี์กาํหนดไวห้รือไม่การวดัตรงตามจุดประสงคเ์ป็นหวัใจสาํคญัของขอ้สอบ 

ในแบบทดสอบประเภทน้ี 

 2.  แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm referenced test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งสร้าง 

เพื่อวดัครอบคลุมหลกัสูตร จึงสร้างตามตารางวเิคราะห์หลกัสูตร ความสามารถในการจาํแนกผูส้อบ 

ตามความแก่อ่อนไดดี้ เป็นหวัใจของแบบทดสอบประเภทน้ี การรายงานผลการสอบอาศยัคะแนน

มาตรฐาน ซ่ึงเป็นคะแนนท่ีสามารถใหค้วามหมายแสดงสถานภาพความสามารถของบุคคลนั้น 

เม่ือเปรียบเทียบกบับุคคลอ่ืน ๆ ท่ีใชเ้ป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 

 สมนึก ภทัทิยธนี (2546, หนา้ 73-79) กล่าววา่ แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนประเภทท่ีครูสร้างมีหลายแบบแต่ท่ีนิยมมี 6 แบบ ดงัน้ี 

 1.  ขอ้สอบแบบอตันยัหรือความเรียง ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบท่ีมีเฉพาะคาํถาม 

และใหผู้เ้รียนเขียนตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายความรู้และความเห็นของแต่ละคน 

 2.  ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ เป็นขอ้สอบท่ีมี 2 ตวัเลือกแต่ตวัเลือกเป็นแบบคงท่ี   

และมีความหมายตรงขา้มกนั 

 3.  ขอ้สอบแบบเติมคาํ ประกอบดว้ย ประโยคหรือขอ้ความท่ีไม่สมบูรณ์ แลว้ทาํให้

ผูต้อบเติมคาํประโยค หรือขอ้ความลงไป เพื่อใหป้ระโยชน์นั้นสมบูรณ์และถูกตอ้ง 
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 4.  ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ เป็นการตอบคาํตอบแบบสั้น ๆ 

 5.  ขอ้สอบแบบจบัคู่ เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบชนิดหน่ึง โดยมีคาํตอบหรือขอ้ความ

แยกออกจากกนัเป็น 2 ชุด เป็นการหาความสัมพนัธ์ 

 6.  ขอ้สอบแบบเลือกตอบ คาํถามแบบเลือกตอบโดยทัว่ไปจะประกอบดว้ย 2 ตอน   

ตอนนาํหรือตอนคาํถามกบัตอนเลือกในตอนเลือก ประกอบดว้ย ตวัเลือกท่ีเป็นคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

และตวัเลือกท่ีเป็นคาํตอบลวง 

 สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดั

สมรรถภาพของสมองดา้นต่าง ๆ ทาํใหบุ้คคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหลงัจากไดรั้บ 

การฝึกฝนอบรมมาแลว้ เช่น วดัความรู้ความสามารถของบุคคลในดา้นวชิาการ ซ่ึงเป็นผลจาก 

การเรียนรู้เน้ือหาสาระตามจุดประสงคข์องวชิาท่ีสอบนั้น ดงันั้น การวดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียน 

จึงเป็นการตรวจสอบการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมทางสมองของบุคคลวา่เรียนรู้อะไรบา้ง 

และมีความสามารถดา้นใดมากนอ้ยเท่าไร และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบ่งได ้ 

2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างและแบบทดสอบมาตรฐาน 

 ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, หนา้ 96) ไดแ้บ่งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิออกเป็น 2 ประเภท 

ดงัน้ี 

 1.  แบบทดสอบท่ีผูส้อนสร้างข้ึนเอง หมายถึง ชุดของขอ้คาํถามท่ีผูส้อนเป็นผูส้ร้างข้ึน 

ซ่ึงจะเป็นขอ้คาํถามท่ีถามเก่ียวกบัความรู้ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนในหอ้งเรียน วา่ผูเ้รียนมีความรู้มากแค่ไหน 

บกพร่องท่ีตรงไหน จะไดส้อนซ่อมเสริมหรือวดัดูความพร้อมท่ีจะข้ึนบทเรียนใหม่ตามท่ีผูส้อน

ปรารถนา ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 

  1.1  แบบทดสอบอตันยั (Subjective or essay test) เป็นแบบทดสอบท่ีกาํหนดคาํถาม 

หรือปัญหาให ้แลว้ใหผู้ต้อบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด ทศันคติไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

  1.2  แบบทดสอบปรนยัหรือแบบใหต้อบสั้น ๆ (Objective test or shot answer)  

เป็นแบบทดสอบท่ีกาํหนดใหผู้ส้อบเขียนตอบสั้น ๆ หรือมีคาํตอบให้เลือกแบบจาํกดัคาํตอบ 

(Restricted response type) ผูต้อบไม่มีโอกาสแสดงความรู้สึก ความคิด ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 

เหมือนแบบทดสอบ อตันยั แบบทดสอบชนิดน้ีท่ีนิยมใชมี้ 4 แบบ คือ แบบทดสอบถูก-ผดิ 

แบบทดสอบเติมคาํ แบบทดสอบจบัคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ  

 2.  แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทน้ีสร้างข้ึนจากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละ

สาขาวชิา หรือจากผูส้อนวชิานั้น แต่ผา่นการทดสอบหาคุณภาพหลายคร้ัง จนกระทัง่มีคุณภาพดีพอ

จึงสร้างเกณฑป์กติ (Normal) ของแบบทดสอบนั้น ซ่ึงสามารถใชเ้ป็นหลกัและเปรียบเทียบผล 
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เพื่อประเมินค่าของการเรียนการสอนในเร่ืองใด ๆ ก็ได ้หรือจะใชส้าํหรับใหผู้ส้อนวนิิจฉยั

ผลสัมฤทธ์ิระหวา่งวชิาต่าง ๆ ในผูเ้รียนแต่ละคนก็ได ้แบบทดสอบมาตรฐานนอกจากจะมีคุณภาพ

ของแบบทดสอบสูงแลว้ ยงัมีมาตรฐานในดา้นวธีิดาํเนินการสอบ คือ ไม่วา่โรงเรียนใด 

หรือส่วนราชการใดจะนาํไปใชต้อ้งดาํเนินการสอบเป็นแบบเดียวกนั แบบทดสอบมาตรฐาน 

จะมีคู่มือดาํเนินการสอบบอกถึงวธีิการวา่ทาํอยา่งไร และยงัมีเกณฑม์าตรฐานในดา้นการแปล

คะแนนดว้ย  

 ทั้งแบบทดสอบท่ีผูส้อนสร้างข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐาน มีวธีิการในการสร้าง 

ขอ้คาํถามเหมือนกนั คือ จะเป็นคาํถามวดัเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีไดส้อนผูเ้รียนไปแลว้ สาํหรับ

พฤติกรรมท่ีใชว้ดัจะเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถตั้งคาํถามวดัได ้มกันิยมใชต้ามหลกัท่ีไดจ้าก 

ผลการประชุมของนกัวดัผลซ่ึง บลูม (Bloom) สรุปวา่ การวดัดา้นปัญญาควรวดัพฤติกรรม 

ดา้นพุทธิพิสัย ดงัน้ี 

 1.  วดัดา้นความรู้-ความจาํ (Knowledge) 

 2.  วดัดา้นความเขา้ใจ (Comprehension) 

 3.  วดัดา้นการนาํไปใช ้(Application) 

 4.  วดัดา้นการวเิคราะห์ (Analysis) 

 5.  วดัดา้นการสังเคราะห์ (Synthesis) 

 6.  วดัดา้นการประเมินค่า (Evaluation) 

 การวดัพฤติกรรมทั้ง 6 ดา้นน้ี จะใชแ้บบทดสอบประเภทอตันยัหรือปรนยัก็ได ้ขอ้สาํคญั

อยูท่ี่คาํถาม ความหมายของพฤติกรรม และตวัอยา่งขอ้คาํถาม 

 ประโยชน์ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 พรพิศ เถ่ือนมณเฑียร (2542, หนา้ 50-51) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้ดงัน้ี 

 1.  ใชส้าํหรับวดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 

 2.  ใชส้าํหรับปรับปรุงการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมยิง่ข้ึน 

 3.  ใหแ้ยกประเภทนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย ๆ ตามความสามารถ 

 4.  ใชใ้นการวนิิจฉยัสมรรถภาพเพื่อใหไ้ดรั้บการช่วยเหลือไดต้รงจุด 

 5.  ใชเ้ปรียบเทียบความงอกงาม 

 6.  ใชต้รวจสอบประสิทธิภาพของการเรียน 

 7.  ใชพ้ยากรณ์ความสาํเร็จในการศึกษา 

 8.  ใชใ้นการแนะแนว 



 

42 

 

 9.  ใชใ้นการประเมินผลการศึกษา 

 10.  ใชใ้นการศึกษาคน้ควา้วิจยั 

 สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีประโยชน์ต่อผูส้อน คือ ไดรู้้

ความสามารถและศกัยภาพของนกัเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อท่ีจะไดรั้บการดูแลและช่วยเหลือให้ 

ตรงจุด และสามารถวางแผนการสร้างหลกัสูตรใหส้อดคลอ้งกบัความสามารถของผูเ้รียนต่อไป 

 ข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, หนา้ 97-98) ไดก้ล่าวถึง การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน มีขั้นตอนการดาํเนินการ ดงัน้ี 

 1.  วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวเิคราะห์หลกัสูตร การสร้างแบบทดสอบควร

เร่ิมตน้ดว้ยการวเิคราะห์หลกัสูตร เพื่อวเิคราะห์เน้ือหาสาระและพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดัตาราง

วเิคราะห์หลกัสูตรจะใชเ้ป็นกรอบในการสร้างแบบทดสอบ โดยระบุจาํนวนแบบทดสอบ 

ในแต่ละเร่ืองและพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดัไว ้

 2.  กาํหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้เป็นพฤติกรรมท่ีเป็นผล       

การเรียนรู้ ท่ีผูส้อนมุ่งหวงัจะใหเ้กิดข้ึนกบัผูเ้รียน ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งกาํหนดไวล่้วงหนา้สาํหรับ 

เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนและการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 3.  กาํหนดชนิดของแบบทดสอบและศึกษาวธีิสร้าง โดยการศึกษาตารางวเิคราะห์

หลกัสูตรและวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ผูส้ร้างแบบทดสอบตอ้งพิจารณาและตดัสินใจเลือกใชช้นิด

ของแบบทดสอบท่ีจะใชว้ดัวา่เป็นแบบใด โดยตอ้งเลือกใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้

และเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน แลว้ศึกษาวธีิเขียนแบบทดสอบชนิดนั้นใหมี้ความรู้ความเขา้ใจ  

ในหลกัและวธีิการเขียนแบบทดสอบ  

 4.  เขียนแบบทดสอบ ผูอ้อกแบบทดสอบลงมือเขียนแบบทดสอบตามรายละเอียด 

ท่ีกาํหนดไว ้ในตารางวิเคราะห์หลกัสูตร และใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  

โดยอาศยัหลกัและวธีิการเขียนแบบทดสอบ 

 5.  ตรวจทานแบบทดสอบ เพื่อใหแ้บบทดสอบมีความถูกตอ้งตามหลกัวชิา  

มีความสมบูรณ์ครบถว้นตามรายละเอียดท่ีกาํหนดไวใ้นตารางวเิคราะห์หลกัสูตร ผูอ้อกแบบ

ทดสอบตอ้งพิจารณาทบทวน ตรวจทานแบบทดสอบอีกคร้ังก่อนท่ีจะจดัพิมพ ์และนาํไปใชต่้อไป  

 6.  จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง เม่ือตรวจทานแบบทดสอบเสร็จแลว้ ใหพ้ิมพ์

แบบทดสอบทั้งหมด จดัทาํเป็นแบบทดสอบฉบบัทดลอง โดยมีคาํช้ีแจงหรือคาํอธิบายวธีิตอบ

แบบทดสอบ (Direction) และจดัวางรูปแบบการพิมพใ์หเ้หมาะสม  
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 7.  ทดลองสอบและวเิคราะห์แบบทดสอบ เป็นวธีิการตรวจสอบคุณภาพของ

แบบทดสอบก่อนนาํไปใชจ้ริง โดยนาํแบบทดสอบไปทดลองกบักลุ่มท่ีมีความรู้ในเร่ืองท่ีตอ้งการ

ทดสอบ แลว้นาํผลการสอบมาวเิคราะห์และปรับปรุงแบบทดสอบใหมี้คุณภาพ แต่โดยสภาพ 

การปฏิบติัจริงของการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิในโรงเรียน มกัไม่ค่อยมีการทดลองสอบและวเิคราะห์

แบบทดสอบ ส่วนใหญ่นาํแบบทดสอบไปใชท้ดสอบแลว้จึงวเิคราะห์แบบทดสอบ เพื่อปรับปรุง

แบบทดสอบและนาํไปใชใ้นคร้ังต่อ ๆ ไป 

 8.  จดัทาํแบบทดสอบฉบบัจริง จากผลการวิเคราะห์แบบทดสอบ หากพบวา่           

แบบทดสอบขอ้ใดไม่มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ อาจจะตอ้งตดัทิ้งหรือปรับปรุงแกไ้ข    

แบบทดสอบใหมี้คุณภาพดีข้ึน แลว้จึงจดัทาํเป็นแบบทดสอบฉบบัจริงท่ีจะนาํไปทดสอบกบั

กลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 

เจตคต ิ

 ความหมายของเจตคต ิ

 จากการศึกษาเก่ียวกบัเจตคติต่อการเรียนรู้มีผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่าน ดงัต่อไปน้ี 

 กู๊ด (Good, 1973, p. 59) ใหค้วามหมายของเจตคติ คือ การจูงใจหรือแนวโนม้เอียงของ

บุคคลท่ีตอบสนองต่อวตัถุหรือสถานการณ์โดยมากจะมีความรู้สึกและอารมณ์ประกอบ 

 ครูซ (Crzue, 1974, p. 187) ไดก้ล่าววา่ เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกเอนเอียงของจิตใจ 

ท่ีมีต่อประสบการณ์ท่ีเราไดรั้บ 

 ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2536, หนา้ 2) ไดก้ล่าววา่ เจตคติเป็นความรู้สึกเช่ือ

ศรัทธาต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงพร้อมท่ีจะประพฤติปฏิบติัต่อส่ิงนั้น 

 พวงรัตน์ ทวรัีตน์ (2538, หนา้ 106) ใหค้วามหมายวา่ เจตคติ คือ ความรู้สึกของบุคคล 

ต่าง ๆ อนัเป็นผลเน่ืองมาจากการเรียนรู้ ประสบการณ์ และเป็นตวักระตุน้ใหบุ้คคลแสดงพฤติกรรม

ต่อส่ิงต่าง ๆ ไปในทิศทางใดทิศทางหน่ึง ซ่ึงอาจเป็นไปในทางสนบัสนุนหรือต่อตา้นก็ได ้

 อนาสตาซี (Anastasi, 1982, p. 522) ไดก้ล่าวไวว้า่ เจตคติเป็นความโนม้เอียงท่ีแสดง

ในทางท่ีชอบหรือไม่ชอบต่อส่ิงเร้าอยา่งใดอยา่งหน่ึง เป็นตน้ วา่กลุ่มชนประเพณีหรือสถาบนัต่าง ๆ 

 จากความหมายของเจตคติสรุปไดว้า่ เจตคติ คือ ท่าที ความรู้สึก ความคิดเห็น ความเช่ือ

ต่อส่ิงต่าง ๆ เก่ียวกบัประสบการณ์ท่ีตนเองไดรั้บ ซ่ึงจะเป็นตวักาํหนดปฏิกิริยาการตอบสนองของ

แต่ละบุคคล ในการแสดงพฤติกรรม ในการแสดงพฤติกรรมในดา้นต่าง ๆ ดงันั้น เจตคติจึงหมายถึง 

ความรู้สึกท่ีมีต่อวชิาภาษาองักฤษ เช่น การแสดงในรูปของความพึงพอใจหรือสนบัสนุน 

หรือไม่เห็นดว้ย หรือไม่ชอบวชิาภาษาองักฤษหรือชอบไม่ชอบต่อการสอนโดยกระบวนการ 

เผชิญสถานการณ์ 
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 องค์ประกอบของเจตคติ 

 ลว้น สายยศ (2530) ไดก้ล่าวถึง เจตคติจะเกิดข้ึนไดต้อ้งมีองคป์ระกอบ 3 ประการ ดงัน้ี 

 1.  ความคิด (Cognitive component) เม่ือบุคคลมีการปะทะกนั (Interaction) ต่อส่ิงต่าง ๆ

หรือสถานการณ์ต่าง ๆ มนุษยจ์ะเกิดความคิดเห็นต่อส่ิงต่าง ๆ และเกิดการรับรู้ (Perception) 

หลงัจากการรับรู้ทาํใหม้นุษยเ์กิดแนวความคิดวา่ส่ิงนั้นหรือสถานการณ์นั้นถูกตอ้งหรือไม่  

ดีหรือไม่ดี เป็นตน้ 

  2.  ความรู้สึก (Affective component) เกิดจากอารมณ์ของบุคคลท่ีมีผลสืบเน่ืองจาก

แนวความคิดต่อส่ิงต่าง ๆ ถา้บุคคลมีความคิดท่ีดีต่อส่ิงใดจะมีความรู้สึกท่ีดีต่อส่ิงนั้น   

ชอบหรือไม่ชอบ ความรัก ความโกรธ ความเกลียด ความพอใจ ความไม่พอใจ เป็นตน้ 

 3.  พฤติกรรม (Behavioral component) เม่ือบุคคลมีความคิด ความรู้สึกเกิดข้ึนผล 

ท่ีตามมา คือ การแสดงพฤติกรรมเพื่อตอบสนองต่อส่ิงนั้น เช่น แสดงออกในการยอมรับ ไม่ยอมรับ 

ปฏิเสธหรือสนบัสนุน หรือคดัคา้น เป็นตน้ 

 การวดัเจตคติต่อกจิกรรมการเรียนรู้ 

 จากลกัษณะของเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้จะเห็นไดว้า่การท่ีจะทาํ เพื่อให้นกัเรียนนั้น

มุ่งมัน่ท่ีจะศึกษาแสวงหาความรู้ต่าง ๆ ในสังคม ดงันั้น เคร่ืองมือการวดัจึงมีไดห้ลายรูปแบบ 

แลว้แต่สถานการณ์ท่ีตอ้งการวดั 

 ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2543, หนา้ 60-63) เสนอวธีิการวดัผูท่ี้มีพฤติกรรม 

ดา้นเจตคติท่ีนิยมใชก้นัอยู ่5 ชนิด ดงัน้ี 

 1.  สังเกตโดยใชแ้บบสงัเกตทัว่ไป เป็นการเฝ้าดูส่ิงหน่ึงส่ิงใดอยา่งมีจุดหมายส่ิงสาํคญั

ตอ้งเตรียมขอ้รายการท่ีจะถามไวอ้ยา่งดี ขอ้รายการนั้นตอ้งเขียนเนน้ความรู้สึกท่ีสามารถวดัได ้

ตรงเป้าหมายการเตรียมคนจึงเป็นส่ิงสาํคญั 

 2.  วดัดว้ยแบบวดัท่ีเป็นมาตรประมาณค่า 

 3.  ประเมินดว้ยแบบประเมินตนเอง 

 4.  การสัมภาษณ์ เป็นการพูดคุยกนัอยา่งมีจุดมุ่งหมาย การวดัเจตคติดว้ยวธีิน้ีตอ้งเตรียม

ขอ้รายการท่ีจะถามไวอ้ยา่งดี ขอ้รายการนั้นตอ้งเขียนเนน้ความรู้สึกท่ีสามารถวดัไดต้รงเป้าหมาย

การเตรียมคน เตรียมเคร่ืองมือ จึงเป็นส่ิงท่ีสาํคญั 

 5.  การรายงานขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง เป็นวธีิท่ีใหผู้ถู้กสอบวดัแสดงความรู้สึกออกมา

อยา่งตรงไปตรงมา โดยมีส่ิงเร้าเป็นขอ้คาํถาม แบบทดสอบหรือมาตรวดัท่ีนิยมใชก้นั มีแนวของ

เทอร์สโตน ลิเคร์ท ออสกูด และกดัแมน 



 

45 

 

 วธีิท่ีมีผูนิ้ยมใชก้นัมาก คือ วิธี Summated rating ของ ลิเคอร์ท เพราะสะดวก สร้างง่าย

รวดเร็ว และมีความเช่ือมัน่ค่อนขา้งสูง วธีิของลิเคอร์ท ยดึหลกัวา่เจตคติทั้งหลายของบุคคล 

จะมีการกระจายหรือการแจกแจงอยูใ่นลกัษณะท่ีเป็นโคง้ปกติ ซ่ึงสามารถใชห้น่วยความเบ่ียงเบน

มาตรฐานเป็นเกณฑใ์นการวดัได ้ซ่ึงแบบวดัเจตคติของลิเคอร์ทมีขั้นตอนในการสร้าง ดงัน้ี  

(ศกัด์ิ สุนทรมณี, 2531, หนา้ 40) 

 1.  การกาํหนดท่ีหมายของเจตคติกาํหนดใหช้ดัเจน เช่น แบบวดัเจตคติต่อวชิา

วทิยาศาสตร์ 

 2.  การเลือกคาํถาม และรวบรวมขอ้คิดเห็น การเก็บรวบรวมขอ้ความคิดเห็น 

ท่ีจะเป็นตวักระตุน้ใหบุ้คคลแสดงปฏิกิริยาโตต้อบออกมา ขอ้ความนั้นควรมีลกัษณะ ดงัน้ี 

  2.1  คาํถามทุกขอ้ตอ้งเป็นขอ้ความเก่ียวกบัเจตคติมาใชเ้ป็นการถามเร่ืองราวของ

ขอ้เทจ็จริง เพราะคาํถามเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริงนั้นไม่สามารถบอกไดว้า่ ผูต้อบมีเจตคติเป็นอยา่งไร  

คือ จะไม่สามารถวดัความแตกต่างของเจตคติได ้

  2.2  คาํถามทุกขอ้ตอ้งแจ่มแจง้ ชดัเจน รัดกุม และตรงประเด็นท่ีตอ้งการศึกษา  

การเขียนคาํถามควรถามคร้ังละหน่ึงประเด็นเท่านั้น เพราะถา้เขียนคาํถามคร้ังละหลายประเด็นจะทาํ

ใหผู้ต้อบเกิดความสับสน เพราะผูต้อบอาจจะเห็นดว้ยกบัคาํถามประเด็นเดียว ส่วนประเด็นอ่ืน

ผูต้อบอาจไม่เห็นดว้ย 

  2.3  ขอ้คาํถามนั้น ควรใชค้าํและศพัทง่์าย ๆ ท่ีทุกคนอ่านแลว้เขา้ใจตรงกนัพยายาม

หลีกเล่ียงคาํท่ีมีความหมายหลายแง่หลายมุม 

  2.4  ขอ้คาํถามควรหลีกเล่ียงการใชค้าํปฏิเสธวา่ “ไม่” ใหใ้ชค้าํอ่ืนท่ีมีความหมาย

คลา้ยกนัแทน 

  2.5  คาํถามควรมีลกัษณะท่ีสามารถจาํแนกเจตคติของบุคคลในแง่ต่าง ๆ ไดก้ล่าว คือ 

บุคคลท่ีมีเจตคติต่างกนั ควรมีแนวคาํตอบปรากฏใหเ้ห็นแตกต่างกนั ส่วนแนวคาํถามใดท่ีบุคคล 

ทุก ๆ คน มีแนวโนม้ท่ีจะตอบเหมือน ๆ กนั ทั้งท่ีมีเจตคติต่างกนั ขอ้นั้นควรตดัทิ้งไป 

  2.6  ผลของการตอบคาํถามควรกระจายพอสมควร ตามแนวของเจตคติ คือ มีทั้งกลุ่ม

ท่ีเห็นดว้ยและไม่เห็นดว้ยในมาตรวดัชุดหน่ึง ๆ 

  2.7  ควรมีคาํถามประเภทบวก (Favorable statement) และประเภทลบ (Unfavorable 

statement) 

  2.8  ถา้ใชค้าํถามประเภทเลือกตอบ (Multiple choice statement) ตวัเลือกแต่ละตวัตอ้ง

สามารถแยกได ้และไม่มีหลายตวัแปรในแต่ละคาํตอบ เช่น วชิาสังคมศึกษาทาํใหท่้านเครียด

เพียงใด 
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  -  เครียดมากกวา่วชิาอ่ืน ๆ ทุกวชิา 

  -  เครียดมากกวา่วชิาอ่ืน ๆ เล็กนอ้ย 

  -  เครียดเท่า ๆ กบัวชิาอ่ืน 

  -  เครียดนอ้ยกวา่วชิาอ่ืน ๆ เล็กนอ้ย 

  -  เครียดนอ้ยกวา่วชิาอ่ืน ๆ 

 3.  การกาํหนดตวัแปรเจตคติ 

  3.1  ขอ้คาํถามทั้งประเภทบวก (Favorable statement) และประเภทลบ (Unfavorable  

statement) กาํหนดค่าเป็น 5 ลกัษณะ คือ 

 

ตารางท่ี 5  ประเภทของขอ้คาํถาม 

 

คําถามประเภทนิมาน 

(Favorable statement) 

คําถามประเภทนิเสธ 

(Unfavorable statement) 

-  เห็นดว้ยอยา่งยิง่ (Strongly agree) -  ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ (Strongly disagree) 

-  เห็นดว้ย (Agree) -  ไม่เห็นดว้ย (Disagree) 

-  ไม่แน่ใจ (Uncertain) -  ไม่แน่ใจ (Uncertain) 

-  ไม่เห็นดว้ย (Disagree) -  เห็นดว้ย (Agree) 

-  ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ (Strongly disagree) -  เห็นดว้ยอยา่งยิง่ (Strongly agree) 

   

  3.2 การกาํหนดนํ้าหนกั 

  คาํถามประเภทนิมานกาํหนดใหน้ํ้าหนกัสูงสุดอยูท่ี่ “เห็นดว้ยอยา่งยิง่ ” และนํ้าหนกั

ตํ่าสุด “ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ ” และคาํถามประเภทนิเสธกาํหนดใหน้ํ้าหนกัสูงสุดอยูท่ี่ “ไม่เห็นดว้ย

อยา่งยิง่ ” และนํ้าหนกัตํ่าสุด “เห็นดว้ยอยา่งยิง่” ลิเคิร์ท (Likert,  1967) ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 6  เกณฑก์ารใหค้ะแนน Rating scale 5 ระดบั  

 

รายการ 
เห็นด้วย 

อย่างยิง่ 
เห็นด้วย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นด้วย 

ไม่เห็นด้วย

อย่างยิง่ 

คาํถามประเภทนิมาน 5 4 3 2 1 

คาํถามประเภทนิเสธ 1 2 3 4 5 
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งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 เพชราวลยั ถิระณฐัพงศ,์ จิรวิญญ ์ ดีเจริญชิตพงศ ์และปัญจป์พชัรภร บุญพร้อม (2558) 

ไดศึ้กษาเก่ียวกบั การพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การใชน้วตักรรม Google apps for 

education สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มีวตัถุประสงคด์งัน้ี 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เร่ืองการใชน้วตักรรม Google apps for education สาํหรับนกัศึกษา 

ระดบัปริญญาตรี 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนหลงัเรียนและก่อนเรียนของนกัศึกษา ดว้ยบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การใชน้วตักรรม Google apps for education 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจ  

ของนกัศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การใชน้วตักรรม Google apps for education 

สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีโดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีเลือกใชเ้ป็นแบบการสุ่มอยา่งง่าย (Simple 

random sampling) โดยสุ่มจากนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  

ของมหาวทิยาลยันอร์ทกรุงเทพ ในปีการศึกษา 2/2556 จาํนวน 30 คน จาํแนกเป็นนกัศึกษา 

ชั้นปีท่ี 2 ถึง ชั้นปีท่ี 4 จาํนวนชั้นปีละ 10 คน ผลงานวจิยัพบวา่ 1) จากการพฒันาบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองการใชน้วตักรรม Google apps for education สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี

ตามเกณฑ ์80/80 ท่ีพฒันาข้ึน พบวา่ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.37/85.44 2) ผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนของนกัศึกษาหลงัเรียน ดว้ยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การใชน้วตักรรม Google apps 

for education สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีสูงกวา่ก่อนเรียน พบวา่ คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 

มีค่าเท่ากบั 8.137 ส่วนคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 8.544 3) ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจ 

ท่ีมีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดย พบวา่ นกัศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียน ดว้ยบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การใชน้วตักรรม Google apps for education สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี

ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 นรีรัตน์ ปัทมะทตัต ์(2558) ทาํการศึกษาผลการใชส่ื้อการสอน Kahoot เพื่อเพิ่ม

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 รายวชิา Fundamental english  

กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 60 คน ผลการวจิยัพบวา่ การวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยการใชส่ื้อการสอน Kahoot ของนกัเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 17.50 ของ

คะแนนเตม็ 20 คะแนน มีผลคะแนนท่ีเพิ่มข้ึน 5 คะแนน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

ความพึงพอใจในการใชส่ื้อการสอน Kahoot ของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ีย 4.28  

 ภาสกร เรืองรอง และมลชยา หวานชะเอม (2558) ไดท้าํการศึกษาเร่ือง การใชเ้ทคโนโลย ี

Google apps ในการพฒันานวตักรรมการเรียนการสอน ผลการวจิยัพบวา่ จากความเจริญกา้วหนา้

ทางเทคโนโลยใีนยคุโลกาภิวตัน์ท่ีรุดหนา้ไปอยา่งรวดเร็ว ไดแ้สดงใหเ้ห็นถึงขอ้จาํกดัของ 

http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/cited_search.php?TextSearch=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B9%8C%20%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%8D%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%9E%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B9%8C&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/cited_search.php?TextSearch=%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%88%E0%B9%8C%E0%B8%9B%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%8A%E0%B8%A3%E0%B8%A0%E0%B8%A3%20%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%8D%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
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การจดัการเรียนรู้ ท่ีเนน้การส่ือสารภายในห้องเรียนเพียงอยา่งเดียว ทาํใหโ้อกาสในการส่ือสาร

ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนในสภาพการณ์ต่างกนัลดนอ้ยลง และเป็นอุปสรรคต่อการจดัการเรียนรู้

การใชเ้ทคโนโลย ีเพือ่ลดขอ้จาํกดัดงักล่าวจึงมีความสาํคญัอยา่งยิง่ โดยนาํเทคโนโลย ีGoogle apps 

for education มาประยกุตใ์ชเ้ป็นเคร่ืองมือท่ีนาํมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน สามารถสร้าง

ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน รวมถึงระบบการส่งและจดัเก็บผลงานต่าง ๆ ดว้ย Google 

drive ผูอ้ยูใ่นแวดวงการศึกษาควรไดศึ้กษาเพื่อนาํมาประยุกตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน 

เพื่อเป็นแนวทางให้ผูส้อนและผูเ้รียนนาํเทคโนโลยไีปใชใ้นองคก์รของตนเอง ลดขอ้จาํกดั  

และอุปสรรคท่ีเกิดข้ึน อนัจะส่งผลใหก้ารเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด  

และเกิดการเปล่ียนแปลงโฉมองคก์รในดา้นนวตักรรมการศึกษา และสามารถแลกเปล่ียนความรู้กนั

กบัสถาบนัต่าง ๆ ระหวา่งประเทศไดด้ว้ย 

 ละออ  ผานอ้ย (2553) ไดท้าํการศึกษาเร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียน

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสนามบิน สาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาขอนแก่น เขต 1 ผลการวจิยัพบวา่ 

นกัเรียนไดเ้รียนรู้อยา่งมีความสุข มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ การจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบั

ชีวติประจาํวนั การวดัผลประเมินเป็นไปตามสภาพจริง นกัเรียนมีความภาคถูมิใจในผลงาน 

การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 88.85 และนกัเรียนท่ีมี

คะแนนผา่นเกณฑ ์คิดเป็นร้อยละ 93.75 การศึกษาคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคข์องนกัเรียน 

ตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ในภาพรวมนกัเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคอ์ยูใ่นระดบั 

การเห็นประโยชน์และการศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ โดยภาพรวม

นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อการจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมาก  

แอเธอร์ตนั (Atherton, 2017) ไดท้าํการศึกษาเร่ือง การประเมินเพื่อการพฒันา โดยกล่าว

วา่ Kahoot เป็นระบบการตอบรับของนกัเรียนโดยใชเ้กมส์เป็นพื้นฐาน (G.S.R.S) ซ่ึงเปิดตวัในปี 

2012 ผูว้จิยัตั้งคาํถามวา่ Kahoot สามารถช่วยใหผู้เ้รียนรู้จากตวับทเรียนและสามารถสาธิตการเรียนรู้ 

ในหอ้งเรียนไดห้รือไม่ ผลการวจิยัพบวา่ Kahoot มีแนวโนม้ใหค้รูไดพ้ฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง 

ของนกัเรียนและเทคนิคการตั้งคาํถามดว้ย นอกจากน้ี ผูว้ิจยัไดร้ะบุวา่ผูร่้วมวจิยัควรมีทกัษะ 

ในการแยกแยะ แจกแจง และทา้ทายผูเ้รียน Kahoot สามารถช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ในการตอบ

คาํถามผดิอีกดว้ย 

 แลนซ์ (Lance, 2015) ไดศึ้กษาเก่ียวกบั การพลิกหอ้งเรียนออนไลน์กบั Web 2.0  

การประชุมเชิงปฏิบติัการแบบอะซิงโครนสั พบวา่ การสอน การส่ือสาร และการใช ้Google apps, 

Google+, Google hang out, Google drive ฯลฯ) จะช่วยเพิ่มการมีส่วนร่วมของนกัเรียน 
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 จากการศึกษางานวจิยัสามารถสรุปไดว้า่ ส่ือการสอน Google classroom & Kahoot  

มีบทบาทสาํคญัท่ีช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนรู้จกัแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ส่งเสริมผูเ้รียนให้มีส่วนร่วม

ในกิจกรรมทั้งรายบุคคลและรายกลุ่มมากข้ึน อีกทั้งยงัช่วยใหก้ารสอนของครูมีประสิทธิภาพ

เพิ่มข้ึน 

 

 

 



 

บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิยั 

 

 เป็นการวิจยัและพฒันามีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 
E1/E2 = 80/80 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง  

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อศึกษา

พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของนกัเรียนหลงัจากการเรียน 

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยไดด้าํเนิน 

การวจิยัตามลาํดบัขั้นตอน ดงัขอ้ต่อไปน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3. การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

4. วธีิดาํเนินการนาํกิจกรรมไปใช ้

5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 

6. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1.  ประชากร 

 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม 

อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 รวม 4 หอ้งเรียน จาํนวน 160 คน  

ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 

 2.   กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียน 

ท่าขา้มพิทยาคม อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 35 คน 

 3.  ตัวแปร 

  3.1  ตวัแปรท่ี 1 การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั          

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
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  3.2  ตวัแปรท่ี 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

  3.3  ตวัแปรท่ี 3 พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

  3.4  ตวัแปรท่ี 4 เจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 4.  เน้ือหาวชิาทีใ่ช้ในการพฒันากจิกรรมการเรียนรู้   

 เน้ือหาวชิาท่ีใชใ้นการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง แบ่งออกเป็น 5 แผนการจดัเรียนรู้ ประกอบดว้ย 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความหมายและความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ จาํนวน   1  คาบ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ จาํนวน   3  คาบ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์  จาํนวน   1  คาบ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จาํนวน   2  คาบ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างสรรคง์าน จาํนวน   5  คาบ 

 รวมเวลาเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ จาํนวน 12  คาบ 

 การปฐมนิเทศ ทดสอบก่อนเรียน และทดสอบหลงัเรียนรวม  จาํนวน   2  คาบ 

 รวมระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง                                            จาํนวน 14  คาบ         

 5.  ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวจัิย 

 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการดาํเนินการทดลอง ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ใชเ้วลา 

ในการทดลอง ประกอบดว้ย การปฐมนิเทศและการทดสอบก่อนเรียน 1 คาบ การทดลองสอน 

โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ 12 คาบ และการทดสอบหลงัเรียน 1 คาบ รวมทั้งส้ิน 14 คาบ  

คาบละ 50 นาที   

 6.  แบบแผนการนํากจิกรรมไปทดลองใช้ 

 เป็นการวิจยักลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ทดลองตามแบบแผน  

One-group pretest-posttest design (พิสณุ ฟองศรี, 2551, หนา้ 69) ดงัแสดงในตารางท่ี 7 
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ตารางท่ี 7  แบบแผนการนาํกิจกรรมไปทดลองใชแ้บบ One-group pretest-posttest design 
 

กลุ่ม Pretest Treatment Posttest 

การทดลอง O1 X O2 

 

 

โดยท่ี  O1   หมายถึง  การทดสอบก่อนใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ (Pretest) 

  X    หมายถึง  การทดลองใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ 

  O2   หมายถึง  การทดสอบหลงัการใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ (Posttest) 

  O1   และ O2    ใชแ้บบทดสอบชุดเดียวกนัสลบัตวัเลือก 

 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 

 เคร่ืองมือท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพื่อใชใ้นการศึกษาทดลอง ประกอบดว้ย 

 1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั โดยบูรณาการ

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จาํนวน 5 แผน 

 2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

 3.  แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 4. แบบวดัเจตคติของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 

การสร้างและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญา

ของเศรษฐกจิพอเพยีง สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผูว้จิยัดาํเนินการสร้างตามขั้นตอน ดงัน้ี 

  1.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 เพื่อทาํ 

ความเขา้ใจเก่ียวกบัสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดั  

  1.2  วเิคราะห์หลกัสูตรการงานอาชีพและเทคโนโลย ีเพื่อศึกษาสาระ มาตรฐาน 

การเรียนรู้ ตวัช้ีวดั และสาระแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เพื่อจดัทาํหน่วย 

การเรียนรู้ ช่ือเร่ือง และเวลาใชส้อน แบ่งเป็น 5 แผน เวลา 12 คาบ ดงัตารางท่ี 8 
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ตารางท่ี 8  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 

แผนการจัด 

การเรียนรู้ที่ 
เร่ือง 

ระยะเวลาทดลอง 

(คาบ) 

1 ความหมาย และความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ 1 

2 หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 3 

3 บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 1 

4 หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 2 

5 การใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างสรรคง์าน 5 

6 การปฐมนิเทศ  ทดสอบก่อนเรียน และทดสอบหลงัเรียน 2 

รวม 14  

   

  1.3  การเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ ผูว้จิยัไดศึ้กษารูปแบบต่าง ๆ จากเอกสาร 

ท่ีเก่ียวขอ้ง โดยคาํนึงถึงการสอนท่ีเนน้การบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ใหผู้เ้รียน

ไดเ้รียนรู้หลกัคิดและฝึกปฏิบติัตามหลกั 3 ห่วง จุดประสงคก์ารเรียนรู้กิจกรรมท่ีสอดคลอ้ง ขั้นตอน

และทกัษะกระบวนการโดยใชรู้ปแบบของกรมวชิาการประกอบดว้ยส่วนสาํคญั ดงัต่อไปน้ี 

   1.3.1  หวัเร่ือง เวลาเรียน 

   1.3.2  สาระสาํคญั 

   1.3.3  ตวัช้ีวดั 

   1.3.4  สาระการเรียนรู้ 

   1.3.5  กิจกรรมการเรียนการสอน 

   1.3.6  ส่ือการเรียนการสอน 

   1.3.7  การวดัผลประเมินผล 

  1.4  ผูว้จิยัไดส้ร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ เป็นแบบ 

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ความคิดเห็นตามวธีิของ ลิเคิร์ท (Likert) ดงัน้ี 

  5  หมายถึง  ระดบัดีมาก 

  4  หมายถึง  ระดบัดี 

  3  หมายถึง  ระดบัพอใช ้

  2  หมายถึง  ระดบัควรปรับปรุง 

  1  หมายถึง  ระดบัไม่เหมาะสม 
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 และใชเ้กณฑก์ารแปลความหมายของผลการประเมินคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้

โดยใชค่้าเฉล่ียตามเกณฑ ์ดงัต่อไปน้ี 

 4.50-5.00  หมายความวา่  มีคุณภาพระดบัดีมาก 

 3.50-4.49  หมายความวา่  มีคุณภาพระดบัดี 

 2.50-3.49  หมายความวา่  มีคุณภาพระดบัพอใช ้

 1.50-2.49  หมายความวา่  มีคุณภาพระดบัควรปรับปรุง 

 1.00-1.49  หมายความวา่  มีคุณภาพระดบัไม่เหมาะสม 

 ผูว้จิยักาํหนดเกณฑก์ารประเมินคุณภาพของส่ือมลัติมีเดียท่ีทีคุณภาพ สามารถนาํไปใช ้

ในการเรียนการสอนได ้ตอ้งมีค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.51 ข้ึนไป 

  1.5  การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการหา

ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี  

  1.6  ตรวจสอบคุณภาพเบ้ืองตน้ของแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อประธาน และคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาตรวจสอบ แกไ้ข

ความถูกตอ้ง และความเหมาะสมของเน้ือหา สาํนวนภาษา แลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขในเร่ือง  

การเพิ่มส่ือการเรียนการสอนเก่ียวกบัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใหม้ากข้ึน  

  1.7  นาํแผนการจดัการเรียนรู้พร้อมแบบประเมินคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ 

เสนอต่อผูท้รงคุณวุฒิ จาํนวน 5 ท่าน คือ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ตฤณ กิตติการอาํพล,  

ดร.ดาํรัส อ่อนเฉวยีง, ดร.ปานเพชร ร่มไทร, ดร.อุดม รัตนอมัพรโสภณ และดร.พาวา พงษพ์นัธ์ุ  

เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน  

การวดัและประเมินผล และนาํกลบัมาแกไ้ขตามคาํแนะนาํ ดงัน้ี ปรับขนาดของหน่วยการเรียนรู้ 

เรียงลาํดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก เพิ่มการเรียนการสอนเก่ียวกบัเศรษฐกิจพอเพียงใหม้ากข้ึน  

การวดัผลประเมินผล ทุกแผนการจดัการเรียนรู้มีแบบฝึกหดั  

  1.8  นาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีแกไ้ขปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ไปทดลองใชโ้ดยการหา

ประสิทธิภาพเคร่ืองมือตามขั้นตอน ดงัน้ี 

    1.8.1  การทดลองรายบุคคล (Individual try-out) ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการนาํแผน 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึนไปทดลองเบ้ืองตน้ โดยใชน้กัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง  

เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 จาํนวน 3 คน ประกอบดว้ย นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนอยูใ่นกลุ่ม 

ระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 1 คน ทดลองเรียนดว้ยส่ือ Google classroom & Kahoot  
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โดยใชค้อมพิวเตอร์ จาํนวน 1 เคร่ือง ต่อนกัเรียน 1 คน ผูว้จิยัไดด้าํเนินการตรวจสอบความยากง่าย   

ความเขา้ใจเน้ือหา ขั้นตอนการเรียน โดยทาํการสังเกตพฤติกรรม สอบถาม กลุ่มตวัอยา่งขณะทดลองใช ้

ถึงขอ้ดีขอ้เสีย ขอ้บกพร่อง และปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนดว้ยส่ือ Google classroom & Kahoot  

ทาํการเก็บขอ้มูลผลการทาํแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนแต่ละหน่วย และใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนเม่ือเรียนจบทุกหน่วยการเรียนแลว้ นาํขอ้มูลมาวิเคราะห์ เพื่อหาค่า

ประสิทธิภาพ E1/E2 

   1.8.2  การทดลองกบักลุ่มเล็ก (Small group try-out) หลงัจากท่ีไดท้าํการปรับปรุง

ขอ้บกพร่องของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีไดจ้าการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงเรียบร้อยแลว้ 

ผูว้จิยัไดท้าํการทดลองใชง้านกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยส่ือ Google classroom & Kahoot กบันกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 9 คน ประกอบดว้ย นกัเรียนท่ีมีผลการเรียน 

อยูใ่นกลุ่มระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 3 คน ทดลองเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใชค้อมพิวเตอร์ จาํนวน 1 เคร่ือง ต่อนกัเรียน 1 คน โดยใหน้กัเรียนศึกษา

เน้ือหาจากกิจกรรมการเรียนรู้และทาํแบบทดสอบหลงัเรียนของกิจกรรมการเรียนรู้หน่วยนั้นทนัที 

และทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนเม่ือเรียนจบทุกหน่วยแลว้ จากนั้นนาํ

คะแนนมาวเิคราะห์เพื่อหาแนวโนม้ของประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยใชสู้ตร E1/E2 

   1.8.3  การทดลองภาคสนาม (Field try-out) ผูว้จิยันาํแผนกิจกรรมการเรียนรู้  

ท่ีผา่นการแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องจากการทดลองกบักลุ่มเล็กแลว้ ไปทดลองใชก้บันกัเรียน 

ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม อาํเภอพนสันิคม 

จงัหวดัชลบุรี จาํนวน 30 คน ซ่ึงเป็นหอ้งเรียนท่ีไดท้าํการคละผูเ้รียนประกอบดว้ยกลุ่มท่ีเรียนอ่อน 

ปานกลาง และเก่งในสัดส่วนท่ีใกลเ้คียงกนั โดยใหน้กัเรียนศึกษากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง ต่อนกัเรียน 1 คน ตามแผนการสอนท่ีได้

สร้างข้ึนทั้งหมดรวม 5 แผน ใชเ้วลาในการทดลองแบ่งเป็นการปฐมนิเทศ การทดสอบก่อนเรียน

และจดัการเรียนการสอนดว้ยส่ือ Google classroom & Kahoot จาํนวน 12 คาบ และทดสอบ 

หลงัเรียนในห้องเรียนปกติ จาํนวน 1 คาบเรียน รวมทั้งหมด 14 คาบเรียน โดยในคาบการศึกษา

แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยส่ือ Google classroom & Kahoot หลงัจากเรียนจบแต่ละหน่วย

แลว้จะใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียนของหน่วยนั้นทนัที จนครบทุกหน่วยการเรียน  
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หลงัจากเรียนจบทุกหน่วยการเรียนแลว้ ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หลงัเรียน จาํนวน 30 ขอ้ จากนั้นนาํคะแนนมาวเิคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

โดยใชสู้ตร E1/E2 

  1.9  จดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้เป็นฉบบัสมบูรณ์ และนาํไปทดลองสอนกบั

กลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 2.  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ผูว้จิยัไดส้ร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นขอ้สอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก 

จาํนวน 40 ขอ้ เพื่อใชส้าํหรับทดสอบก่อนและหลงัเรียนโดยใชห้ลกัการสร้างของ บุญชม ศรีสะอาด 

(2545, หนา้ 56-63) มีขั้นตอนสร้างดงัน้ี 

  2.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 หลกัสูตร 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีรวมทั้งคาํอธิบายรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง และเอกสารเก่ียวกบัการวดัและประเมินผล 

  2.2  วเิคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ เร่ือง คอมพิวเตอร์

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อกาํหนดเป็นจุดประสงค ์

เชิงพฤติกรรม 

  2.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพวิเตอร์ใน

ชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลย ีเป็นแบบทดสอบวดัความรู้แบบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ โดยกระจาย

จาํนวนขอ้สอบใหค้รอบคลุมเน้ือหาตามหน่วยการเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ทั้ง 5 หน่วย 

การเรียน โดยการสร้างแบบทดสอบไดน้าํหลกัการวดัผลตามลาํดบัขั้นพฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย 

(Cognitive domain) ของ บลูม (Bloom, 1971) ประกอบดว้ยการวดัความรู้ความจาํ ความเขา้ใจ  

การนาํไปใช ้การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า   

  2.4  นาํแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนทั้ง 40 ขอ้ ใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาการสอนวชิา

เทคโนโลยสีารสนเทศ ดา้นการผลิตส่ือเทคโนโลยกีารศึกษา และดา้นการวดัผลประเมินผล  

รวม 5 ท่าน ประเมินความถูกตอ้ง เหมาะสม ครอบคลุมเน้ือหา ความเท่ียงตรงตามเน้ือหา และ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตามแบบประเมินความสอดคลอ้ง

ท่ีสร้างข้ึน โดยใชเ้กณฑค์่า .50 ข้ึนไป จึงจะถือวา่เป็นขอ้สอบท่ีใชไ้ด ้การวิเคราะห์ความสอดคลอ้ง

ระหวา่งขอ้คาํถามกบัเน้ือหาและจุดประสงค ์พบวา่ มีขอ้คาํถามท่ีผา่นเกณฑก์ารประเมิน 

ความสอดคลอ้ง จาํนวน 30 ขอ้ โดยมีค่าความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง .80-1.00 
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 ผูว้จิยัไดท้าํการปรับแกข้อ้คาํถามตามคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ ไดแ้ก่ การปรับแกค้าํผดิ 

การแกไ้ขการใชภ้าษาในขอ้คาํถามใหก้ระชบั ชดัเจน และนาํไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบอีกคร้ัง  

จนไดแ้บบทดสอบท่ีมีคุณภาพและมีความเท่ียงตรงตามเน้ือหาและจุดประสงค ์สามารถนาํไป

ทดลองในขั้นตอนต่อไป 

  2.5  นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผา่น 

การปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงมีทั้งหมด 30 ขอ้ ไปใชท้ดสอบกบันกัเรียน 

ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งซ่ึงไดเ้รียนเน้ือหาทั้งหมดมาแลว้ เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 โรงเรียน 

ท่าขา้มพิทยาคม อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี จาํนวน 35 คน จากนั้นจึงนาํแบบทดสอบมาตรวจ

ใหค้ะแนน โดยตอบถูกให ้1 คะแนน ตอบผดิให ้0 คะแนน นาํผลการสอบไปวิเคราะห์หาค่า 

ความยากง่าย (p) และอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ โดยแบ่งคะแนนเป็นกลุ่มสูง

และกลุ่มตํ่าโดยใชเ้กณฑ ์50% กาํหนดเกณฑก์ารประเมินขอ้สอบท่ีใชไ้ด ้จะตอ้งมีค่าความยากง่าย 

อยูร่ะหวา่ง .20-.80 และค่าอาํนาจจาํแนกตอ้งมากกวา่ .20 ผลการทดสอบไดค้่าความยากง่าย  

อาํนาจท่ีผา่นเกณฑ์โดยค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง .38-.78 ค่าอาํนาจจาํแนกอยูร่ะหวา่ง .25-.55 

(รายละเอียดภาคผนวก ค ) 

  2.6  หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ขอ้ท่ีเลือกไว ้ 

30 ขอ้ ทั้งฉบบั โดยใชสู้ตร KR-20 ของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (เกียรติสุดา ศรีสุข, 2552, หนา้ 149) 

พบวา่ มีความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั .84 (รายละเอียดภาคผนวก ค) 

  2.7  นาํขอ้สอบท่ีผา่นการประเมินประสิทธิภาพสมบูรณ์แลว้ มาจดัพิมพเ์ป็น

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิฉบบัจริง จาํนวน 30 ขอ้ เพื่อใชใ้นการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน

กบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 3.  การสร้างแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 การวดัพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช ้

แบบประเมินของ รัตนา ศรีตระกูล โดยมีขั้นตอนในการสร้าง ดงัน้ี (รัตนา ศรีตระกูล, 2549,  

หนา้ 68-73) 

  3.1  นาํแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา 

  3.2  ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของแบบประเมินตามขอ้เสนอแนะและนาํเสนอ

ผูเ้ช่ียวชาญชุดเดิม พิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหาท่ีตอ้งการประเมินหรือไม่ โดยใชว้ธีิ

ของโรวเินลล่ี (Rovenelli) และแฮมเบิลตนั (Hambleton) พร้อมแบบประเมิน 
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  +1  ถา้แน่ใจวา่คาํถามนั้นตรงตามพฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 

    0  ถา้ไม่แน่ใจคาํถามนั้นตรงตามพฤติกรรมท่ีระบุไว ้

   -1  ถา้แน่ใจวา่คาํถามนั้นไม่ตรงตามพฤติกรรมท่ีระบุไว ้

 หลงัจากผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านพิจารณาแลว้นาํผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญมาหาค่า 

ความสอดคลอ้ง พบวา่ มีค่าความสอดคลอ้งตั้งแต่ .80-1.00  

 4.  การสร้างแบบวดัเจตคต ิ

 การสร้างแบบวดัเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซ่ึงมีขั้นตอน ดงัน้ี 

4.1   ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบวดัเจตคติตามวธีิ             

ของ ลิเคิร์ท (Likert, n.d. 1932 อา้งถึงใน แสงเดือน ทวสิีน, 2545, หนา้ 72) 

  4.2  สร้างแบบวดัเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยเลือกใชม้าตรฐานส่วนประมาณค่า 5 ระดบั 

(Rating scale) ตามหลกัของ ลิเคิร์ท (Likert, 1967) จาํนวน 20 ขอ้ ตามเกณฑ ์ดงัน้ี  

  ระดบั  5   หมายถึง  เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

  ระดบั  4  หมายถึง  เห็นดว้ย 

  ระดบั  3 หมายถึง  ไม่แน่ใจ 

  ระดบั  2  หมายถึง  ไม่เห็นดว้ย 

  ระดบั  1  หมายถึง  ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่  

  4.3  นาํแบบวดัเจตคติท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อผูท้รงคุณวฒิุ เพื่อพิจารณาความเท่ียงตรง 

เชิงเน้ือหา สาํนวนภาษา และขอ้คาํถาม แลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูท้รงคุณวุฒิ 

ในเร่ืองภาษาท่ีใชใ้นแบบสอบถามเพียงเล็กนอ้ยจาํนวน 5 ท่าน ตรวจพิจารณาความครอบคลุม 

ส่ิงท่ีตอ้งการ ตลอดจนภาษาท่ีใชใ้นการส่ือความหมาย แลว้นาํไปปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 

ดงัน้ี และการสร้างแบบวดัเจตคติควรมีขอ้ความทางดา้นบวกและดา้นลบในจาํนวนท่ีใกลเ้คียงกนั 

  4.4  นาํแบบวดัเจตคติท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ นาํไปใหผู้ท้รงคุณวฒิุ จาํนวน 5 ท่าน  

เพือ่ทาํการตรวจสอบความเท่ียงตรง เชิงเน้ือหา และความเหมาะสมของแบบวดัเจตคติ โดยพิจารณา

จากค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC โดยใชสู้ตร (บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2527, หนา้ 69)  

  4.5  คดัเลือกขอ้คาํถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ .50 ข้ึนไป ในการวจิยัคร้ังน้ี  

ผูว้จิยัไดค้ดัขอ้คาํถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง .80-1.00 จาํนวน 20 ขอ้ มาใชเ้ป็น 

แบบวดัเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
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   4.6  นาํแบบสอบถามวดัเจตคติไปทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2  

โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน แลว้นาํแบบสอบถามมาตรวจให้

คะแนนโดยใชเ้กณฑ ์ดงัน้ี 

  เกณฑ ์     ขอ้ความท่ีกล่าวในเชิงบวก          ขอ้ความท่ีกล่าวในเชิงลบ 

  เห็นดว้ยอยา่งยิง่   5  คะแนน   1  คะแนน 

  เห็นดว้ย   4  คะแนน    2  คะแนน 

  ไม่แน่ใจ   3  คะแนน   3  คะแนน 

  ไม่เห็นดว้ย  2  คะแนน   4  คะแนน 

  ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่  1  คะแนน   5  คะแนน 

  เกณฑก์ารแปลความหมายคะแนนเฉล่ียในการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดแ้บ่งเจตคติ

ออกเป็น 5 ระดบั โดยกาํหนดผล ดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2537, หนา้ 100) 

  ค่าคะแนนเฉล่ีย ความหมาย 

  4.51-5.00 มีเจตคติท่ีดีมากท่ีสุด 

  3.51-4.50 มีเจตคติท่ีดีมาก 

  2.51-3.50 มีเจตคติท่ีดีปานกลาง  

  1.51-2.50 มีเจตคติท่ีดีนอ้ย 

  1.00-1.50 มีเจตคติท่ีดีนอ้ยท่ีสุด 

  เลือกเจตคติในทางบวกระดบั ดี ปานกลาง คือ 3.51 ข้ึนไป  

  4.7  นาํกระดาษคาํตอบท่ีตรวจใหค้ะแนนแลว้ มาเรียงค่าคะแนนจากสูงไปหาตํ่า  

ตดักลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า โดยใชส้ัดส่วนร้อยละ 25 แลว้แยกกระดาษคาํตอบออกเป็น 2 ชุด เป็น 

กลุ่มสูง 1 ชุด กลุ่มตํ่า 1 ชุด นาํคะแนนกลุ่มสูงกลุ่มตํ่ามาแจกแจงความถ่ีโดยทาํเป็นรายขอ้  

เพื่อหาคะแนนเฉล่ียและความแปรปรวนเป็นรายขอ้ 

  4.8  นาํคะแนนเฉล่ียของกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า พร้อมกบัคะแนนความแปรปรวนของ

กลุ่มสูงและกลุ่มตํ่ามาหาค่า  t-test  ค่า t ท่ีคาํนวณไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 1.75 ข้ึนไป ผลการคดัเลือก 

ในคร้ังน้ี ไดข้อ้ท่ีมีค่า t อยูร่ะหวา่ง 2.39-8.88 จาํนวน 20 ขอ้ มีค่าอาํนาจจาํแนกระหวา่ง 2.39-8.88 

  4.9  นาํแบบวดัเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ท่ีคดัเลือกไวจ้าํนวน 20 ขอ้ ไปทดลองสอบกบั

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง แลว้นาํมาคาํนวณหา

ค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัเจตคติแบบสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α-Coefficient)  ของครอนบาค  
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(ลว้น สายยศ  และองัคณา สายยศ, 2536, หนา้ 200) ซ่ึงพบวา่ ผลการวเิคราะห์ไดค้่าความเช่ือมัน่  

ทั้งฉบบัเท่ากบั .84 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ผูว้จิยัดาํเนินการทดลองการใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยได้

ดาํเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 ภาคเรียนท่ี 2  

ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 35 คน โดยมีขั้นตอนการดาํเนินการทดลอง ดงัน้ี 

 1.  ข้ันเตรียมการทดลอง   

  1.1  ผูว้จิยัไดจ้ดัเตรียมหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ท่ีมีจาํนวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์

เพียงพอสาํหรับการใชง้าน 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง 

  1.2  กาํหนดระยะเวลาในการเรียน โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดั 

การเรียนรู้ท่ีไดส้ร้างข้ึน 

 2.  ข้ันดําเนินการทดลอง  

  2.1  ปฐมนิเทศ ช้ีแจงจุดประสงคต่์าง ๆ วธีิปฏิบติัในการเรียนดว้ยแผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั 

  2.2  ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ทาํแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน โดยใชข้อ้สอบอดัสําเนาเป็นขอ้สอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 

จาํนวน 30 ขอ้ และบนัทึกผลคะแนนจากการสอบ 

  2.3  ดาํเนินการทดลอง โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเรียนเน้ือหาจากส่ือ Google 

classroom & Kahoot ตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนจาํนวน 5 แผน โดยระหวา่งเรียนแต่ละ

หน่วยการเรียนรู้เสร็จแลว้ให้นกัเรียนทาํใบงาน แบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนและบนัทึกคะแนน

ระหวา่งเรียน ทาํการเรียนจนครบทุกหน่วย 

  2.4  ทดสอบหลงัเรียน (Posttest) โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ทาํแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน โดยใชข้อ้สอบอดัสาํเนาชุดเดิม สลบัตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ 

บนัทึกผลคะแนนจากการสอบ และทาํการวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยการทดสอบค่าที (t-test)  

แบบ Dependent samples 

  2.5  ประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงท่ีผูว้จิยั

สร้างข้ึน โดยประเมินตนเองโดยใชแ้บบสอบถามการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงของ รัตนา  ศรีตระกูล (2549, หนา้ 73-76) 
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  2.6  ประเมินเจตคติ โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทาํแบบวดัเจตคติหลงัเรียน 

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เก็บขอ้มูลเพื่อทาํการวเิคราะห์และแปลผล 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

 ในการวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัดาํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

 1.  การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั         

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ตามเกณฑท่ี์กาํหนด E1/E2 = 80/80 

 2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยกิจกรรม          

การเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ดว้ยการทดสอบค่าที (t-test) แบบ Dependent samples 

 3.  การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อศึกษาพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง โดยหาค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋�) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)   

 4.  การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อศึกษาเจตติของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียน          

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยหาค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋�) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)   

 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล  

 1.  สถิติทีใ่ช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ ประกอบด้วย 

  1.1  การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง ใชสู้ตร (รัตนะ บวัสนธ์, 2554, หนา้ 82)  

       IOC =  
𝛴𝛴𝛴𝛴
𝑁𝑁

  

  เม่ือ   IOC     แทน     ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 

       𝛴𝛴𝛴𝛴      แทน     ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

       R         แทน     ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ โดยท่ี 

                       ถา้เห็นดว้ย มีค่าเท่ากบั 1.00 คะแนน 

                       ถา้ไม่แน่ใจ มีค่าเท่ากบั 0.00 คะแนน 

                       ถา้ไม่เห็นดว้ย มีค่าเท่ากบั -1.00 คะแนน 

        N       แทน    จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
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  1.2  การหาค่าความยากง่าย (p) และหาค่าอาํนาจจาํแนก (r) โดยใชสู้ตร   

เกียรติสุดา ศรีสุข, 2552, หนา้ 155) 
 

         p      =      (PH + PL) / 2n 

      และ r       =      (PH -  PL) / n 
 

  เม่ือ     p       แทน     ค่าความยากง่าย 

    R      แทน     ค่าอาํนาจจาํแนก 

                PH      แทน     จาํนวนผูต้อบถูกในกลุ่มสูง 

        PL       แทน     จาํนวนผูต้อบถูกในกลุ่มตํ่า 

            n         แทน     จาํนวนผูต้อบทั้งหมดในกลุ่มสูงหรือตํ่า 

 

    1.3  การหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยใชสู้ตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน 

(Kuder-richardson) ดงัน้ี (เกียรติสุดา ศรีสุข, 2552, หนา้ 149) 

 

  สูตร  KR-20       rtt      =  

    

  เม่ือ  rtt    แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

                             k  แทน จาํนวนขอ้สอบทั้งฉบบั  

               p  แทน สัดส่วนของผูต้อบถูก 

       q       แทน    สัดส่วนของผูต้อบผดิ (1-p) 

                               แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนรวม 

 2.  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล ประกอบดว้ย 

  2.1  การหาค่าเฉล่ีย (Mean) ใชสู้ตร (เกียรติสุดา ศรีสุข, 2552 หนา้ 167) 
 

𝑋𝑋�    =    
𝛴𝛴𝛴𝛴
𝑛𝑛

 

   

  เม่ือ   𝑋𝑋�    แทน คะแนนเฉล่ีย 

    𝛴𝛴𝛴𝛴  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด  

     n แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 












−

−
∑
st

pq
k

k
21

1
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  2.2  การหาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) ใชสู้ตร  

(บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ิ, 2551, หนา้ 352) 
 

SD    =   �𝑛𝑛𝑛𝑛𝑋𝑋2 − (𝛴𝛴𝛴𝛴)2

𝑛𝑛(𝑛𝑛 − 1)
 

 

  เม่ือ    SD  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน   

         X  แทน ค่าคะแนน 

    𝛴𝛴  แทน ผลรวมทั้งหมด 

    n  แทน จาํนวนนกัเรียน 

  2.3  การทดสอบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 

ใชส้ถิติ t-test แบบ Dependent simple ดงัน้ี 
  

        สูตร   t          =     
𝛴𝛴𝛴𝛴

�𝑛𝑛𝑛𝑛𝐷𝐷2 − (𝛴𝛴𝛴𝛴)2

𝑛𝑛−1

     

        และ      df        =      n-1 

  

  เม่ือ     t         แทน     ค่าท่ีใชพ้ิจารณาใน t-distribution 

       D       แทน    ความแตกต่างของคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียน      

                   และหลงัเรียน 

     n      แทน    จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

      𝛴𝛴𝛴𝛴 แทน     ผลรวมของคะแนนความแตกต่างจากการเปรียบเทียบกนั 

                       เป็นรายบุคคลระหวา่งคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อน 

                         เรียนกบัหลงัเรียน    

                               𝛴𝛴𝛴𝛴2   แทน     ผลรวมของคะแนนความแตกต่างจากการเปรียบเทียบกนั  

                                                      เป็นรายบุคคลระหวา่งคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบ 

                   หลงัเรียนยกกาํลงัสอง    
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                     2.4  การหาค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชสู้ตร (ชยัยงค ์ พรหมวงศ,์ 

2546, หนา้ 46)   

  80  ตวัแรก นาํคะแนนแบบฝึกหดัทา้ยกิจกรรมมาหาประสิทธิภาพ โดยใชสู้ตร ดงัน้ี  

  

    E1 = 
𝛴𝛴𝛴𝛴
𝑁𝑁
𝐴𝐴

 × 100  

 

  E1   แทน     ร้อยละของคะแนนจากการทาํแบบฝึกหดัทา้ยกิจกรรมการจดั 

             การเรียนรู้ 

  𝛴𝛴𝛴𝛴    แทน     คะแนนรวมของแบบฝึกหดัของผูเ้รียนแต่ละคน 

  A  แทน     ผลรวมของคะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 

  N       แทน      จาํนวนผูเ้รียน 

 

  80  ตวัหลงั นาํคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาหาประสิทธิภาพ โดยใชสู้ตร 

ดงัน้ี 

E2 = 
𝛴𝛴𝛴𝛴
𝑁𝑁
𝐵𝐵

 × 100 

    

  E2   แทน    ร้อยละของคะแนนจากการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

               ทางการเรียน 

  𝛴𝛴𝛴𝛴  แทน    คะแนนรวมของการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

  B  แทน    คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

  N   แทน    จาํนวนผูเ้รียน 

 

 



 

บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 ผูว้จิยัไดเ้สนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

 1.  ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 ของแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง แต่ละหน่วย 

 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนัโดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 3.  พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียน 

หลงัจากการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ 

 4.  เจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 ในการแปลความหมายของการวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้จิยักาํหนดสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้น 

การวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

 n  แทน กลุ่มตวัอยา่ง 

 𝑋𝑋�       แทน คะแนนเฉล่ีย 

 SD  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

  t  แทน ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณา t-test for dependent samples 

 *  แทน มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

การนําเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 การนาํเสนอผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

 ตอนท่ี 1 ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 ของแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
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 ตอนท่ี 2 วเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 ตอนท่ี 3 วเิคราะห์พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ของนกัเรียนหลงัจากการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ตอนท่ี 4 วเิคราะห์เจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 ตอนท่ี 1 ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 ของแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ดงัแสดงในตารางท่ี 9 

 

ตารางท่ี 9  การหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 ของแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง  

  คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  แต่ละหน่วย 

 

หน่วยที ่ n 

คะแนนกจิกรรม 

ระหว่างเรียน 

คะแนนทดสอบ 

หลงัเรียน 

คะแนนเต็ม    (E1) คะแนนเต็ม (E2) 

1 

2 

3 

4 

5 

35 

35 

35 

35 

35 

10 

10 

10 

10 

30 

86.57 

86.29 

84.29 

85.71 

83.90 

 

 

30 

 

 

81.33 

  

 จากตารางท่ี 9 พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงทั้ง 5 หน่วย มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน 

80/80 ดงัน้ี 

 ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้หน่วยท่ี 1 (E1/E2) = 86.57/81.33 

 ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้หน่วยท่ี 2 (E1/E2) = 86.29/81.33 
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 ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้หน่วยท่ี 3 (E1/E2) = 84.29/81.33 

 ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้หน่วยท่ี 4 (E1/E2) = 85.71/81.33 

 ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้หน่วยท่ี 5 (E1/E2) = 83.90/81.33 

 

 ตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียน 

โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง โดยการทดสอบ t-test แบบ Dependent sample ดงัแสดงในตารางท่ี 10 

 

ตารางท่ี 10  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนโดยใช ้

  กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของ        

  เศรษฐกิจพอเพียง 

 

ผลสัมฤทธ์ิ n คะแนนเต็ม 𝑿𝑿� SD  t p 

ก่อนเรียน 35 30 16.06 2.48  61.52* 0.000 

หลงัเรียน 35 30 24.40 2.37    

* p < .05 

 

 จากตารางท่ี 10 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน โดยใชกิ้จกรรม           

การเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

 ตอนท่ี 3 การวเิคราะห์พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

หลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง ดงัแสดงในตารางท่ี 11 
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ตารางท่ี 11  ผลการวเิคราะห์พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

   หลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการ 

   หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

รายการ 𝑿𝑿� SD ระดับ 

ด้านความพอประมาณ    

1.  รู้จกัเลือกใชค้อมพิวเตอร์และโปรแกรมการสร้าง 

     ช้ินงานต่าง ๆไดอ้ยา่งประหยดัและคุม้ค่า 

4.56 0.50 มากท่ีสุด 

2.  ใชเ้วลาในการศึกษาและปฏิบติังานไดเ้หมาะสม 

      กบัเวลาท่ีกาํหนด 

4.36 0.54 มาก 

3.  ปฏิบติัตนเป็นผูน้าํและผูต้ามท่ีดี 4.53 0.50 มากท่ีสุด 

4.  นกัเรียนนาํความรู้มาใชใ้นการลงมือปฏิบติั 

      เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน 

4.67 0.47 มากท่ีสุด 

5.  ไมใ่ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศมากเกินไป 

      จนทาํใหต้วัเองและผูอ่ื้นเดือดร้อน 

4.56 0.55 มากท่ีสุด 

ด้านความมีเหตุผล    

1.  ยอมรับความคิดเห็นและความสามารถของสมาชิก 

     ในกลุ่ม 

4.64 0.48 มากท่ีสุด 

2.  ตระหนกัในคุณค่าของหลกัปรัชญาเศรษฐกิจ 

     พอเพียง 

4.58 0.64 มากท่ีสุด 

3.  กลา้แสดงความคิดเห็นอยา่งสร้างสรรค ์ 4.36 0.63 มาก 

4.  นกัเรียนนาํความรู้มาใชใ้นการลงมือปฏิบติั 

       เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน 

4.42 0.68 มาก 

5.  มีการวางแผนงานร่วมกบัผูอ่ื้น 4.64 0.48 มากท่ีสุด 

ด้านการมีภูมิคุ้มกนั    

1.  สามารถแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ไดด้ว้ยตนเอง                     4.53 0.56 มากท่ีสุด 

2.  มีทกัษะในการใชค้อมพิวเตอร์ประยกุต ์

     ในการเรียน การทาํงาน และในชีวติประจาํวนั    

      ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

4.56 0.50 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 11  (ต่อ) 

 

รายการ 𝑿𝑿� SD ระดับ 

3.  มีการเตรียมความพร้อมในการเรียน 4.36 0.54 มาก 

4.  ควบคุมกิริยาอาการในสถานการณ์ต่าง ๆได ้ 4.53 0.50 มากท่ีสุด 

5.  สร้างความสามคัคีภายในกลุ่มจนทาํใหง้านสาํเร็จ 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

รวม 4.56 0.18 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 11 พบวา่ นกัเรียนมีพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (𝑋𝑋� = 4.56) เม่ือพิจารณาเป็นรายการ พบวา่ อยูใ่นระดบัมาก

ท่ีสุด 11 ขอ้ และอยูใ่นระดบัมาก 4 ขอ้ โดยดา้นความพอประมาณ ขอ้ 4 นกัเรียนนาํความรู้มาใชใ้น

การลงมือปฏิบติัเพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (𝑋𝑋� = 4.67) ดา้นการมีภูมิคุม้กนั ขอ้ 5

สร้างความสามคัคีภายในกลุ่มจนทาํใหง้านสาํเร็จ มีค่าเฉล่ียสูงสุด (𝑋𝑋� = 4.67) รองลงมา ไดแ้ก่  

ดา้นความมีเหตุผล ขอ้ 1 ยอมรับความคิดเห็นและความสามารถของสมาชิกในกลุ่มมีค่าเฉล่ียสูงสุด 

(𝑋𝑋� = 4.64 ) และดา้นความมีเหตุผลขอ้ 2 ตระหนกัในคุณค่าของหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 (𝑋𝑋� = 4.58) ตามลาํดบั 

 

 ตอนท่ี 4  การวเิคราะห์เจตคติของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 

คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดงัแสดง 

ในตารางท่ี 12 

 

ตารางท่ี 12  ผลการวเิคราะห์เจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

   ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

รายการ 𝑿𝑿� SD ระดับ แปลผล 

ด้านเน้ือหา       

1.  คาํช้ีแจง คาํอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้     

     คอมพิวเตอร์มีความชดัเจน 

4.63 0.49 มากท่ีสุด 3 

2.  เน้ือหาในกิจกรรมการเรียนรู้ทาํใหน้กัเรียน 

     รักและภูมิใจในเทคโนโลย ี

4.46 0.56 มาก 8 
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ตารางท่ี  12  (ต่อ) 

 

รายการ 𝑿𝑿� SD ระดับ แปลผล 

3.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมีส่วนช่วย                   

     ในการประกอบอาชีพได ้

4.26 0.61 มาก 20 

4.  การเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 

     มีเน้ือหาไมซ่บัซอ้น 

4.34 0.64 มาก 15 

5.  เน้ือหาในกิจกรรมการเรียนรู้สามารถนาํไป   

     พฒันาตนเองได ้

4.40 0.55 มาก 12 

6.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสามารถ 

     นาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนัได ้

4.37 0.60 มาก 13 

7.  นกัเรียนรู้สึกมีความสุขเม่ือเรียนดว้ยกิจกรรม 

     การเรียนรู้ 

4.46 0.56 มาก 9 

8.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงทาํให ้

     มีความรอบคอบและมีเหตุผล 

4.31 0.68 มาก 17 

ด้านกจิกรรม     

9.  การเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้สามารถแกปั้ญหา 

      ต่าง ๆ  ได ้

4.34 0.73 มาก 16 

10.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ ไม่น่าเบ่ือ 4.54 0.51 มากท่ีสุด 4 

11.  กิจกรรมการเรียนรู้กระตุน้ใหน้กัเรียนใช ้

       ความคิดตลอดเวลา 

4.49 

 

0.61 

 

มาก 

 

7 

 

12.  กิจกรรมการเรียนรู้ทาํให้เขา้ใจ เร่ือง 

       คอมพิวเตอร์ไดดี้ 

4.69 0.53 มากท่ีสุด 1 

 

13.  กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนมี 

       ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

4.37 0.65 มาก 14 

14.  กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนมีโอกาสได ้

       แสดงความคิดเห็น 

4.49 0.51 มาก 6 
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ตารางท่ี  12  (ต่อ) 

 

รายการ 𝑿𝑿� SD ระดับ แปลผล 

ด้านการวดัและประเมินผล     

15.  นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการตอบคาํถาม 4.43 0.56 มาก 11 

16.  นกัเรียนชอบทาํแบบฝึกหดั และแบบทดสอบ  

       เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

4.29 0.57 มาก 18 

17.  นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อจาํนวนขอ้สอบของ 

       กิจกรรมการเรียนรู้ 

4.51 0.61  มากท่ีสุด 5 

18.  ภาษาท่ีใชใ้นการสร้างขอ้สอบ ทาํให้นกัเรียนเขา้ใจ 

       ไดง่้าย 

4.66 0.48  มากท่ีสุด 2 

19.  ขา้พเจา้มีความมัน่ใจเพิ่มมากข้ึนจากการทาํ 

       แบบฝึกหดัทบทวนก่อนสอบ 

4.26 0.70 มาก 19 

20.  กิจกรรมการทดสอบท่ีครูนาํมาใชแ้ปลกใหม่  

       น่าสนใจ 

4.46 0.51 มาก 10 

รวม 4.44 0.59 มาก  

  

 จากตารางท่ี 12 แสดงวา่ ระดบัผลการวเิคราะห์เจตคติของนกัเรียนหลงัเรียน 

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง โดยรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั มาก (𝑋𝑋� = 4.44)         

 เม่ือพิจารณาเป็นรายการ พบวา่ ขอ้ท่ี 12 กิจกรรมการเรียนรู้ทาํใหเ้ขา้ใจเร่ืองคอมพิวเตอร์

ไดดี้ มีค่าเฉล่ียสูงสุด (𝑋𝑋� = 4.69) รองลงมา คือ ขอ้ 18 ภาษาท่ีใชใ้นการสร้างขอ้สอบทาํใหน้กัเรียน

เขา้ใจไดง่้าย มีค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋� = 4.66) และขอ้ท่ี 1 คาํช้ีแจง คาํอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 

มีความชดัเจน มีค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋� = 4.63) ตามลาํดบั ส่วนขอ้ท่ีนอ้ยท่ีสุด คือ ขอ้ 3 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่ 5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อพฒันากิจกรรม 

การเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 3) เพื่อศึกษาพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียน

หลงัจากการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ 4) เพือ่ศึกษาเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การวจิยัใช้

รูปแบบการทดลองแบบ  One-group pretest-posttest design  

 กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม   

อาํเภอพนสันิคม จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 35 คน เป็นหอ้งเรียน 

ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ คือ แผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

แบบวดัเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล คือ โดยหา

ค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋�) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) และการทดสอบค่า t-test แบบ Dependent samples 

 

สรุปผลการวจิัย 

 จากการวจิยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ผูว้จิยัสรุปผลการวจิยั ดงัน้ี 

 1.  ผลการพฒันากิจกรรมการเรียน เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีประสิทธิภาพ 84.94/81.33 

 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญั 

ทางสถิติท่ีระดบั .05   
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 3.  นกัเรียนมีพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงหลงัเรียน 

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 4.  เจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋� = 4.44)  อยูใ่น 

ระดบัมาก 

 

อภิปรายผลการวจิัย 

 จากการวจิยัเร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สามารถอธิปรายผลได ้ดงัน้ี 

 1.  ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีประสิทธิภาพ 84.92/81.33 สูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีตั้งไว ้ 

คือ 80/80 ท่ีเรียนดว้ยส่ือ Google classroom & Kahoot เป็นนวตักรรมทางการศึกษาท่ีพฒันาขั้น  

เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจดัการเรียนการสอนในชั้นเรียน มีจุดเด่นท่ีหลากหลาย สามารถ

เลือกใชง้านต่าง ๆ ในแอพลิเคชัน่ Google apps for education ได ้นอกจากน้ี Google classroom  

ยงัช่วยส่งเสริมกระบวนการทาํงานเป็นกลุ่ม ช่วยใหผู้เ้รียนทาํงานพร้อมกนัได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบั 

ระววิรรณ ศรีคร้ามครัน (2552) ท่ีไดก้ล่าววา่ ส่ือการสอนช่วยกระตุน้หรือเร้าความสนใจของ

นกัเรียน ซ่ึงส่ิงต่าง ๆ ท่ีนาํมาเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียนนอกเหนือจากการเรียนปกติในชั้นเรียน 

สามารถทาํใหน้กัเรียนสนใจการเรียนมากข้ึน มีความกระตือรือร้นมากข้ึน 

 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญั 

ทางสถิติท่ีระดบั .05 ทั้งน้ี เน่ืองมาจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม Kahoot เป็นการเร้า 

ใหน้กัเรียนสนใจท่ีจะเรียนมีความสนุกสนาน นกัเรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั 

เพื่อใหเ้กิดความคิดท่ีหลากหลาย มีปฏิสัมพนัธ์กบัการเรียนผา่นรูปแบบต่าง ๆ การสอนมี 

ความน่าสนใจ เหมาะแก่วยั และระดบัชั้นของนกัเรียน 

 3.  พฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงหลงัเรียน โดยรวม   

อยูใ่นระดบั มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋�= 4.56) ทั้งน้ี เพราะการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของครูตอ้งใชว้ธีิ

ต่าง ๆ อยา่งหลากหลายตามความสนใจ ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริงบูรณาการเรียนการสอนใหผู้เ้รียน

เห็นถึงความเช่ือมโยง การปลูกฝังใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้สู่การปฏิบติัจริงในการดาํเนินชีวิตตาม 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซ่ึงทาํใหผู้เ้รียนเกิดกรเรียนรู้อยา่งแทจ้ริง สามารถพฒันาตนเอง

ใหมี้พฤติกรรมตามท่ีสังคมและประเทศชาติตอ้งการ ดงัท่ี พชัรินทร์ รุจิรานุกูล (2551, บทคดัยอ่)  
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ไดท้าํการวจิยั เร่ือง การปลูกฝังคุณธรรมนาํความรู้ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงใหแ้ก่นกัเรียน

ระดบัขั้นพื้นฐาน ผลการวิจยัพบวา่ แนวทางการปลูกฝังคุณธรรมนาํความรู้ตามปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงดา้นการจดัการเรียนการสอน ควรมีการปลูกฝังคุณธรรมในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้  

เนน้การปลูกฝังให้เกิดทุกทีทุกเวลา จดัการสอนใหเ้กิดความตระหนกัเนน้ย ํ้าใหท้าํบ่อย ๆ  

เป็นประจาํ 

 4.  เจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

โดยบูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก เน่ืองจาก 

Google classroom มีการจดัเก็บขอ้มูลของใบงาน ใบความรู้ของผูเ้รียนไวอ้ยา่งเป็นระบบ สามารถ

คน้หาไดง่้าย นอกจากน้ี Google classroom ยงัใหผู้เ้รียนสามารถทาํงนร่วมกนัผา่น Applicatios  

ต่าง ๆ ของ Google ท่ีมีใหเ้ลือกใชอ้ยา่งหลากหลาย มีการแบ่งหนา้ท่ีการทาํงานใหผู้เ้รียนไดส้ร้าง

องคค์วามรู้ดว้ยตนเอง มีการปรึกษาหารือภายในกลุ่ม ซ่ึงสอดคลอ้งกบั เพชราวลยั ถิระณฐัพงศ ์ 

และคณะ (2558) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การใชน้วตักรรม Google 

apps for education สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีเลือกใชเ้ป็นแบบการสุ่ม

อยา่งง่าย (Simple random sampling) โดยสุ่มจากนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ไดผ้ลสรุปไวว้า่  

ความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การใชน้วตักรรม Google apps for education 

สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก และสอดคลอ้งกบั ดาวรถา วรีะพนัธ์ 

และอรรถพร ธนูเพช็ร์ (2559) ไดท้าํวจิยั เร่ือง การพฒันาชุดการเรียน เร่ือง การโจมตีบนระบบ

เครือข่าย โดยใชรู้ปแบบการสอนกลุ่มสืบสวนสอบสวน ไดผ้ลสรุปวา่ ผลการศึกษาความพึงพอใจ

ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 

 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้ 

 1.  ครูผูส้อนสามารถใช ้Google classroom & Kahoot บูรณาการจดัการเรียนในรายวชิา

อ่ืน ๆ ได ้

 2.  ในการเรียนการสอนควรจดับรรยากาศการเรียนอยา่งเป็นกนัเอง คอยช้ีแนะแนวทาง  

เพื่อส่งเสริมให้นกัเรียนใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 3.  การใชเ้กม Kahoot ครูผูส้อนหรือผูน้าํไปใชไ้ม่จาํเป็นตอ้งมีความรู้ทาง 

เทคโนโลยสีารสนเทศมากนกั แต่ก็ควรศึกษาวธีิการใชง้านใหเ้ขา้ใจเพื่อท่ีจะไดจ้ดักิจกรรมการเรียน

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/cited_search.php?TextSearch=%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%88%E0%B9%8C%E0%B8%9B%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%8A%E0%B8%A3%E0%B8%A0%E0%B8%A3%20%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%8D%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
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 ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

1. จากการวจิยัพบวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย Google classroom & Kahoot   

ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน เน่ืองจาก Kahoot เร้าความสนใจท่ีจะ

สนุกสนาน นกัเรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั ควรมีการศึกษาการสร้างกิจกรรม

ในลกัษณะอ่ืน ๆ ใหห้ลากหลาย เพื่อสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

 2.  ควรเลือกใชส่ื้อประกอบการสอนท่ีมีเน้ือหาทนัสมยัเพื่อใหน้กัเรียนไดเ้ลือกใช ้ 

และปรับตวัใหเ้ขา้กบัยคุสมยันั้น ๆ  

 3.  จากการศึกษาพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ในดา้นความพอประมาณ นกัเรียนใชเ้วลาศึกษาเน้ือหาและปฏิบติังานไดเ้หมาะสมกบัเวลาอยูใ่น

ระดบัมาก ซ่ึงบางคนทาํใบงาน แบบฝึกหดัส่งไม่ทนัเวลา การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในคร้ังน้ีต่อไป

ควรจะจดัเวลาใหเ้หมาะสมกบันกัเรียน 
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 -  รายนามผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือ 

 -  สาํเนาหนงัสือราชการขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรง 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบความเทีย่งตรงของเคร่ืองมือ 

 

 1.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ตฤณ กิตติการอาํพล    อาจารยป์ระจาํ ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ 
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 2.  ดร.ดาํรัส อ่อนเฉวยีง อาจารยป์ระจาํ ภาควชิาการจดัการเรียนรู้   

     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  

 3.  ดร.ปานเพชร ร่มไทร อาจารยป์ระจาํ ภาควชิาการจดัการเรียนรู้   

     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
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     มหาวทิยาลยับูรพา  

 5.  ดร.พาวา พงษพ์นัธ์ุ   อาจารย ์โรงเรียนสาธิต “พิบูลบาํเพญ็ 

     มหาวทิยาลยับูรพา  
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(สาํเนา) 

 

บันทึกข้อความ 

 

ส่วนงาน คณะศึกษาศาสตร์ ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน โทร. ๒๐๖๕ 

ที ่ ศธ ๖๒๑๘/ ว. ๒๕๘๗           วนัท่ี ๕ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๑ 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยั 

 

เรียน  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ตฤณ  กิตติการอาํพล 

 

 ดว้ย นางสาววริศา ภู่ระหงษ ์นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให้ทาํ

วทิยานิพนธ์ เร่ือง “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิต โดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในความควบคุมดูแลของ ดร.สิริยพุิน ศุภธ์นชัภคัชนา  

ซ่ึงเป็นประธานกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ในการน้ี คณะศึกษาศาสตร์ พิจารณาแลว้เห็นวา่ท่าน 

เป็นผูมี้ความเช่ียวชาญ ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวจิยั  

จึงขอความอนุเคราะห์ให้เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยัใหก้บันิสิต 

 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของ

เคร่ืองมือการวจิยั และขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 

 

           (ลงช่ือ)                    เชษฐ ์   ศิริสวสัด์ิ 

         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 

       รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 

                     คณบดีคณะศึกษาศาสตร์   

 

 

 

 

 



 

85 

 

(สาํเนา) 

 

บันทึกข้อความ 

 

ส่วนงาน คณะศึกษาศาสตร์ ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน โทร. ๒๐๖๕ 

ที ่ ศธ ๖๒๑๘/ ว. ๒๕๘๗             วนัท่ี ๕ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๑ 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยั 

 

เรียน  ดร.ดาํรัส อ่อนเฉวยีง 

 

 ดว้ย นางสาววริศา  ภู่ระหงษ ์นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให้ทาํ

วทิยานิพนธ์เร่ือง “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิต โดยบูรณาการหลกั

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในความควบคุมดูแลของ ดร.สิริยพุิน  ศุภธ์นชัภคัชนา ซ่ึงเป็น

ประธานกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ในการน้ี คณะศึกษาศาสตร์ พิจารณาแลว้เห็นวา่ท่าน 

เป็นผูมี้ความเช่ียวชาญ ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวจิยั  

จึงขอความอนุเคราะห์ให้เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยัใหก้บันิสิต 

 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของ

เคร่ืองมือการวจิยั และขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 

 

           (ลงช่ือ)                    เชษฐ ์   ศิริสวสัด์ิ 

         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 

       รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 

                     คณบดีคณะศึกษาศาสตร์   
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(สาํเนา) 

 

บันทึกข้อความ 

 

ส่วนงาน คณะศึกษาศาสตร์ ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน โทร. ๒๐๖๕ 

ที ่ ศธ ๖๒๑๘/ ว. ๒๕๘๗          วนัท่ี ๕ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๑ 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยั 

 

เรียน  ดร.ปานเพชร  ร่มไทร 

 

 ดว้ย นางสาววริศา  ภู่ระหงษ ์นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให ้

ทาํวทิยานิพนธ์เร่ือง “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติ โดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในความควบคุมดูแลของ ดร.สิริยพุิน ศุภธ์นชัภคัชนา ซ่ึงเป็น

ประธานกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ในการน้ี คณะศึกษาศาสตร์ พิจารณาแลว้เห็นวา่ท่าน 

เป็นผูมี้ความเช่ียวชาญ ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวจิยั  

จึงขอความอนุเคราะห์ให้เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยัใหก้บันิสิต 

 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์เป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของ

เคร่ืองมือการวจิยั และขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 

 

           (ลงช่ือ)                    เชษฐ ์   ศิริสวสัด์ิ 

         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 

       รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 

                     คณบดีคณะศึกษาศาสตร์   
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(สาํเนา) 

 

บันทึกข้อความ 

 

ส่วนงาน คณะศึกษาศาสตร์ ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน โทร. ๒๐๖๕ 

ที ่ ศธ ๖๒๑๘/ ว. ๒๕๘๗            วนัท่ี ๕ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๑ 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์บุคลากรในสังกดัเป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวจิยั 

 

เรียน  ผูอ้าํนวยการโรงเรียนสาธิต “พิบูลบาํเพญ็” 

 

 ดว้ย นางสาววริศา  ภู่ระหงษ ์นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให ้

ทาํวทิยานิพนธ์เร่ือง “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติ โดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในความควบคุมดูแลของ ดร.สิริยพุิน  ศุภธ์นชัภคัชนา ซ่ึงเป็น

ประธานกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ในการน้ี คณะศึกษาศาสตร์  พิจารณาแลว้เห็นวา่ ดร.อุดม  

รัตนอมัพรโสภณ และดร.พาวา พงษพ์นัธ์ุ เป็นผูมี้ความเช่ียวชาญในการตรวจสอบความเท่ียงตรง

ของเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั จึงขอความอนุเคราะห์ใหเ้ป็นผูต้รวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือ 

การวจิยัใหก้บันิสิต 

 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพจิารณาใหค้วามอนุเคราะห์บุคลากรในสังกดั เป็นผูต้รวจสอบ 

ความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวจิยั และขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 

 

           (ลงช่ือ)                   เชษฐ ์   ศิริสวสัด์ิ 

         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 

       รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 

                     คณบดีคณะศึกษาศาสตร์   
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 (สาํเนา) 

ท่ี ศธ ๖๒๑๘/ ๐๐๗๖    คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 

     ต. แสนสุข อ. เมือง จ. ชลบุรี ๒๐๑๓๑ 

            ๙  มกราคม  ๒๕๖๒ 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือการวจิยั 

เรียน   ผูอ้าํนวยการโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย  เคร่ืองมือเพื่อการวจิยั จาํนวน ๑ ชุด 

 ดว้ย นางสาววริศา  ภู่ระหงษ ์ นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา  หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  ไดรั้บอนุมติัให ้

ทาํวทิยานิพนธ์เร่ือง “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติ โดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในความควบคุมดูแลของ ดร.สิริยพุิน  ศุภธ์นชัภคัชนา ซ่ึงเป็น

ประธานกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ในการน้ี คณะศึกษาศาสตร์  จึงขอความอนุเคราะห์ใหนิ้สิต

ไดเ้ขา้เก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือการวจิยั โดยเก็บรวบรวมขอ้มูล

จากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี ๑/๑ ในวนัท่ี ๑๐-๑๔ มกราคม พ.ศ. ๒๕๖๒ ทั้งน้ี โครงการวจิยั

ดงักล่าวไดผ้า่นขั้นตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการวิจยัของมหาวทิยาลยับูรพาเรียบร้อยแลว้ 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพจิารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่ 

ท่ีจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านในการเก็บรวมรวบขอ้มูลเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือการวจิยั 

และขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี   

ขอแสดงความนบัถือ 

                                           (ลงช่ือ)                  เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร 

                                                        (รองศาสตราจารย ์ดร.เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร) 

                                                                 รองคณบดีฝ่ายบริหาร ปฏิบติัการแทน 

                                                                รองคณบดีฝ่ายวชิาการ ปฏิบติัการแทน 

                                                              คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 

                                                            ผูป้ฏิบติัหนา้ท่ีอธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 

ภาควชิาการจดัการเรียนรู้  สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน 

โทรศพัท ์๐-๓๘๑๐-๒๐๖๕ 

โทรสาร  ๐-๓๘๓๙-๑๐๔๓ 

ผูว้จิยั       ๐๙-๒๕๔๒-๖๗๑๔ 
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(สาํเนา) 

ท่ี ศธ ๖๒๑๘/ ๐๐๗๖    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 

     ต. แสนสุข อ. เมือง จ. ชลบุรี ๒๐๑๓๑ 

         ๙  มกราคม  ๒๕๖๒ 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั 

เรียน   ผูอ้าํนวยการโรงเรียนท่าขา้มพิทยาคม 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย  เคร่ืองมือเพื่อการวจิยั จาํนวน ๑ ชุด 

 ดว้ย นางสาววริศา  ภู่ระหงษ ์นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให ้

ทาํวทิยานิพนธ์เร่ือง “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติ โดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในความควบคุมดูแลของ ดร.สิริยพุิน  ศุภธ์นชัภคัชนา ซ่ึงเป็น

ประธานกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ในการน้ี คณะศึกษาศาสตร์  จึงขอความอนุเคราะห์ใหนิ้สิต

ไดเ้ขา้เก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองเพื่อการวจิยั โดยเก็บรวบรวมขอ้มูลจากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี ๑/๑ ในวนัท่ี ๑๕-๒๑ มกราคม พ.ศ. ๒๕๖๒ ทั้งน้ี โครงการวิจยัดงักล่าวไดผ้า่นขั้นตอน 

การพิจารณาทางจริยธรรมการวจิยัของมหาวทิยาลยับูรพาเรียบร้อยแลว้ 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่ 

ท่ีจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านในการเก็บรวมรวบขอ้มูลเพื่อการวจิยั และขอขอบคุณ 

มา ณ โอกาสน้ี 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                           (ลงช่ือ)                  เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร 

                                                        (รองศาสตราจารย ์ดร.เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร) 

                                                                 รองคณบดีฝ่ายบริหาร ปฏิบติัการแทน 

                                                                รองคณบดีฝ่ายวชิาการ ปฏิบติัการแทน 

                                                              คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 

                                                            ผูป้ฏิบติัหนา้ท่ีอธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 

ภาควชิาการจดัการเรียนรู้  สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน 

โทรศพัท ์๐-๓๘๑๐-๒๐๖๕ 

โทรสาร  ๐-๓๘๓๙-๑๐๔๓ 

ผูว้จิยั       ๐๙-๒๕๔๒-๖๗๑ 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ข 

 -  ผลการประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 แผน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 -  ผลการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 -  ผลการประเมินแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของ 

    เศรษฐกิจพอเพียง โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 -  ผลการประเมินแบบวดัเจตคติหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญ  

 -  การวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบ 

    วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 -  สัดส่วนการตอบรายขอ้และค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 -  ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั  

    โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 -  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้   

     เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 -  การวเิคราะห์ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวดัเจตคติหลงัเรียน 

    ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
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ตารางท่ี 13  ผลการประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 แผน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

รายการ 
ผู้เช่ียวชาญ คะแนน

เฉลีย่ 

ระดับ

คุณภาพ 1 2 3 4 5 

1.  กาํหนดมาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั/ จุดประสงค ์

      การเรียนรู้ครอบคลุมพฤติกรรม  

      การเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นทกัษะ  

      พิสยั ดา้นจิตพิสัย 

5 4 4 5 5 4.60 มากท่ีสุด 

 

 

2.  ความสอดคลอ้งมาตรฐานการเรียนรู้/ 

      ตวัช้ีวดั/ สาระสาํคญั และกิจกรรม 

      การเรียนรู้ 

5 5 5 5 4 4.80 มากท่ีสุด 

3.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุม 

     การพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้ ทกัษะ  

     กระบวนการสมรรถนะท่ีสาํคญัของ 

     ผูเ้รียน และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

4 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสุด 

4.  กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความ 

     แตกต่างระหวา่งบุคคล 

5 4 5 5 5 4.80 มากท่ีสุด 

5.  กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดั 

     การเรียนรู้แบบบูรณาการ 

4 5 4 4 5 4.40 มาก 

6.  ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมและ 

     สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 5 4 4 4.60 มากท่ีสุด 

7.  มีการใชส่ื้อเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ช ้

     ในการเรียนการสอน 

5 5 4 5 5 4.80 มากท่ีสุด 

8.  ความเหมาะสมของส่ือ อุปกรณ์ และ 

     แหล่งการเรียนรู้ 

5 4 4 5 5 4.60 มากท่ีสุด 

9.  ความเหมาะสมของเคร่ืองมือวดั และ 

     ประเมินผลการเรียนรู้ 

5 4 4 5 4 4.40 มาก 

10. ประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียน 

      ดว้ยวธีิท่ีหลากหลาย 

5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

รวม      4.66 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 14  ผลการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

 ข้อสอบที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

𝜮𝜮𝜮𝜮 IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

     1* +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

     2 +1 0 0 0 +1 2 0.40 ใชไ้ม่ได ้

     3* +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้

     4* +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

     5* +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้

     6* +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใชไ้ด ้

     7* +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

     8* +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้

     9* 

     10* 

     11* 

     12* 

     13 

     14* 

     15* 

     16* 

     17 

     18* 

     19* 

     20 

     21* 

     22* 

     23 

     24* 

0 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

0 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

4 

4 

5 

5 

2 

5 

4 

5 

2 

5 

5 

2 

5 

5 

2 

5 

0.80 

0.80 

1.00 

1.00 

0.40 

1.00 

0.80 

1.00 

0.40 

1.00 

1.00 

0.40 

1.00 

1.00 

0.40 

1.00 

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ได ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ได ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ได ้

ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 14  (ต่อ)  

 

ข้อสอบที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

𝜮𝜮𝜮𝜮 IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

   25* 

   26* 

   27 

   28* 

   29* 

   30* 

   31* 

   32 

   33* 

   34* 

   35* 

   36* 

   37 

   38* 

   39 

   40 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

0 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

0 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

0 

0 

+1 

0 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

0 

5 

4 

2 

4 

5 

5 

4 

2 

4 

5 

4 

4 

2 

5 

2 

2 

1.00 

0.80 

0.40 

0.80 

1.00 

1.00 

0.80 

0.40 

0.80 

1.00 

0.80 

0.80 

0.40 

1.00 

0.40 

0.40 

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ได ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ได ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ได ้

ใชไ้ม่ได ้

* ขอ้ท่ีคดัเลือกนาํมาเป็นแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 15  ผลการประเมินแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของ 

   เศรษฐกิจพอเพียงโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

รายการ 𝑿𝑿� SD ระดับ 

ด้านความพอประมาณ    

1.  รู้จกัเลือกใชค้อมพิวเตอร์และโปรแกรมการสร้างช้ินงาน 

     ต่าง ๆไดอ้ยา่งประหยดัและคุม้ค่า 

4.56 0.50 มากท่ีสุด 

2.  ใชเ้วลาในการศึกษาและปฏิบติังานไดเ้หมาะสมกบัเวลา 

     ท่ีกาํหนด 

4.36 0.54 มาก 

3.  ปฏิบติัตนเป็นผูน้าํและผูต้ามท่ีดี 4.53 0.50 มากท่ีสุด 

4.  นกัเรียนนาํความรู้มาใชใ้นการลงมือปฏิบติั 

     เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน 

4.67 0.47 มากท่ีสุด 

5.  ไม่ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศมากเกินไปจนทาํใหต้วัเอง 

      และผูอ่ื้นเดือดร้อน 

4.56 0.55 มากท่ีสุด 

ด้านความมีเหตุผล    

1.  ยอมรับความคิดเห็นและความสามารถของสมาชิกในกลุ่ม 4.64 0.48 มากท่ีสุด 

2.  ตระหนกัในคุณค่าของหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 4.58 0.64 มากท่ีสุด 

3.  กลา้แสดงความคิดเห็นอยา่งสร้างสรรค ์ 4.36 0.63 มาก 

4.  นกัเรียนนาํความรู้มาใชใ้นการลงมือปฏิบติัเพื่อสร้างสรรค ์

      ผลงาน 

4.42 0.68 มาก 

5.  มีการวางแผนงานร่วมกบัผูอ่ื้น 4.64 0.48 มากท่ีสุด 

ด้านการมีภูมิคุ้มกนั    

1.  สามารถแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ไดด้ว้ยตนเอง                 4.53 0.56              มากท่ีสุด              

2.  มีทกัษะในการใชค้อมพิวเตอร์ประยกุตใ์นการเรียน  

     การทาํงาน และในชีวติประจาํวนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

4.56 0.50         มากท่ีสุด               

3.  มีการเตรียมความพร้อมในการเรียน 4.36 0.54 มาก 

4.  ควบคุมกิริยาอาการในสถานการณ์ต่าง ๆได ้ 4.53 0.50 มากท่ีสุด 

5.  สร้างความสามคัคีภายในกลุ่มจนทาํใหง้านสาํเร็จ 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

                              รวมเฉล่ีย                                    4.56 0.18 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 16  ผลการประเมินแบบวดัเจตคติหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

𝜮𝜮𝜮𝜮 IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

5 

5 

5 

5 

4 

5 

5 

4 

4 

4 

5 

5 

4 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

.80 

1.00 

1.00 

.80 

.80 

.80 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

* ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  มีค่าอยูร่ะหวา่ง .80-1.00 
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ตารางท่ี 17  การวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผล 

   สัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

ข้อที่ 
กลุ่มสูงตอบถูก (PH ) 

( 20) 

กลุ่มตํ่าตอบถูก ( PL)  

 ( 20 ) 
 p r 

1 12 6 .45 .30 

2 10 5 .38 .25 

3 13 7 .50 .30 

4 14 8 .55 .30 

5 12 5 .43 .35 

6 11 5 .40 .30 

7 18 13 .78 .25 

8 17 12 .73 .25 

9 15 9 .60 .30 

10 16 9 .63 .35 

11 14 6 .50 .40 

12 18 9 .68 .45 

13 17 9 .65 .40 

14 15 4 .48 .55 

15 16 5 .53 .55 

16 16 6 .55 .50 

17 14 5 .48 .45 

18 15 8 .58 .35 

19 17 10 .68 .35 

20 13 8 .53 .25 

21 15 7 .55 .40 

22 14 6 .50 .40 

23 15 10 .63 .25 
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ตารางท่ี 17  (ต่อ)  

 

ข้อที่ 
กลุ่มสูงตอบถูก (PH ) 

( 20) 

กลุ่มตํ่าตอบถูก ( PL)  

 ( 20 ) 
p r 

24 

  25 

16 

17 

10 

12 

.65 

.73 

.30 

.25 

27 16 10 .65 .30 

28 15 8 .58 .35 

29 14 8 .55 .30 

30 16 8 .60 .40 

* ค่าความยากง่าย  (p) มีค่าอยูร่ะหวา่ง .38-.78 

   ค่าอาํนาจจาํแนก (r) มีค่าอยูร่ะหวา่ง .25-.55  
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ตารางท่ี 18  สัดส่วนการตอบรายขอ้และค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

ข้อที่ p q pq ข้อที่ p q pq 

1 0.87 0.13 0.12 16 0.80 0.20 0.16 

2 0.80 0.20 0.16 17 0.93 0.07 0.06 

3 0.77 0.23 0.18 18 0.93 0.07 0.06 

4 0.90 0.10 0.09 19 0.83 0.17 0.14 

5 0.83 0.17 0.14 20 0.90 0.10 0.09 

6 0.77 0.23 0.18 21 0.83 0.17 0.14 

7 0.80 0.20 0.16 22 0.77 0.23 0.18 

8 0.70 0.30 0.21 23 0.87 0.13 0.12 

9 0.87 0.13 0.12 24 0.73 0.27 0.20 

10 0.83 0.17 0.14 25 0.70 0.30 0.21 

11 0.83 0.17 0.14 26 0.73 0.27 0.20 

12 0.93 0.07 0.06 27 0.63 0.37 0.23 

13 0.77 0.23 0.18 28 0.63 0.37 0.23 

14 0.90 0.10 0.09 29 0.53 0.47 0.25 

15 0.93 0.07 0.06 30 0.83 0.17 0.14 

    Σpq   4.42 
 

 

  จากสูตร   

 

  แทนค่า   

 

           

 

             

 

ไดค้่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั     =  .84                    








 Σ
−

−
= 21

1 t
tt s

pq
n

nr

30 4.421
30 1 23.14ttr  = − −  

[ ]30 1 0.19
29

= −

[ ]30 0.81
29

=
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ตารางท่ี 19  ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั  

                   โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 

เลขที ่

คะแนนแบบฝึกหัดท้ายกจิกรรมการจัดการเรียนรู้ (E1) 

หน่วยที ่1 

(10) 

หน่วยที ่2 

(10) 

หน่วยที ่3 

(10) 

หน่วยที ่4 

(10) 

หน่วยที ่5 

(30) 

รวม 

(70) 

1 8 9 8 8 25 58 

2 9 8 8 9 24 58 

3 7 7 8 7 26 55 

4 9 9 8 8 27 61 

5 9 8 7 7 24 55 

6 9 9 8 9 27 62 

7 10 10 9 10 25 64 

8 8 9 8 8 26 59 

9 9 8 8 9 27 61 

10 9 10 10 10 27 66 

11 8 9 8 8 24 57 

12 7 8 8 9 27 59 

13 10 9 10 9 24 62 

14 9 8 8 10 25 60 

15 9 8 9 8 24 58 

16 10 10 9 10 24 63 

17 9 9 8 7 27 60 

18 8 9 9 8 26 60 

19 7 8 7 8 24 54 

20 8 9 8 8 25 58 

21 9 8 8 9 24 58 

22 10 9 9 10 26 64 

23 9 8 8 8 24 57 
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ตารางท่ี 19  (ต่อ) 

 

เลขที ่

คะแนนแบบฝึกหัดท้ายกจิกรรมการจัดการเรียนรู้ (E1) 

หน่วยที ่1 

(10) 

หน่วยที ่2 

(10) 

หน่วยที ่3 

(10) 

หน่วยที ่4 

(10) 

หน่วยที ่5 

(30) 

รวม 

(70) 

24 

25 

9 

8 

8 

9 

9 

8 

9 

9 

24 

25 

59 

59 

26 9 8 9 8 24 58 

27 10 9 10 10 25 64 

28 9 8 8 8 24 57 

29 8 9 9 9 26 61 

30 9 8 9 8 24 58 

31 9 9 9 8 27 62 

32 8 9 8 9 26 60 

33 7 8 8 8 24 55 

34 8 9 9 8 24 58 

35 9 9 8 9 26 61 

รวม 303 302 295 300 881 2081 

𝑋𝑋� 8.66 8.63 8.43 8.57 25.17 59.46 

SD 0.87 0.69 0.74 0.88 1.20 2.83 

ร้อยละ 86.57 86.29 84.29 85.71 83.90 84.94 
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ตารางท่ี 20  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้  

    เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (E2) 

 

คนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 

(30 คะแนน) 

ผลต่าง  

(D) 

ผลต่างยกกาํลังสอง 

(D2) 

1 17 24 7 49 

2 15 22 7 49 

3 16 23 7 49 

4 17 26 9 81 

5 14 23 9 81 

6 15 24 9 81 

7 20 28 8 64 

8 13 22 9 81 

9 16 24 8 64 

10 19 28 9 81 

11 12 20 8 64 

12 14 23 9 81 

13 21 30 9 81 

14 11 19 8 64 

15 15 23 8 64 

16 21 28 7 49 

17 18 26 8 64 

18 15 24 9 81 

19 14 23 9 81 

20 14 24 10 100 

21 14 21 7 49 

22 17 25 8 64 

23 14 23 9 81 

24 17 25 8 64 
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ตารางท่ี 20  (ต่อ) 

 

คนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 

(30 คะแนน) 

ผลต่าง  

(D) 

ผลต่างยกกาํลังสอง 

(D2) 

25 

26 

15 

14 

24 

23 

9 

9 

81 

81 

27 22 29 7 49 

28 17 26 9 81 

29 18 26 8 64 

30 15 24 9 81 

31 16 25 9 81 

32 17 25 8 64 

33 16 24 8 64 

34 17 25 8 64 

35 16 25 9 81 

รวม 562 854 292 2458 

𝑋𝑋� 16.06 24.40     

SD 2.48 2.37   

ร้อยละ 53.52 81.33   
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ตารางท่ี 21  การวเิคราะห์ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวดัเจตคติหลงัเรียน 

    ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

 

คนที ่ ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 

1 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 

2 4 5 4 5 4 4 5 5 5 5 

3 4 4 3 5 4 5 4 4 5 4 

4 5 3 4 4 5 4 4 3 4 4 

5 5 4 5 5 5 3 3 4 5 5 

6 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 

7 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 

8 4 4 5 4 4 5 4 5 4 5 

9 5 4 4 5 5 4 4 5 4 5 

10 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 

11 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 

12 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 

13 5 4 5 5 5 5 4 3 5 5 

14 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 

15 5 5 4 4 5 4 5 5 3 4 

16 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 

17 5 5 5 5 4 5 5 5 3 5 

18 5 4 4 4 5 4 5 4 4 4 

19 5 4 5 4 5 4 4 3 5 5 

20 4 4 4 4 5 4 4 4 5 5 

21 5 5 4 5 4 4 4 4 5 5 

22 5 4 4 3 5 4 4 4 4 4 

23 4 5 5 4 4 5 4 4 3 4 

24 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 

25 4 5 4 5 4 3 4 4 4 4 
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ตารางท่ี 21  (ต่อ) 

 

คนที ่ ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 

26 5 5 4 4 4 4 5 5 4 4 

28 5 4 4 3 4 5 4 5 4 4 

29 4 4 3 4 5 5 5 5 3 5 

30 4 5 5 5 4 5 5 5 3 5 

31 5 5 5 3 4 4 4 5 5 5 

32 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 

33 4 5 3 5 4 5 4 4 5 4 

34 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 

35 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 

𝑋𝑋� 4.63 4.46 4.26 4.34 4.40 4.37 4.46 4.31 4.34 4.54 

SD 0.49 0.56 0.61 0.64 0.55 0.60 0.56 0.68 0.73 0.51 
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ตารางท่ี  21  (ต่อ) 

 

คนที ่ ข้อ 

11 

ข้อ 

12 

ข้อ 

13 

ข้อ 

14 

ข้อ 

15 

ข้อ 

16 

ข้อ 

17 

ข้อ 

18 

ข้อ 

19 

ข้อ  

20 

เฉลีย่ 

1 5 4 5 5 4 5 4 4 5 4 4.45 

2 3 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4.60 

3 3 4 3 5 4 5 4 5 5 4 4.20 

4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3.95 

5 5 4 5 5 5 3 3 4 5 5 4.40 

6 4 4 4 5 5 5 5 5 5 4 4.60 

7 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 4.45 

8 4 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4.45 

9 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4.55 

10 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4.70 

11 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.80 

12 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4.70 

13 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5 4.55 

14 5 5 4 4 5 4 5 5 4 4 4.55 

15 5 5 4 4 5 4 5 5 3 4 4.40 

16 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 4.65 

17 5 5 5 5 4 5 5 4 3 5 4.65 

18 5 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4.40 

19 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 4.45 

20 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 4.45 

21 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5 4.55 

22 5 5 5 4 5 4 5 4 4 4 4.30 

23 4 5 5 5 4 4 4 5 3 4 4.25 

24 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4.20 

25 5 5 4 4 4 3 4 5 4 4 4.15 

26 4 5 4 5 4 4 5 5 4 4 4.40 
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ตารางท่ี 21  (ต่อ) 

 

คนที ่ ข้อ 

11 

ข้อ 

12 

ข้อ 

13 

ข้อ 

14 

ข้อ 

15 

ข้อ 

16 

ข้อ 

17 

ข้อ 

18 

ข้อ 

19 

ข้อ  

20 

เฉลีย่ 

27 4 5 4 4 3 4 3 4 5 4 4.05 

28 5 5 4 4 4 4 5 5 4 4 4.30 

29 5 5 3 4 5 5 5 5 3 5 4.40 

30 4 5 5 4 4 4 5 4 3 4 4.40 

31 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4.60 

32 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4.55 

33 4 5 3 4 4 5 5 5 5 4 4.35 

34 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4.30 

35 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4.55 

𝑋𝑋� 4.49 4.69 4.37 4.49 4.43 4.29 4.51 4.66 4.26 4.46 4.44 

SD 0.61 0.53 0.65 0.51 0.56 0.57 0.61 0.48 0.70 0.51 0.59 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

 -  แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ 5 แผน 

 -  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจาํวนั 

    โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 -  แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 -  แบบวดัเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั 

    โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

 -  ตวัอยา่งคู่มือการใชง้านและตวัอยา่งแผนการจดัการเรียนรู้ หน่วยท่ี 1 เร่ือง ความเป็นมา 

    และความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง  

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที ่1 เร่ือง ความหมายและความสําคญัของคอมพวิเตอร์ 

………………………………………………………………………………………………………. 

คําช้ีแจง  ใหท้่านพิจารณาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนวา่มีเหมาะสมระหวา่งของ 

                แผนการจดัการเรียนรู้ โดยกาเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่าน ดงัน้ี 

                5  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 

                4  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

                3  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

                2  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 

                1  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

เร่ือง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  กาํหนดมาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั/ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม 

     พฤติกรรมการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นทกัษะพสิัย ดา้นจิตพิสัย 

     

2.  ความสอดคลอ้งมาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั/ สาระสาํคญั  

     และกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

3.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพฒันาผูเ้รียน 

     ใหมี้ความรู้ ทกัษะ กระบวนการสมรรถนะท่ีสาํคญัของผูเ้รียน  

     และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

     

4.  กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      

5.  กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ      

6.  ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้      

7.  มีการใชส่ื้อเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน      

8.  ความเหมาะสมของส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้      

9.  ความเหมาะสมของเคร่ืองมือวดั และประเมินผลการเรียนรู้      

10.  ประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนดว้ยวธีิท่ีหลากหลาย      
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติมในการปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

(ถ้ามี) 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

 

 

  ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงทีท่่านได้กรุณาตรวจสอบเคร่ืองมือวจัิย 

 

                                                                                  ลงช่ือ.................................................................. 

                                                 (................................................................) 

                                                                                                วนัท่ี................................................................... 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง  

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที ่2 เร่ือง หลกัการทํางานของคอมพวิเตอร์ 

………………………………………………………………………………………………………. 

คําช้ีแจง  ใหท้่านพิจารณาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนวา่มีเหมาะสมระหวา่งของ 

                แผนการจดัการเรียนรู้ โดยกาเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่าน ดงัน้ี 

                5  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 

                4  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

                3  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

                2  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 

                1  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

เร่ือง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  กาํหนดมาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั/ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม  

     พฤติกรรมการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นทกัษะพสิัย ดา้นจิตพิสัย 

     

2.  ความสอดคลอ้งมาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั/ สาระสาํคญั  

     และกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

3.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้  

     ทกัษะ กระบวนการสมรรถนะท่ีสาํคญัของผูเ้รียน  

      และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

     

4.  กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      

5.  กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ      

6.  ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้      

7.  มีการใชส่ื้อเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน      

8.  ความเหมาะสมของส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้      

9.  ความเหมาะสมของเคร่ืองมือวดั และประเมินผลการเรียนรู้      

10.  ประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนดว้ยวธีิท่ีหลากหลาย      
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติมในการปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

(ถ้ามี) 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

 

 

  ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงทีท่่านได้กรุณาตรวจสอบเคร่ืองมือวจัิย 

 

                                                                                  ลงช่ือ.................................................................. 

                                                 (................................................................) 

                                                                                                วนัท่ี................................................................... 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง  

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที ่3 บทบาทและประโยชน์ของคอมพวิเตอร์          

………………………………………………………………………………………………………. 

คําช้ีแจง  ใหท้่านพิจารณาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนวา่มีเหมาะสมระหวา่งของ 

                แผนการจดัการเรียนรู้ โดยกาเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่าน ดงัน้ี 

                5  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 

                4  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

                3  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

                2  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 

                1  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

เร่ือง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  กาํหนดมาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั/ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม  

     พฤติกรรมการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นทกัษะพสิัย ดา้นจิตพิสัย 

     

2.  ความสอดคลอ้งมาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั/ สาระสาํคญั  

     และกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

3.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพฒันาผูเ้รียน 

     ใหมี้ความรู้ ทกัษะ กระบวนการสมรรถนะท่ีสาํคญัของผูเ้รียน    

     และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

     

4.  กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      

5.  กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ      

6.  ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้      

7.  มีการใชส่ื้อเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน      

8.  ความเหมาะสมของส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้      

9.  ความเหมาะสมของเคร่ืองมือวดั และประเมินผลการเรียนรู้      

10.  ประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนดว้ยวธีิท่ีหลากหลาย      
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติมในการปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

(ถ้ามี) 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

 

 

  ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงทีท่่านได้กรุณาตรวจสอบเคร่ืองมือวจัิย 

 

                                                                                  ลงช่ือ.................................................................. 

                                                 (................................................................) 

                                                                                                วนัท่ี................................................................... 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง  

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที ่4 หลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

………………………………………………………………………………………………………. 

คําช้ีแจง  ใหท้่านพิจารณาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนวา่มีเหมาะสมระหวา่งของ 

                แผนการจดัการเรียนรู้ โดยกาเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่าน ดงัน้ี 

                5  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 

                4  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

                3  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

                2  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 

                1  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

เร่ือง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  กาํหนดมาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั/ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม  

     พฤติกรรมการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นทกัษะพสิัย ดา้นจิตพิสัย 

     

2.  ความสอดคลอ้งมาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั/ สาระสาํคญั  

     และกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

3.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพฒันาผูเ้รียน 

     ใหมี้ความรู้ ทกัษะ กระบวนการสมรรถนะท่ีสาํคญัของผูเ้รียน  

      และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

     

4.  กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      

5.  กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้บูรณาการ      

6.  ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้      

7.  มีการใชส่ื้อเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน      

8.  ความเหมาะสมของส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้      

9.  ความเหมาะสมของเคร่ืองมือวดั และประเมินผลการเรียนรู้      

10.  ประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนดว้ยวธีิท่ีหลากหลาย      



 

115 

 

 
 

ข้อเสนอแนะเพิม่เติมในการปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

(ถ้ามี) 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

 

 

  ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงทีท่่านได้กรุณาตรวจสอบเคร่ืองมือวจัิย 

 

                                                                                  ลงช่ือ.................................................................. 

                                                 (................................................................) 

                                                                                                วนัท่ี................................................................... 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง  

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที ่5 การใช้คอมพวิเตอร์ในการสร้างสรรค์งาน        

………………………………………………………………………………………………………. 

คําช้ีแจง  ใหท้่านพิจารณาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนวา่มีเหมาะสมระหวา่งของ 

                แผนการจดัการเรียนรู้ โดยกาเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่าน ดงัน้ี 

                5  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 

                4  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

                3  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

                2  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 

                1  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

เร่ือง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  กาํหนดมาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั/ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม  

     พฤติกรรมการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นทกัษะพสิัย ดา้นจิตพิสัย 

     

2.  ความสอดคลอ้งมาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั/ สาระสาํคญั  

     และกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

3.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพฒันาผูเ้รียน 

     ใหมี้ความรู้ ทกัษะ กระบวนการสมรรถนะท่ีสาํคญัของผูเ้รียน  

      และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

     

4.  กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      

5.  กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้บูรณาการ      

6.  ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้      

7.  มีการใชส่ื้อเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน      

8.  ความเหมาะสมของส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้      

9.  ความเหมาะสมของเคร่ืองมือวดั และประเมินผลการเรียนรู้      

10.  ประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนดว้ยวธีิท่ีหลากหลาย      
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติมในการปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

(ถ้ามี) 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

 

 

  ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงทีท่่านได้กรุณาตรวจสอบเคร่ืองมือวจัิย 

 

                                                                                  ลงช่ือ.................................................................. 

                                                 (................................................................) 

                                                                                                วนัท่ี................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

118 

 

 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 

คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด 30 ขอ้ ใชเ้วลาในการทาํ 60 นาที ขอใหน้กัเรียนพิจารณาอ่าน 

                    และตอบคาํถามใหค้รบทุกขอ้ 

 2.  ใหน้กัเรียนทาํเคร่ืองหมาย X ลงในกระดาษคาํตอบท่ีกาํหนดให ้  

............................................................................................................................................................. 

1.  คอมพิวเตอร์ มีความหมายตรงกบัขอ้ใด  

      ก. มินิคอมพิวเตอร์ 

      ข. เคร่ืองมือหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีถูกสร้างข้ึนเพื่อช่วยอาํนวยความสะดวกใหแ้ก่มนุษย ์

      ค. เคร่ืองคาํนวณอตัโนมติัท่ีมนุษยป์ระดิษฐข้ึ์นมาเพื่อใชใ้นการคาํนวณ 

      ง. เคร่ืองใชส้าํนกังานยคุใหม่ 

2.  E-Learning คือ บทบาทของคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัผูใ้ดมากท่ีสุด 

     ก. ครู       ข. นกัเรียน 

     ค. เจา้หนา้ท่ีธุรการ   ง. ทุกคนในโรงเรียน 

3.  คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่อผูส้อนในดา้นใดมากท่ีสุด 

 ก. ช่วยเพิ่มทกัษะใหแ้ก่ผูส้อน ข. ช่วยในการตดัสินใจของผูส้อน 

ค. ช่วยถ่ายทอดความรู้จากผูส้อน ง. ช่วยแสดงความสามารถของผูส้อน 

4.  ขอ้ใดไม่ใช่บทบาทของคอมพิวเตอร์ต่องานดา้นการศึกษา 

 ก. นาํเสนอเน้ือหาใหน้กัเรียน  ข. จดัเก็บขอ้มูลทางการศึกษา 

 ค. นาํเสนอเวบ็ไซตข์องโรงเรียน ง. ติดต่อส่ือสารกนัระหวา่งนกัเรียน 

5.  ขอ้ใดกล่าวถึงหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง  

ก. แต่ละหน่วยต่างทาํงานโดยไม่เก่ียวเน่ืองสัมพนัธ์กนั 

ข. ประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลกั 2 ส่วน 

ค. ผูใ้ชจ้ะตอ้งเป็นผูค้วบคุมการทาํงานในทุกองคป์ระกอบ 

ง. หน่วยรับขอ้มูลจะเร่ิมทาํงานเป็นหน่วยแรก 
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6.  ขอ้ใดกล่าวถึงไมโครโปรเซสเซอร์ไม่ถูกตอ้ง 

ก. เป็นฮาร์ดแวร์ท่ีติดตั้งภายในคอมพิวเตอร์  

ข. ทาํงานอยูใ่นหน่วยซีพีย ู

ค.  มีหนา้ท่ีประมวลผลขอ้มูล     

ง. ใชก้ารคลิกหรือดบัเบิ้ลคลิกเพื่อสั่งงาน 

7.  หน่วยใดจดัอยูใ่นหน่วยประมวลผลกลาง 

ก. หน่วยควบคุม หน่วยคาํนวณและตรรกะ 

ข. หน่วยคาํนวณและตรรกะ หน่วยความจาํ 

ค. หน่วยควบคุม หน่วยประมวลผล 

ง. หน่วยส่งออก หน่วยความจาํ 

8.  หน่วยประมวลผลกลางเปรียบเสมือนกบัการทาํหนา้ท่ีของอวยัวะส่วนใดของมนุษย ์  

     ก. หวัใจ      ข. สมอง 

     ค. แขน        ง. ขา 

9.  หน่วยความจาํชัว่คราวเรียกอยา่งหน่ึงวา่อะไร 

     ก. รอม  (ROM)    ข. แรม  (RAM) 

     ค. ชิป       ง. ฮาร์ดดิสก ์

10.  ขอ้ใด คือ บทบาทของคอมพิวเตอร์ ในดา้นความบนัเทิง  

       ก. เพลง  เกม  ดูหนงั  ข. แชท  เกม  เรียนออนไลน์ 

       ค. ทาํรายงาน  แชท  เกม  ง. ดูหนงั  จองตัว๋  เพลง 

11.  ขอ้ใดกล่าวถึงผลกระทบจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศไดถู้กตอ้ง  

       ก. การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะส่งผลกระทบทางดา้นบวกอยา่งเดียว 

       ข. การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะส่งผลกระทบทางดา้นลบอยา่งเดียว 

       ค. การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะส่งผลกระทบทั้งทางดา้นบวกและดา้นลบ 

       ง. การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศไม่ส่งผลกระทบต่อดา้นใดทั้งส้ิน 

12.  นอ้งฝ้ายตอ้งการอุปกรณ์ท่ีช่วยในการเล่นเกมส์ไดส้ะดวกกวา่เมา้ส์  นกัเรียนจะแนะนาํ 

       ใหน้อ้งฝ้ายซ้ืออุปกรณ์ใดท่ีใชแ้ทนเมา้ส์  

ก. ปากกาแสง    ข. แทรคบอล 

ค. จอยสต๊ิก     ง. แท่งช้ีควบคุม 
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13.  กระบวนการทาํงานของคอมพิวเตอร์มีอะไรบา้ง 

       ก. รับขอ้มูล (Input) 

       ข. รับขอ้มูล (Input) แสดงผล (Output) ผลตอบรับ (Feedback) 

       ค. รับขอ้มูล (Input) ประมวลผล (Process) แสดงผล (Output) 

       ง. รับขอ้มูล (Input) ประมวลผล (Process) แสดงผล (Output) ผลตอบรับ (Feedback) 

14.  อุปกรณ์ขอ้ใดจดัอยูใ่นหน่วยรับขอ้มูล 

       ก. แป้นพิมพ ์    ข. RAM 

       ค. จอภาพ     ง. ลาํโพง 

15.  ขอ้ใดเป็นผลกระทบทางดา้นลบจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมีต่อสังคม   

        ก. ทาํลายส่ิงแวดลอ้ม 

        ข. เพิ่มภาระรายจ่ายใหก้บัคนในสังคม 

        ค. หลอกลวงผูอ่ื้นไดง่้ายข้ึน 

        ง. ทาํใหผู้ใ้ชเ้จบ็ป่วยไดง่้ายข้ึน 

16.  ขอ้ใดไม่ใช่ประโยชน์ท่ีเกิดจากบทบาทคอมพิวเตอร์ในงานดา้นบนัเทิง 

        ก. การสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั ข. การอปัโหลดขอ้มูลนกัแสดง 

        ค. การดาวน์โหลดเพลง  ง. การถ่ายภาพยนตร์ดว้ยเทคนิคพิเศษ 

17.  “กุสุมาสามารถคุยกบัแองจ้ีไดทุ้กท่ีทัว่โลก” กุสุมาไดรั้บประโยชน์จากคอมพิวเตอร์ดา้นใด  

        ก. การส่ือสาร    ข. การศึกษา 

        ค. ความบนัเทิง    ง. ส่ิงแวดลอ้ม 

18.  ขอ้ใดกล่าวถึงหน่วยแสดงผลขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 

        ก. จะเปล่ียนขอ้มูลใหอ้ยูใ่นรูปแบบของสัญญาณดิจิทลั 

        ข. มีการทาํงานต่อจากหน่วยความจาํสาํรอง 

        ค. ฮาร์ดแวร์จะทาํงานดว้ยระบบอตัโนมติั 

        ง. ทาํหนา้ท่ีส่งขอ้มูลต่อไปยงัผูรั้บในรูปแบบต่าง 

19.  อุปกรณ์รับขอ้มูลใดท่ีสามารถจดัเก็บขอ้มูลเป็นไฟลภ์าพ  

        ก. เมาส์      ข. สแกนเนอร์ 

        ค. กา้นควบคุม    ง. แป้นพิมพ ์
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20.  ขอ้ใด คือ ความหมายของเศรษฐกิจพอเพียง  

        ก. การดาํรงชีวติอยา่งไม่เดือดร้อน   

        ข. การดาํรงชีวติอยา่งสงบ สันโดษ ประหยดัอดออม 

        ค. การดาํรงชีวติแบบพึ่งตนเอง  

        ง. การดาํรงชีวติแบบพอมีพอใช ้

21.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมีความสาํคญัอยา่งไร  

       ก. ช่วยใหป้ระชาชนมีสภาพความเป็นอยูท่ี่ไม่แตกต่างกนั  

       ข. ทาํใหป้ระชาชนมีความรักใคร่ สามคัคีกนั 

       ค. ทาํใหป้ระชาชนมีรายไดเ้สริม 

       ง. เป็นแนวทางใหป้ระชาชนสามารถดาํรงชีวิตแบบพออยูพ่อกิน สามารถดาํรงชีวิตอยูไ่ด ้

        ง. แบ่งปัน อดทน มีนํ้าใจ มัน่คง 

23.  ผูท่ี้มีความรอบคอบ รอบรู้ และระมดัระวงัในการนาํหลกัวชิาการมาใช ้ตรงกบัเง่ือนไข 

       ของหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงใน ขอ้ใด  

        ก. เง่ือนไขความเขา้ใจ  ข. เง่ือนไขคุณธรรม 

        ค. เง่ือนไขความรู้   ง. เง่ือนไขความรอบคอบ 

24.  นายเอกทาํงานอยูใ่นผบั ซ่ึงมีทั้งเหลา้ บุหร่ี และอบายมุขต่าง ๆ แต่นายเอกไม่หลงผดิงมงาย 

       ไปกบัส่ิงย ัว่ยเุหล่านั้น เพราะนายเอกมีครอบครัวท่ีอบอุ่น และคอยตกัเตือนอยูเ่สมอ  

        แสดงวา่นายเอกปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงขอ้ใด  

ก. ความมีเหตุผล   ข. ความพอประมาณ 

ค. ภูมิคุม้กนัในตวัท่ีดี  ง. มีคุณธรรม 

25.  ใครเป็นผูป้ฏิบติัตนตามหลกัแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไดอ้ยา่งเหมาะสมท่ีสุด  

ก. กอ้งภพซ้ือผกับุง้จากตลาดมากิน  

ข. มะลิชอบอ่านหนงัสือการ์ตูนในเวลาเรียนเป็นประจาํ 

ค. น่านฟ้าชอบใชก้ระเป๋าแบรนด์เนม 

ง. ชูใจยดึหลกัพออยู ่พอกิน พอใช ้

 

22.  “เง่ือนไขคุณธรรม” ตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ไดแ้ก่อะไรบา้ง  

        ก. อยูอ่ยา่งพอเพียง มุ่งมัน่ในการทาํงาน มีจิตสาธารณะ  

        ข. ซ่ือสัตย ์สุจริต เมตตา กรุณา อดทน 

        ค. ประหยดั ซ่ือสัตย ์อดทน มัน่คง 
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26.  ขอ้ใดไม่ใช่รูปแบบการนาํเสนอดว้ยโปรแกรมนาํเสนอขอ้มูล  

ก. กราฟ      ข. ตารางคาํนวณกาํไร-ขาดทุน 

ค. แผนผงั     ง. ภาพเคล่ือนไหว 

27.  ขอ้ใดกล่าวถึงงานกราฟิกไม่ถูกตอ้ง  

ก. งานกราฟิกช่วยถ่ายทอดประสบการณ์ระหวา่งกนั 

ข. งานกราฟิกช่วยใหม้นุษยส่ื์อความหมายแก่กนั 

ค. ภาพและสัญลกัษณ์ต่าง ๆ เป็นงานกราฟิก 

ง. งานกราฟิกสร้างมาเพื่อความสวยงามและทนัสมยั 

28.  ด.ช.ภาสกร เขา้เรียนวชิาคอมพิวเตอร์สายเป็นประจาํทุกวนั เน่ืองจากไม่ชอบเตรียมสมุด 

       หนงัสือมาเรียน ด.ช.ภาสกร ประพฤติตนไม่ถูกตอ้งตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

       ในดา้นใด 

        ก. ดา้นความรู้     ข. ดา้นการมีภูมิคุม้กนัท่ีดี 

        ค. ดา้นความมีเหตุผล  ง. ดา้นความพอประมาณ 

29.  ใครเป็นผูป้ระพฤติปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการเรียน 

        วชิาคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสมท่ีสุด  

ก. กอ้งภพไม่ยอมรับฟังความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม 

ข. มะลิทาํใบงานส่งในคาบเรียนในทนัเป็นประจาํ 

ค. ใจรู้จกัใชอิ้นเทอร์เนตในการสืบคน้ขอ้มูลใหเ้กิดประโยชน์และเหมาะสมกบัความตอ้งการ 

ง. น่านฟ้าไม่ชอบเรียนวชิาคอมพิวเตอร์จึงโดดเรียนทุกคร้ังชู 

30.  ด.ช.เอก เป็นคนเก่ง มีความสามารถและเป็นท่ีรักของเพื่อน ๆ ในคาบเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 

        กลุ่มของ ด.ช.เอกไดรั้บเลือกใหอ้อกมานาํเสนองานหนา้ชั้นเรียน ด.ช.เอก ไดมี้การวางแผน  

        แบ่งหนา้ท่ีการทาํงานในกลุ่มทาํใหก้ารนาํเสนอสาํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี แสดงวา่ ด.ช.เอก 

        ปฏิบติัตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในดา้นใด  

ก. ความพอประมาณ    

ข. ภูมิคุม้กนัในตวัท่ีดี 

ค. ความมีเหตุผล  

ง. มีคุณธรรม 
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กระดาษคาํตอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง  

 

ช่ือ........................................................................เลขท่ี.................ชั้น.................... 

 

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 

1.     16.     

2.     17.     

3.     18.     

4.     19.     

5.     20.     

6.     21.     

7.     22.     

8.     23.     

9.     24.     

10.     25.     

11.     26.     

12.     27.     

13.     28.     

14.     29.     

15.     30.     
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 

ที่ ข้อ ที่ ข้อ 

1 ข 16 ข 

2 ข 17 ก 

3 ค 18 ง 

4 ง 19 ข 

5 ง 20 ค 

6 ง 21 ง 

7 ก 22 ก 

8 ข 23 ค 

9 ข 24 ค 

10 ก 25 ง 

11 ค 26 ข 

12 ข 27 ก 

13 ค 28 ข 

14 ข 29 ค 

15 ค 30 ค 
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แบบประเมนิพฤตกิรรมการปฏบัิติตนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1 

 

สถานภาพผู้ประเมิน 

(   )  นกัเรียน 

(   )  ครู 

คําช้ีแจง  โปรดทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งใหต้รงกบัความเป็นจริงของนกัเรียน 

 5  หมายถึง  มีลกัษณะพฤติกรรมปฏิบติัตนเป็นประจาํ 

 4  หมายถึง  มีลกัษณะพฤติกรรมปฏิบติัตนค่อนขา้งนอ้ย 

 3  หมายถึง  มีลกัษณะพฤติกรรมปฏิบติัตนเป็นบางคร้ัง 

 2  หมายถึง  มีลกัษณะพฤติกรรมปฏิบติัตนนอ้ย 

 1  หมายถึง  มีลกัษณะพฤติกรรมไม่เคยปฏิบติัตนเลย 

 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

ด้านความพอประมาณ 

1.  รู้จกัเลือกใชค้อมพิวเตอร์และโปรแกรมการสร้าง 

     ช้ินงานต่าง ๆ ไดอ้ยา่งประหยดัและคุม้ค่า 

2.  ใชเ้วลาในการศึกษาและปฏิบติังานไดเ้หมาะสม 

     กบัเวลาท่ีกาํหนด 

3.  ปฏิบติัตนเป็นผูน้าํและผูต้ามท่ีดี 

4.  ตระหนกัถึงการนาํเทคโนโลยสีารสนเทศมาใช ้

     ใหเ้หมาะสมกบัเวลา สถานท่ี และความตอ้งการ 

     ใหถู้กตอ้ง 

5.  ไม่ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศมากเกินไปจนทาํใหต้วัเอง 

      และผูอ่ื้นเดือดร้อน 

ด้านความมีเหตุผล 

1.  ยอมรับความคิดเห็นและความสามารถของสมาชิก 

     ในกลุ่ม 

 

 

…… 

 

…… 

…… 

 

 

…… 

 

…… 

 

 

…… 

 

 

…… 

 

…… 
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…… 
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…… 

 

…… 

…… 

 

 

…… 

 

…… 

 

 

…… 
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รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

ด้านความมีเหตุผล (ต่อ) 

2.  ตระหนกัในคุณค่าของหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

3.  กลา้แสดงความคิดเห็นอยา่งสร้างสรรค ์

4.  นกัเรียนนาํความรู้มาใชใ้นการลงมือปฏิบติั 

     เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน 

5.  มีการวางแผนงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

ด้านการมีภูมิคุ้มกนั 

1.  สามารถแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ไดด้ว้ยตนเอง 

2.  มีทกัษะในการใชค้อมพิวเตอร์ประยกุตใ์นการเรียน  

     การทาํงานและในชีวติประจาํวนัไดอ้ยา่งมี 

     ประสิทธิภาพ 

3.  มีการเตรียมความพร้อมในการเรียน 

4.  ควบคุมกิริยาอาการในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้

5.  สร้างความสามคัคีภายในกลุ่มจนทาํใหง้านสาํเร็จ 

 

…… 
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แบบวดัเจตคติต่อกจิกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง   

 

คําช้ีแจง  โปรดทาํเคร่ืองหมาย ✓ลงในช่องวา่ง เพื่อแสดงระดบัความคิดเห็นของนกัเรียน 

                ต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั โดยบูรณาการหลกัปรัชญา 

                ของเศรษฐกิจพอเพียง สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ใหค้รบทุกขอ้คาํถาม 

                ระดบั  5  หมายถึง  มีความคิดเห็นมากท่ีสุด 

                ระดบั  4  หมายถึง  มีความคิดเห็นมาก  

                ระดบั  3  หมายถึง  มีความคิดเห็นปานกลาง 

                ระดบั  2  หมายถึง  มีความคิดเห็นนอ้ย 

                ระดบั  1  หมายถึง  มีความคิดเห็นนอ้ยท่ีสุด 

 

ข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ด้านเน้ือหา 

1.  คาํช้ีแจง คาํอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 

     มีความชดัเจน 

     

2.  เน้ือหาในกิจกรรมการเรียนรู้ทาํใหน้กัเรียนรักและภูมิใจ 

     ในเทคโนโลย ี

     

3.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมีส่วนช่วย 

     ในการประกอบอาชีพได ้

     

4.  การเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์มีเน้ือหา 

     ไมซ่บัซอ้น 

     

5.  เน้ือหาในกิจกรรมการเรียนรู้สามารถนาํไปพฒันาตนเองได ้      

6.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสามารถนาํไปใช ้

     ในชีวติประจาํวนัได ้

     

7.  นกัเรียนมีความสุขเม่ือเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์      

8.  หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงทาํใหมี้ความรอบคอบ 

     และมีเหตุผล 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ด้านกจิกรรม 

9.  การเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้สามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ  ได ้

10.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ ไม่น่าเบ่ือ 

     

11.  กิจกรรมการเรียนรู้กระตุน้ใหน้กัเรียนใชค้วามคิดตลอดเวลา      

12.  กิจกรรมการเรียนรู้ทาํให้เขา้ใจเร่ืองคอมพิวเตอร์ไดดี้      

13.  กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความคิดริเร่ิม 

       สร้างสรรค ์

     

14.  กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนมีโอกาสได ้

       แสดงความคิดเห็น 

     

ด้านการวดัและประเมินผล 

15.  นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการตอบคาํถาม 

     

16.  นกัเรียนชอบทาํแบบฝึกหดัและแบบทดสอบ  

       เร่ือง คอมพิวเตอร์ 

     

17.  นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อจาํนวนขอ้สอบของ 

       กิจกรรมการเรียนรู้ 

     

18.  ภาษาท่ีใชใ้นการสร้างขอ้สอบ ทาํให้นกัเรียนเขา้ใจไดง่้าย      

19.  ขา้พเจา้มีความมัน่ใจเพิ่มมากข้ึนจากการทาํแบบฝึกหดัทบทวน 

       ก่อนสอบ 

     

20.  กิจกรรมการทดสอบท่ีครูนาํมาใชแ้ปลกใหม่ น่าสนใจ      
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คู่มือการใช้งาน 

การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนั 

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จดัทาํโดย 

นางสาววริศา ภู่ระหงษ ์

 

 

 

 

 

 

 

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยับูรพา 
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คาํนํา 

 

 การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการ 

หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยส่ือ 

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนออนไลน์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไดน้าํเสนอรายละเอียด

ท่ีเก่ียวกบัการใชง้าน นวตักรรมซ่ึงจดัทาํดว้ยโปรแกรม ออนไลน์ Google classroom และนาํเสนอ

เกมดว้ยโปรแกรม Kahoot พร้อมกบัตวัอยา่งวดีิโอประกอบการสอนผา่น Youtube ซ่ึงผูจ้ดัทาํได้

สร้างข้ึนเพื่อในประกอบการเรียนการสอนสาํหรับผูเ้รียน ทั้งน้ีไดจ้ดัเน้ือหาใหเ้ขา้ใจง่ายและชดัเจน 

ดว้ยภาพและเสียง ประกอบไปดว้ยหน่วยการเรียน 5 หน่วย ไดแ้ก่ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ความหมายและความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  ความเป็นมาและความหมายหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5  การใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างสรรคง์าน 

 ในแต่ละหน่วยการเรียน ประกอบไปดว้ย คู่มือการใชกิ้จกรรม ส่ือการจดักิจกรรม 

การเรียนการสอนออนไลน์ มาตราฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ใบความรู้ ใบงาน 

แบบประเมินผลงาน แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน ซ่ึงไดจ้ดัทาํข้ึนเพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ 

อยา่งเตม็ศกัยภาพ และเรียนรู้อยา่งมีความสุข ซ่ึงจะส่งผลในการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีและเจตคติต่อส่ือการจดักิจกรรมการเรียนการสอนออนไลน์ 

เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวติประจาํวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 

 

วริศา  ภู่ระหงษ ์
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 Google classroom เป็นการรวมกนัระหวา่งการบริการ Drive, Docs และ Gmail  

ท่ีมีเจา้ของอยา่ง Google ท่ีเป็นหลกัใหญ่มารวมใหอ้ยูใ่นการบริการไวท่ี้เดียวกนัในระบบ ซ่ึงเป็น

เคร่ืองมือท่ีช่วยใหค้รูผูส้อนสามารถจดัเก็บไฟลง์านเอกสารของนกัเรียนไดง่้ายและยงัช่วยเร่ือง 

การส่งงานผา่นทางออนไลน์ไดโ้ดยแบบประหยดั ครูผูส้อนเองก็สามารถตรวจการบา้น พร้อมให้

ขอ้เสนอแนะแบบเรียลไทมไ์ดอี้กดว้ย ครูผูส้อนสามารถสร้างหอ้งเรียนออนไลน์โดยท่ีเพิ่มนกัเรียน

เขา้ไปในชั้นเรียนท่ีครูเป็นผูส้ร้างเอง การเพิ่มนกัเรียนเขา้ชั้นเรียนทาํไดโ้ดยท่ีแสดงรหสัผา่นของ

หอ้งเรียน นกัเรียนมีหนา้ท่ีพิมพ ์Code เพื่อเขา้สู่ชั้นเรียนออนไลน์ท่ีสร้างโดยครูผูส้อน 

 ประโยชน์โดยรวมของ Google classroom 

 1.  ครูผูส้อนสร้างหอ้งเรียนออนไลน์ของวชิานั้น ๆ ข้ึนมา  

 2.  เพิ่มรายช่ือนกัศึกษาจากบญัชีของกูเกิลเขา้มาอยูใ่นห้องเรียน 

 3.  ครูผูส้อนสามารถนาํรหสัผา่นใหน้กัศึกษานาํไปกรอกเพื่อเขา้ห้องเรียนเองได ้ 

 4.  ครูผูส้อนตั้งโจทยก์ารบา้นใหอ้าจารยท์าํ โดยสามารถแนบไฟลแ์ละกาํหนดวนัส่ง

การบา้นได ้       

 5.  ครูผูส้อนเขา้มาทาํการบา้นใน Google docs และส่งเขา้ Google drive ของครูผูส้อน  

 6.  ครูผูส้อนสามารถเขา้มาดูจาํนวนนกัศึกษาท่ีส่งการบา้นภายในกาํหนดแลว้และยงั

ไม่ไดส่้งได ้ 

 7.  ครูผูส้อนตรวจการบา้นของนกัศึกษาแต่ละคน พร้อมทั้งใหค้ะแนนและคาํติชม 

การสร้างหอ้งเรียนออนไลน์บน Google classroom สามารถทาํได ้ดงัน้ี 

  7.1  ในส่วนของครูผูส้อน 

   7.1.1  เม่ือทาํการ Login เขา้สู่ระบบเรียบร้อยแลว้ สามารถสร้างรายวชิาได ้

จากคาํสั่ง ดงัน้ี  
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   7.1.2  โดยทาง Classroom จะใหเ้รากรอกรายละเอียดเบ้ืองตน้เก่ียวกบัรายวชิา 

ท่ีเราทาํการสร้าง ดงัน้ี  

 
 

   7.1.3  เม่ือทาํการกรอกรายละเอียดเสร็จแลว้หนา้เพจ โดยรวมของ Classroom ดงัน้ี  

 

 
 

   7.1.4  โดยเคร่ืองมือหลกั ๆ ของการใชง้าน มีดงัน้ี  

   7.1.5  สตรีมของ Class room สามารถโพสตข์อ้ความและสั่งงานภายในหอ้งเรียน 

รายวชิาของผูส้อนได ้ 

   7.1.6  รหสัของชั้นเรียน รายวิชา ท่ีถูกสร้างข้ึนมา (โดยผูเ้รียนสามารถนารหสัเขา้สู่

รายวชิาท่ีตนตอ้งการได ้โดยท่ีผูส้อนไม่จาเป็นตอ้งทาการ Invent ไปทางผูเ้รียนก็ได)้  

    7.1.7 การ Invent หรือเชิญ สามารถนาอีเมลข์องผูเ้รียน เชิญใหเ้ขา้มาเรียน 

ในรายวชิาของตนเองได ้หรือจะให ้ผูเ้รียนใส่รหสัท่ีทาง Classroom สร้างข้ึน เขา้มาเรียนภายใน

รายวชิาเองได ้
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   7.1.8  เคร่ืองมือในสตรีมของ Classroom นอกเหนือจากขอ้ความตวัอกัษรต่าง ๆ 

แลว้ในส่วนน้ียงัสามารถใส่ส่ือมลัติมีเดียอ่ืน ๆ ไดม้ากกมาย เช่น 

 

ตวัอยา่งการสร้างงาน 

 

 
 

 

ไฟลง์าน, ไดร์ส่วนตวั, YOUTUBE, LINK, ท่ีสามารถแทรกในหน่วยการเรียนไดด้งัตวัอยา่ง 
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ตวัอยา่งการสร้างประกาศให้ผูเ้รียนทราบล่วงหนา้ 

 

 

 

ประกาศแจง้ข่าวต่าง ๆ ให้นกัเรียนทราบล่วงหนา้ หรือส่งขอ้มูลใหน้กัเรียนไดศึ้กษาก่อน

เขา้ชั้นเรียน 

    7.1.8.1  การ Upload เราสามารถท่ีจะ Upload file ต่าง ๆ ลงไปไดเ้ช่นรูปภาพ 

คลิป ไฟลใ์นลกัษณะรูปแบบอ่ืน ๆ   

    7.1.8.2  การใชไ้ฟลจ์าก Google drive ของเราโดยตรงก็ได ้  

    7.1.8.3  การนาํเสนอแนบคลิปต่าง ๆ จาก Youtube   

    7.1.8.4  การใส่ Link ต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจจากใน Internet  
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หน้าเพจสําหรับการเรียนรู้  การพฒันากจิกรรมการเรียนรู้ เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนั  

โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

  ประกอบดว้ย  

1.  แบบทดสอบก่อนเรียน จาํนวน 10 ขอ้ (Kahoot.it) 

2.  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1-5 (กิจกรรมในบทเรียน และ แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนหน่วยละ  

5 ขอ้) (Kahoot.it)  

3.  แบบทดสอบหลงัเรียน จาํนวน 10 ขอ้ (Kahoot.it) 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ความหมายและความสําคัญของคอมพวิเตอร์ 

 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที ่2 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์ 

 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 บทบาทและประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่4 ความเป็นมาและความหมายหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่5 การใช้คอมพวิเตอร์ในการสร้างสรรค์งาน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 
 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 
 

การเข้าสู่เกม Kahoot.it 

 หนา้หลกัในการจดักิจกรรมมีเอกสารประกอบการเรียนและการเขา้เล่นเกมใน Kahoot.it 

สามารถคลิกเมาส์เลือกหวัขอ้ท่ีจะจดัการเรียนการสอน ตามตวัอยา่งภาพดา้นล่าง 

 

 คลิกเขาเกม Kahoot.it 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ความหมายและความสําคัญของคอมพวิเตอร์ 

 

 
 

 1.  ใหน้กัเรียนจบัคู่กนัและเขา้สู่เกมจากโทรศพัทมื์อถือ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ในชั้นเรียน โดยการพิมพโ์คด้ตวัเลขท่ีปรากฎบนโปรเจก็เตอร์หนา้ห้องเรียนแลว้ กด Enter 

 

 

 

 2.  เม่ือนกัเรียนเขา้ใชจ้ะปรากฎช่ือ หรือเลขท่ีของนกัเรียนบนจอภาพของครูผูส้อนหนา้

หอ้งเรียนครูกดปุ่ม Start เร่ิมเล่นเกม 

 3.  เกมแต่ละขอ้ใชเ้วลาตอน 60 วนิาที จาํนวน 5 ขอ้ 
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หนา้จอภาพของนกัเรียนจะเป็นขอ้คาํถาม ตามดว้ยคาํตอบ 4 ตวัเลือก โดยใชสี้เป็นสัญลกัษณ์ดงัภาพ 
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 4.  โดยใหน้กัเรียนเลือกกดคาํตอบ ดว้ยสีท่ีปรากฎบนจอภาพของนกัเรียน แดง ฟ้า 

เหลือง และเขียว เพียงคลิกเลือก 1 คร้ัง ดงัรูปภาพดา้นล่าง 

 

 
 

 5.  เม่ือเกมจบลงจะปรากฎผลคะแนนของนกัเรียนทุกคนบนจอภาพของครูผูส้อน 

หนา้หอ้งเรียน ดงัรูปภาพดา้นล่าง 
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 สามารถดาวน์โหลดคะแนนแต่ละคร้ังมาเก็บไวไ้ด ้ดว้ยโปรแกรม Excel ตามตวัอยา่ง

ภาพดา้นล่าง 

 

 
 

 สามารถเก็บคะแนนไวด้ว้ยโปรแกรม Excel ตามตวัอยา่งภาพดา้นล่าง 
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ตวัอยา่งแบบทดสอบแต่ละขอ้ 
 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่2 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์ 

 
 

 กรอกรหสัเขา้เล่นเกม ในโทรศพัทมื์อถือ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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ตวัอยา่งแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 บทบาทและประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ 

 

 
 

 กรอกรหสัเขา้เล่นเกม ในโทรศพัทมื์อถือ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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ตวัอยา่งแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 ความเป็นมาและความหมายหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 

 
 

 กรอกรหสัเขา้เล่นเกม ในโทรศพัทมื์อถือ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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ตวัอยา่งแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน 10 ข้อ 

เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนัโดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 

 
 

 กรอกรหสัเขา้เล่นเกม ในโทรศพัทมื์อถือ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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ตวัอยา่งแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ข้อ 

เร่ือง คอมพวิเตอร์ในชีวติประจําวนัโดยบูรณาการหลกัปรัขญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 

 
 

 กรอกรหสัเขา้เล่นเกม ในโทรศพัทมื์อถือ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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ตวัอยา่งแบบทดสอบแต่ละขอ้ 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1  ความหมายและความสําคัญของคอมพวิเตอร์ เวลา 1 ช่ัวโมง 

………………………………………………………………………………………………………. 

มาตรฐาน/ ตัวช้ีวดั 

 มาตรฐาน ง. 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน 

การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

 ตวัช้ีวดั ง. 3.1 ม. 1/1 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

สาระสําคัญ 

 คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ ซ่ึงมี

ความสามารถหลายอยา่ง คอมพิวเตอร์จะทาํงานไดต้อ้ง ประกอบดว้ย อุปกรณ์หรือฮาร์ดแวร์และ

โปรแกรมหรือซอฟตแ์วร์  ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือใชใ้นการทาํงาน การสืบคน้ขอ้มูล 

ท่ีมีประสิทธิภาพสูง มีบทบาทสาํคญัในการช่วยอาํนวยความสะดวกในการดาํเนินกิจกรรมต่าง ๆ 

และตอบสนองความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  บอกความหมายและความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ได ้(K) 

 2.  ยกตวัอยา่งรูปแบบของคอมพิวเตอร์ได ้(P) 

 3.  มีความรับผดิชอบ ความคิดสร้างสรรค ์และมีมารยาทในการปฏิบติังานร่วม 

      กบัผูอ่ื้น (A) 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการคิด 

 2. ความสามารถในการส่ือสาร 

 3. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

 1.  ใฝ่เรียนรู้ 

 2.  อยูอ่ยา่งพอเพียง 

 3.  มุ่งมัน่ในการทาํงาน 
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สาระการเรียนรู้ 

 คอมพิวเตอร์มีประโยชน์โดยใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการทาํงานต่าง ๆ มากมายไม่วา่จะเป็น

หน่วยงาน ภาครัฐหรือเอกชน รวมถึงหน่วยงานทางการศึกษา เช่น แกปั้ญหา สร้างงาน สร้างความ

บนัเทิง ติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูลและมีบทบาทในการช่วยอาํนวยความสะดวกในการดาํเนิน

กิจกรรมต่าง ๆ และตอบสนอง ความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคมมากข้ึน  

การบูรณาการกบัหลกัปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 

 1.  ความพอประมาณ 

  1.1 พอประมาณกบักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชส่ื้อ/ แหล่งเรียนรู้/ ทรัพยากรท่ีมีอยูใ่ห้

เกิดประโยชน์สูงสุด 

  1.2  เลือกใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ตามความจาํเป็นใชง้านไม่ฟุ่มเฟือยเสียค่าใชจ่้าย

เกินความจาํเป็น 

 2.  ความมีเหตุผล 

  2.1  ยอมรับความคิดเห็นและความสามารถของสมาชิกในกลุ่ม 

  2.2  ตดัสินใจเลือกใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์และโปรแกรมต่าง ๆ ไดต้รงตามความ

ตอ้งการใชง้าน 

 3.  การมีภูมิคุ้มกนัทีด่ี 

  3.1  มีการวางแผนการปฏิบติังานไดอ้ยา่งชดัเจน รอบคอบ 

  3.2  เตรียมพร้อมสาํหรับผลคะแนนท่ีจะไดรั้บจากการตรวจช้ินงานและนาํเสนองาน

ของครูผูส้อน 

 4.  เง่ือนไขความรู้ 

  4.1  มีความรู้ ความเขา้ใจความเป็นมา ความหมาย ความสําคญัของคอมพิวเตอร์ 

 5.  เง่ือนไขคุณธรรม 

  5.1  ความรับผดิชอบ 

  5.1  ความขยนัอดทน 

  5.2  ความซ่ือสัตย ์

  5.3  ความมีระเบียบวนิยั 
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นําไปสู่สมดุลและพร้อมรับการเปลีย่นแปลง 

 ด้านวตัถุ 

 1.  มีความรู้ในการวางแผนการทาํงาน 

 2.  มีความรู้ในการสืบคน้ การสรุปองคค์วามรู้และการจดัการความรู้โดยใชค้อมพิวเตอร์

ตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 ด้านสังคม 

 1.  การทาํงานร่วมกบัเพื่อนในกลุ่ม 

 2.  ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการทาํงานอยา่งสร้างสรรค ์

 3.  มีทกัษะในการทาํงานร่วมกนั แบ่งปันเอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่

 ด้านส่ิงแวดล้อม 

 1.  มีความรู้ในการเลือกใชเ้ทคโนโลย ีเพื่อใชป้ระโยชน์ไดอ้ยา่งเหมาะสมกบั

สภาพแวดลอ้ม 

 2.  ตระหนกัและเห็นคุณค่าของการใชเ้ทคโนโลยอียา่งคุม้ค่าและประหยดัพลงังาน 

 ด้านวฒันธรรม 

 1.  รู้วฒันธรรมในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 2.  เกิดความภาคภูมิใจผลงานท่ีทาํ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ข้ันนํา  

 1.  ใหน้กัเรียนดู VDO เก่ียวกบัววิฒันาการของคอมพิวเตอร์บน Google classroom  

แลว้ตั้งประเด็นคาํถาม เช่น 

 -  นกัเรียนคิดวา่คอมพิวเตอร์มีววิฒันาการมาจากส่ิงใด 

 -   คอมพิวเตอร์ท่ีบา้นของนกัเรียนเป็นแบบใด 

 -  นกัเรียนคิดวา่คอมพิวเตอร์มีความจาํเป็นอยา่งไรในชีวิตประจาํวนั จงยกตวัอยา่ง 

 ข้ันสอน  

 1.  ครูอธิบายใหน้กัเรียนเขา้ใจเก่ียวกบัความหมายและความสาํคญัของคอมพิวเตอร์แลว้ 

แจกใบงานท่ี 1.1 

 2.  ครูแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 5-6 คน (หรือตามความเหมาะสมของนกัเรียนในห้อง)  

แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาความรู้ เร่ือง ความหมายและความสาํคญัของคอมพิวเตอร์  

จาก Google classroom หรือเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ เพิ่มเติม 
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 3.  สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกนัอธิบายความรู้ใหเ้พื่อนในกลุ่มฟัง ผลดักนัซกัถามขอ้สงสัย 

จนเกิดความเขา้ใจตรงกนั 

 4.  แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอคาํตอบในใบงานท่ี 1.1 หนา้ชั้นเรียน โดยครูเป็นผู ้

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 ข้ันสรุป 

ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปความหมายและความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ 

รวมถึงววิฒันาการของคอมพิวเตอร์แต่ละยคุจนถึงปัจจุบนั และอธิบายเพิ่มเติมในส่วนท่ีนกัเรียน

สงสัย 

ข้ันทดสอบ 

 นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัทา้ยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความหมายและความสาํคญัของ

คอมพิวเตอร์ 

ส่ือการเรียนรู้ 

 1.  VDO clip บน Google classroom 

 2.  ใบความรู้ 

 3.  ใบงาน 

 4.  หนงัสือเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

 5.  หอ้งสมุด 

 6.  หอ้งคอมพิวเตอร์ 

การวดัและประเมินผลการเรียนรู้  

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมนกัเรียน แบบประเมินพฤติกรรมนกัเรียน ระดบัคุณภาพ 2 ผา่นเกณฑ์ 

ประเมินทกัษะกระบวนการ

ทาํงาน 

แบบประเมินทกัษะ/ กระบวนการ ผา่นระดบัคุณภาพดีข้ึนไป 
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บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

ผลทีเ่กดิขึน้กบัครู 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 

ผลทีเ่กดิขึน้กบันักเรียน 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

ปัญหา/ อุปสรรค/ ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ................................................................. 

(นางสาววริศา  ภู่ระหงษ)์ 
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ใบความรู้ 

เร่ือง  ความหมายและความสําคญัของคอมพวิเตอร์ 

 

 

 คอมพิวเตอร์มาจากภาษาละตินวา่ Computare ซ่ึงหมายถึง การนบั หรือ 

การคาํนวณ พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ใหค้วามหมายของ

คอมพิวเตอร์ไวว้า่ “เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์แบบอตัโนมติั ทาํหนา้ท่ีเหมือนสมองกล 

ใชส้าํหรับแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีง่ายและซบัซอ้น โดยวธีิทางคณิตศาสตร์” ในสมยัโบราณ

มนุษยเ์ราคน้คิดหน่วยนบัมาแลว้ ตั้งแต่สมยับาบิโล ส่ิงแรกท่ีใช ้ไดแ้ก่ น้ิวมือ หรือ

น้ิวเทา้ ต่อมาการนบัมีจาํนวนมากข้ึนก็คิดมาใชก่ิ้งไมก้อ้นหิน กอ้นกรวดแทนการนบั 

ต่อมาการนบัมีววิฒันาการมากข้ึนก็รู้จกัการวางกอ้นหินในแนวนอน (โดยวางเรียงกนั

เป็นแถวหนา้กระดาน) และใหเ้ป็นแนวตั้ง (วางใหเ้ป็นแนวตั้งฉากข้ึน) เพื่อเป็นการแทน

หลกัของตวัเลขแต่ละหลกั เพื่อใหเ้กิดมีจาํนวนนบัเพิ่มข้ึนอีก หลงัจากนั้นไดมี้ 

การคิดคน้และดดัแปลงเคร่ืองคาํนวณตวัเลขช้ินแรกก็คือ เคร่ืองคาํนวณลูกคิด (Soroban 

หรือ Abacus) ซ่ึงสามารถสามารถจดัแบ่งคอมพิวเตอร์ออกเป็น 5 ยคุ ดงัน้ี 

 คอมพวิเตอร์ยุคที ่1 ยุคหลอดสุญญากาศ ก่อนหนา้นั้นเคร่ือง

คอมพิวเตอร์จะใชเ้ฉพาะนกัวิทยาศาสตร์ วศิวกร และทหารเท่านั้น จนกระทัง่ผูส้ร้าง 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองแรกของโลก มีช่ือวา่ อินิแอค (Electronic numerical integrator 

and calculator: ENIAC) คือ Mauchly และ Eckert ไดจ้ดัตั้งตลาดเชิงพาณิชย ์

ของเคร่ืองรุ่นถดัมาของพวกเขา คือ เคร่ือง UNIVAC ซ่ึงคอมพิวเตอร์ในยคุน้ีจะมี 

หลอดสูญญากาศ และดรัมแม่เหล็ก (Magnetic drum) เป็นส่วนประกอบสาํคญั  

แต่หลอดสุญญากาศจะมีไม่น่าเช่ือถือสูง เป็นเหตุใหต้อ้งใชค้วามพยายามอยา่งมาก 

ในการทาํใหเ้คร่ืองในยคุนั้นสามารถทาํงานได ้

 คอมพวิเตอร์ยุคที ่2 ยุคทรานซิสเตอร์ การพฒันาท่ีสาํคญัท่ีสุดท่ีแบ่งแยก 

ยคุน้ีออกจากยคุแรกคือการแทนท่ีหลอดสุญญากาศดว้ยทรานซิสเตอร์ (Transistor) 

หน่วยความจาํพื้นฐานก็ไดมี้การพฒันามาเป็น Magnetic core รวมทั้งมีการใช ้Magnetic 

disk ซ่ึงเป็นหน่วยบนัทึกขอ้มูลสาํรองท่ีมีความเร็วสูงข้ึน นอกจากน้ี ส่วนประกอบ 

ท่ีคอมพิวเตอร์ไดถู้กรวบรวมเขา้ไวใ้นแผน่วงจรพิมพล์าย (Printed circuit boards)  

ความหมายและความเป็นมาของคอมพวิเตอร์ 
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ซ่ึงง่ายต่อการเปล่ียนและมีการสร้างโปรแกรมวเิคราะห์เพื่อหาส่วนผดิพลาด 

ไดอ้ยา่งรวดเร็ว ในยคุท่ี 2 เร่ิมมีการติดต่อส่ือสารระหวา่งคอมพิวเตอร์ 2 เคร่ืองท่ีอยู่

ห่างกนัโดยผา่นสายโทรศพัทถึ์งแมว้า่จะติดส่ือสารกนัไดช้า้มากก็ตาม ปัญหาในยคุน้ี 

คือ อุปกรณ์รับขอ้มูลและอุปกรณ์แสดงผลทาํงานไดช้า้มากทาํใหค้อมพิวเตอร์ตอ้งรอ

การรับขอ้มูลหรือการแสดงผลบ่อย ๆ (2507-2512) คอมพิวเตอร์ในยคุน้ีเร่ิมตน้ 

ภายหลงัจากการใชท้รานซิสเตอร์ไดเ้พียง 5 ปี เน่ืองจากไดมี้การประดิษฐคิ์ดคน้

เก่ียวกบัวงจรรวม (Integrated-circuit) หรือเรียกกนัยอ่ ๆ วา่ “ไอซี” (IC) ซ่ึงไอซีน้ี 

ทาํใหส่้วนประกอบและวงจรต่าง ๆ สามารถวางลงไดบ้นแผน่ชิป (Chip) เล็ก ๆ  

เพียงแผน่เดียว จึงมีการนาํเอาแผน่ชิปมาใชแ้ทนทรานซิสเตอร์ทาํใหป้ระหยดั 

เน้ือท่ีไดม้าก  

 คอมพวิเตอร์ยุคที ่3 ยุควงจรรวม สร้างทรานซิสเตอร์จาํนวนมาก 

ลงบนแผน่ซิลิกอนขนาดเล็ก และเกิดวงจรรวมบนแผน่ซิลิคอนท่ีเรียกวา่ ไอซี 

(Integrated circuit : IC) เคร่ืองคอมพิวเตอร์มีการทาํงานท่ีซบัซอ้นมากข้ึน มีวงจร 

การทาํงานท่ีทาํการคิดคาํนวณจาํนวนเตม็ไดห้ลายลา้นคร้ังต่อวินาทีพฒันาอุปกรณ์

เก็บขอ้มูลจากเทปแม่เหล็กมาเป็นฮาร์ดดิสกใ์นยคุน้ี คอมพิวเตอร์มีความจุมากข้ึน 

และทาํงานไดเ้ร็ว นอกจากน้ี ยงัทาํใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กลง และราคาถูก 

คอมพิวเตอร์มีขนาดเลก็ลงเรียกวา่ มินิคอมพิวเตอร์ 

 คอมพวิเตอร์ยุคที ่4 ยุค VLSI สร้างวงจรรวมท่ีมีขนาดใหญ่มาวางบน

แผน่ซิลิคอนท่ีมีขนาดเล็กเรียกวา่ วงจรวีแอลเอสไอ (Very large integrated circuit: 

IC) วงจรวแีอลเอสไอ เป็นวงจรรวมท่ีนาํทรานซิสเตอร์จาํนวนลา้นตวัมารวม 

ในแผน่ซิลิกอนขนาดเล็กและผลิตมาเป็นหน่วยประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 

ท่ีซบัซอ้นเรียกวา่ ไมโครโพรเซสเซอร์ (microprocessor) การท่ีคอมพิวเตอร์มีขีด

ความสามารถสูง เพราะวแีอลเอสไอเพียงชิพเดียวสามารถสร้างเป็นหน่วยประมวลผล

ของเคร่ืองทั้งระบบหรือเป็นหน่วยความจาํท่ีมีความจุสูง หรือเป็นอุปกรณ์ควบคุม 

การทาํงานต่าง ๆ ขณะเดียวกนัพฒันาการของฮาร์ดดิสกก์็ทาํใหฮ้าร์ดดิสกมี์ขนาดเล็ก

ลงและมีความจุเพิ่มข้ึนแต่มีราคาถูกลง เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์จึงมีขนาดไดต้ั้งแต่

อยูใ่นอุม้มือท่ีเรียกวา่ ปาลม์ทอป (Plam top) ขนาดโนต้บุค๊ (Notebook) และ

คอมพิวเตอร์ขนาดตั้งโตะ๊ (Desk top)  
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 คอมพวิเตอร์ยุคที ่4 ยุคเครือข่าย วงจรวแีอลเอสไอไดรั้บการพฒันา 

ใหมี้ความหนาแน่นของจาํนวนทรานซิสเตอร์มากข้ึนเร่ือย ๆ จนในปัจจุบนัสามารถผลิต

จาํนวนทรานซิสเตอร์ลงในแผน่ซิลิกอนขนาดเล็กไดม้ากกวา่สิบลา้นตวั ทาํใหว้งจร

หน่วยประมวลผลกลางมีขีดความสามารถมากข้ึนเม่ือไมโครคอมพิวเตอร์มีขีด

ความสามารถสูงข้ึนทาํงานไดเ้ร็ว การแสดงผลทาํงานไดเ้ร็วการแสดงผลและการจดั 

การขอ้มูลก็ทาํไดม้าก สามารถประมวลผลและแสดงผลไดค้ร้ังละมาก ๆ จึงทาํให้

คอมพิวเตอร์ทาํงานไดห้ลายงานไดพ้ร้อมกนั (Multitasking) ดงัจะเห็นไดจ้ากโปรแกรม

จดัการประเภทวินโดวส์ ในปัจจุบนัท่ีคอมพิวเตอร์เคร่ืองเดียวทาํงานหลายอยา่งพร้อมกนั

ไดข้ณะเดียวกนัก็มีการเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในองคก์าร มีการทาํงาน 

เป็นกลุ่ม (Work group)โดยใชเ้ครือข่ายทอ้งถ่ินท่ีเรียกวา่ แลน (Local area network: 

LAN) เม่ือเช่ือมการทาํงานหลาย ๆ กลุ่มขององคก์ารเขา้ดว้ยกนัเกิดเป็นเครือข่ายของ

องคก์ารเช่ือมต่อเขา้สู่เครือข่ายสากลท่ีต่อเช่ือมกนัทัว่โลกก็ เรียกวา่ อินเทอร์เน็ต 

(Internet) คอมพิวเตอร์ในยคุปัจจุบนัจึงเป็นคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมโยงต่อถึงกนั  

ทาํงานร่วมกนั ส่งเอกสารขอ้ความระหวา่งกนัได ้สามารถประมูลผลรูปภาพ เสียง  

และวดิีทศัน์ ไมโครคอมพิวเตอร์ในยคุน้ี จึงทาํงานกบัส่ือหลายชนิดท่ี เรียกวา่ ส่ือประสม 

(Multimedia) 
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ใบงานที ่1.1 

เร่ือง  ความหมายและความสําคญัของคอมพวิเตอร์ 

 คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนตอบคาํถามต่อไปน้ี 

 

1.  คอมพิวเตอร์ หมายถึงอะไร 

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

2.  ใคร คือ บิดาแห่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

...............................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

3.  วงจรอิเล็กทรอนิกส์ของคอมพิวเตอร์ยคุแรกทาํมาจากอะไร  

...............................................................................................................................

..............................................................................................................................................  

4.  คอมพิวเตอร์มีความสาํคญัอยา่งไรในชีวติประจาํวนั 

...............................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................... 

 

กลุ่มท่ี......... ชั้น............. 

1..........................................................................  

2.......................................................................... 

3..........................................................................  

4.......................................................................... 

5..........................................................................  

6.......................................................................... 
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เฉลยแนวคาํตอบใบงานที ่1.1 

เร่ือง ความหมายและความสําคญัของคอมพวิเตอร์ 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนตอบคาํถามต่อไปน้ี 

 

1.  คอมพิวเตอร์ หมายถึง อะไร 

 ตอบ เคร่ืองมือหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีถูกสร้างข้ึนเพื่อใชท้าํงานแทน

มนุษยใ์นการคาํนวณ และจาํขอ้มูลทั้งตวัเลขและอกัษรไดอ้ตัโนมติัตามคาํสั่ง  

โดยสามารถรับขอ้มูลและคาํสั่งผา่นอุปกรณ์รับขอ้มูล (Input) แลว้นาํขอ้มูลและคาํสั่งนั้น

ไปประมวลผล (Process) ดว้ยหน่วยประมวลผลเพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ตามตอ้งการซ่ึงอาจเป็น

ตวัเลข รูปภาพ ขอ้ความเสียง เป็นตน้ และแสดงผลผา่นอุปกรณ์แสดงผล (Output) 

 

2.  ใคร คือบิดา แห่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 ตอบ ชาร์ลส์ แบบเบจ (Charles Babbage) 

 

3.  วงจรอิเล็กทรอนิกส์ของคอมพิวเตอร์ยคุแรกทาํมาจากอะไร 

 ตอบ หลอดสูญญากาศ 

 

4.  คอมพิวเตอร์มีความสาํคญัอยา่งไรในชีวติประจาํวนั 

 ตอบ ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทสาํคญัอยา่งมากในการดาํเนิน

กิจกรรมต่าง ๆ ในชีวติประจาํวนัทั้งดา้นการศึกษา ใชพ้ิมพเ์อกสารรายงานนาํเสนอ

ผลงาน การสืบคน้ขอ้มูล บทความ วารสารต่าง ๆ สามารถทาํไดอ้ยา่งรวดเร็วทั้งภายใน

และต่างประเทศ ดา้นธุรกิจ การเลือกซ้ือสินคา้และบริการต่าง ๆ สะดวกรวดเร็ว  

ดา้นความบนัเทิง สามารถเลือกดูหนงั ฟังเพลง ชมรายการต่าง ๆ ของสถานีโทรทศัน์  

เล่นเกมเพื่อผอ่นคลายความเครียด 
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แบบฝึกหัดท้ายกจิกรรมการเรียนรู้ที ่1 

เร่ือง ความหมายและความสําคญัของคอมพวิเตอร์ 

 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบเดียว แลว้ X ลงในกระดาษคาํตอบ 

 

1.  ขอ้ใดกล่าวถึงความหมายของคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง  
ก. อุปกรณ์ชนิดหน่ึงท่ีช่วยในการคาํนวณ และแสดงผลขอ้มูลทางจอภาพ 

ข. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อยา่งหน่ึง ใชท้าํงานแทนมนุษย ์

ค. เคร่ืองใชไ้ฟฟ้าท่ีเก็บรวบรวมคาํสั่ง เพื่อใหท้าํงานอตัโนมติั 

ง. เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์แบบอตัโนมติั ทาํหนา้ท่ีเหมือนสมองกลใชส้าํหรับแกปั้ญหา 

     ต่าง ๆ ท่ีง่ายและซบัซอ้นโดยวธีิทางคณิตศาสตร์ 

2.  ขอ้ใดไม่ใช่ลกัษณะท่ีสาํคญัของคอมพิวเตอร์  

ก. เคร่ืองใหญ่จะสามารถทาํงานไดดี้กวา่เคร่ืองเล็ก 

ข. มีความถูกตอ้งแม่นยาํเช่ือถือได ้

ค. มีความเร็วสูงในการประมวลผล 

ง. สามารถเก็บขอ้มูลไดใ้นปริมาณมาก 

3.  คาํวา่ Computer แปลตรงตวัตามคาํภาษาองักฤษ หมายถึงขอ้ใด 

ก. ลูกคิด      ข. เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า 

ค. เคร่ืองคิดเลข    ง. เคร่ืองคาํนวณ 

4.  บุคคลท่ีไดรั้บการยกยอ่งใหเ้ป็นบิดาของคอมพิวเตอร์ คือขอ้ใด 

ก. John Molchee    ข. Steve job 

ค. Charles Bebbage   ง.  Bress Pascal 

5.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเรียงลาํดบัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง 

ก. หน่วยประมวลผล --> หน่วยความจาํ --> หน่วยแสดงผล 

ข.  หน่วยรับขอ้มูล --> หน่วยประมวลผล --> หน่วยแสดงผล 

ค. หน่วยรับขอ้มูล --> หน่วยความจาํ --> หน่วยแสดงผล 

ง. หน่วยแสดงผล --> หน่วยประมวลผล --> หน่วยรับขอ้มูล 
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6.  ขอ้ใดกล่าวถึงไมโครคอมพิวเตอร์ไดถู้กท่ีสุด 

ก. ใชใ้นการวเิคราะห์ภาพถ่ายดาวเทียม  

ข. ใชง้านพยากรณ์อากาศ 

ค.  ใชท้ัว่ไปตามบา้นเรือน   

ง. ใชก้บังานคาํนวณท่ีซบัซอ้น 

7.  ขอ้ใดเป็นคุณสมบติัของซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ 

ก. ใชเ้ฉพาะกบังานวจิยัในโรงเรียน   

ข.  ใชเ้ช่ือมต่อกบัคอมพิวเตอร์ไดจ้าํนวนมาก 

     ค. ใชใ้นการวเิคราะห์ภาพถ่ายดาวเทียม 

     ง.  ใชก้บังานธุรการในโรงเรียน 

8.  ขอ้ใดคือปัญหาสาํคญัในการพฒันาคอมพิวเตอร์ในยคุแรก 

ก. ใชพ้ลงังานมาก   ข. มีขนาดใหญ่มาก 

ค. มีความร้อนสูง   ง. ถูกทุกขอ้ 

9.  คอมพิวเตอร์ประเภทใดมีประสิทธิภาพในการทาํงานสูงท่ีสุด 

ก. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์  ข. ไมโครคอมพิวเตอร์ 

ค. มินิคอมพิวเตอร์   ง. เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 

10. ววิฒันาการของคอมพิวเตอร์แบ่งออกไดก่ี้ยคุ   

ก. 2 ยคุ       ข. 3 ยคุ 

ค. 4 ยคุ       ง. 5 ยคุ 
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กระดาษคาํตอบกจิกรรมการเรียนรู้ที ่1 

เร่ือง ความหมายและความสําคญัของคอมพวิเตอร์ 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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เฉลยแบบฝึกหัดท้ายกจิกรรมการเรียนรู้ที ่1 

เร่ือง ความหมายและความสําคญัของคอมพวิเตอร์ 

 

ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 

ง ก ง ค ข ค ค ง ก ง 
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แบบประเมนิพฤตกิรรมของนักเรียน 

 

คําช้ีแจง  ใหค้รูผูส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียน แลว้ขีด  ลงในช่องวา่งท่ีตรง 

                กบัระดบัคะแนน 

 

ที่ ช่ือ-นามสกุล 
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ร้อยละ 
สรุปผล

ประเมิน 

4 4 4 4 4 20 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

เกณฑก์ารประเมิน  นกัเรียนไดค้ะแนนรวม ร้อยละ 80 ข้ึนไป ผา่นเกณฑ ์

 

           ลงช่ือ.....................................................ครูผูส้อน         

                            (......................................................) 
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เกณฑ์การประเมนิพฤติกรรมของนักเรียน 

…………………………………………………………… 

พฤติกรรมของนักเรียนที่ประเมิน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ  ให ้ 4  คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง  ให ้ 3  คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง  ให ้ 2  คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมนอ้ยคร้ัง  ให ้ 1  คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18-20 ดีมาก  

 14-17 ดี  

 10-13 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  

  

การผ่านเกณฑ์          

 นกัเรียนไดค้ะแนนรวมดา้นพฤติกรรม ร้อยละ 80 ข้ึนไป ผา่นเกณฑ ์

 

พฤติกรรมทีป่ระเมิน พฤติกรรมของนักเรียน 

1.  ความสนใจในการเรียน   มีความสนใจในการเรียนไม่คุยหรือเล่นกนัในขณะเรียน 

2.  การซกัถามและกลา้แสดงออก มีการถามในหวัขอ้ท่ีตนไม่เขา้ใจทุกเร่ืองและกลา้

แสดงออก  

3.  การตอบคาํถาม การร่วมตอบคาํถามในเร่ืองท่ีครูถามและตอบคาํถาม            

4.  ทาํงานทนัเวลาตามท่ีกาํหนด การทาํงานส่งตามเวลาท่ีกาํหนด 

5. การแสดงความคิดเห็น 

    ดว้ยเหตุผล   

มีการแสดงความคิดเห็นดว้ยเหตุผล   
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